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I ntroducción 

La galaxia de La Guerra 
de las Galaxias 

En los dfas de la Antigua República, un millar de 
miles de soles florecieron bajo un gobierno común. Lí­
deres sabios gobernaron la galaxia pacíficamente du­
rante gencrdciones. Ésta rue la era del Senado. de las 
leyes justas y de la libertad sin bridas. Fue la era de los 
Caballeros Jedi. defensores de la justicia. protectores del 
reino. poderosos en la Fuerza. 

De manera trágica. incl uso en esta ulopía habfa gente 
sin escnipulos sed ienta de riq ueza. poder y dominación: 
lentamente. astutamente, destruyeron la República desde 
el intcrior. De eSla manera, de las cenizas de lo que era 
bueno y puro nació el maligno y corrupto Imperio. 

El nuevo autoproclamado Emperador. Palpaline. se 
movió con rapidez para consolidar su poder. Con la 
ayuda de Lord Darth Vader. Palpatinecazó y asesillÓ a los 
Caballeros Jedi ... pocos sobrevivieron a esta terrible 
purga. El Senado fue disue lto. y los abrumadores ejérci­
lOS y flOlas del Empemdor suprimie ron con dureza cual ­
quier inquietud entre los planetas esclavizados. La luz de 
la libertad estaba casi extinguida. 

Alguna gente resistió. Al principio eran pocos en 
número. desorganizados y mal equipados. Pero luego. a 
medida que se cerraba el puño de hierro del Imperio. 
mucha gente decidió que incluso la muerte era preferible 
a esas horribles garras. Se rebelaron planetas enteros. 
apuntándose en masa a la Rebelión: incluso se apuntaron 
miembros de las propias ruer.las amadas del Imperio. 
Aunque todavía desesperadamente superados en núme­
ro. la nueva Alianza pasó a ser una fuerza a tener en 
consideración. 

Como respuesta. e l Emperador hizo que se constru­
yera un anna terrible. un arma que creía invulnerable y 
que destrui ría a los Rebeldes: la Estrella de la Muerte. Le 
faltó muy poco para tener ~x ito. 

Sólo los valerosos esfuerzos de un puñado de héroes 
(Obi-Wan Kenobi. Luke Skywalker. la Princesa Leia 
Organa y sus compañeros) destruyeron la Estrella de la 
Muerte y salvaron la Rebelión de ser aniquilada. Ahora. 
jumocon Han Solo. Chewbacca y los droides R2-D2 y C-
3PO. eSlos líderes de la Alianza son perseguidos como 
criminales y traidores al Imperio. 

A 10 largo de toda la galax ia. las poderosas flotas de 
guerra del Imperio. dirigidas por Lord Darth Vader. per­
siguen a los esquivos rebeldes. Si les llega a encontrar y 
aplasta la Alianza. la última llama de- libertad puede 
quedar fi nalmente ex tinguida ... 

La Guía de La Guerra 
de las Galaxias 

El universo de La Guerra de las Galaxias es increí­
blemente rico en tex tura y detalle. Centenares de alie­
nfge nas. naves espaciales. droides. vehículos terrestres. 
armas. héroes y mal vados aparecen en las tres pelfculas 
(y algunas docenas de libros. art ículos. programas de 
radio. d ibujos animados y cómics). Aunque ningún libro 
lo puede describir todo (despu~s de todo. la Rebelión 
eSlallaen una galaxia emera). la Guíade La Guerrade las 
Galaxias examina con detalle los rasgos más importantes. 

¿Cómo funciona un sable de luz? ¿Por qu~ no util iza 
Alas-X el Imperio? ¿Dónde se encontraron Han Solo y 
Chewoocca? Después de incontables horas de investiga­
ción (estudiando las pelfculas. leyendo los libros yexa­
minando con detenimientoel increíble vol umen de mate­
rial originario de Lucasfilm). West End ha recopi lado 
esta fasc inante infommción. gran parte de la cual aparece 
aquí por primera vez. 

La Gu(a describe e l estado del universo de La Guerra 
de las Ga faxias al final de la pri mera película. La GI/erra 
de las Galaxias IV: Una tlue\'(I esperall1l1. La gente. los 
lugares y las cosas de la segunda y la tercera películas sí 
se tratan aquí. pero todavía no han tenido lugar los 
sucesos de El imperio colltraataca ni de El retorno del 
Jedi. 

Esto se ha hecho para volver a captar la excitación . e l 
asombro y la maravilla que lodo el mundo simió la 
primera vez que emraron en las oscuras salas de cinc 
aquel verano de 1977 y vieron resplandecer en las pan­
tallas gigantes las palabras "Hace mucho tiempo. en una 
galaxia muy. muy lejana ..... Además. ocurren dema­
siadas cosas entre la primera película y la tercera para 
cubri rlas adCi:uadamenle en un volumen. Y fina lmeme. 
fijando La Guia en este periodo. la hace compatible con 
La Guerra de las Galaxias: El Jllegode Rol. t a.mbi~n de 
West End. 

Los que utilicen este volumen como manual del juego 
de rol encontrarán info m ación específica del juego como 
atributos. habilidades y otros códigos de dados entre 
corcheles "[J" para faci lilar la consulta. 

La Gufa de La Guerra de las Galaxias está repleta de 
descri pciones. explicaciones. biograffas. historias. fo­
tograffas. ilustraciones y diagramas. Naves espac iales. 
annas. artefactos, alienfgenas. criaturas. h~roes y mal­
vados: todos están aquf. Ya puedes coger tu bláster. darle 
al estárter del hiperimpulsor y volver con nosotros a una 
galax ia lejana. 

y recuerda. que la Fuerza te acompañe. Siempre. 
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apítulo Uno 
Sistemas Generales de 
las Naves Espaciales 

Todas las razas, casi sin excepciones. han anhelado 
ab.mdonar los conrines de sus minúsculos planetas y ex­
plorar [a enonne extensión del espacio. En esos planetas. 
el hecho de hacer eSle sueño renlidad ha sido el avance 
más importante en la hi storia de su c ivilización y ha 
~ignificado con frecuencia la diferencia entre la su­
pervi vencia y la extinción. entre el crecimiento sin Hm;­
t c~ y e l eSlancamienlo clemo. 

Aunque muc hos han conseguido el vuelo subluml· 
nico y explorado los confines de sus propios sistemas 
planetarios. e l desarrollo de la tecnología del hipcrim­
pulsor hizo posi hles los primeros pasos hacia una comu­
nidad galáctica. 

Hoy en día. el viaje cspaci:11 es pane de la vida cOli­
diana y lo que al principio p:lrecía :lsombrosamente 
nuevo y fasc inante (casi mágico) ahom parece pur.! ru­
tina. Pocos seres (excepto los de planetas primiti vos) 
piensan en qué hay detrás de los hiperimpulsorcs. senso­
res. viajes a ve locidad superior a la de la luzo sistemas de 
sopone de vida. Pero estos anículos que ahora son 
"triviales" mantienen unida la comunidad galáctica. 

Sin la tecnología del hipcrcspacio. el viaje de un siso 
tema estelara otro duraTÍa años en vezdc unos pocos días. 
De hecho, en los tiempos antiguos se puso a los primero.~ 
viajeros espaciales en hibernación cibernét ica incluso 
para rcalizarconos vue los int rasistémicos, para que no se 
tuvieran que enfrentar con los años (e incluso décadas) de 
aburrimiento que suponía el viaje espacial. Pero con el 
desarrollo de la tecnología del hiperimpulsor la necesi­
dad de la hibernación eibemética paw a ser cosa del 
p<lsado. 

Pero no sólo rue el hiperimpulsor el que abrió la ga­
laxi<l: se necesitaban otros inventos para ircon seguridad 
de un lugar a 01r0. Sin los sensores que decoran incluso 
las naves espaciales más pequeñas. el viaje a velocida­
des sublumínicas serí3 pel igroso. hasta el punto de ser 
suicida. y. evidentemente. el vi<lje hiperesp<lcia l seTÍ3 
imposible. Además. el desarrollo de un<l economía de 
b<lse industri<ll a nivel galáctico habría sido imposible sin 
una tecnología de sensores avanzada: los sensores perm i­
tieron 13 explOlación de la galaxia y el aisl3miento de 
;tbund3nte materia prima para p(ocesar rápidamente. 

Los sistemas de sopone de vida que penniten a los 
viajeros espac iales sobrevivir en e l vacío del espacio son 
ind ispensables. Cu;mdo se cruza el vacío. uno está nave­
gando ¡xlrun ambiente que es totalmente hostil a todas las 
formas vitales. excepto 3 las más primiti vas. Afortunada­
mente. en la actualidad los sistemas de sO¡xlne de vida 
son tan fiables y eficientes que los vi ajeros pocas veces 
toman en considerac ión las consec uencias de un fallo en 
el ~ i stema . 

Para e l viajero espachtl de otra galaxia menos desa­
rrollada probablemente laS :tnnas del lmpcrio también le 
parezcan milagros. El bláster estándard o el canón láser 
l>erí;m magia poderosa y devastadora. En este caso tam-

bién. la gente del lrnpcrio ha convivido tan 10 ti eTll l>O con 
estas mar<lvilllas que ahom le parecen triviales. 

En el análisi s fin31. cltejido de la cOTllun id;,d g'Jláe­
tiea se mantiene unido ¡xlr las cuerdas de la 3lta tecno­
logía. 

Hiperimpulsores 
El hipcrimpu lsor es un milagro de la tecnología 

avanzada. Aliment;tdo por genemdorc~ de fusión increí­
blemente e fici entes. los motores de hipcrimpulsión [an­
zan las naves al hiperespacio. una dimensión espacio­
lem l>ora[ en dónde s610 se puede entrar a velocida(lcs 
superiores a la de la luz. Las tcorías y las realidades del 
viaje hipcrespacial sólo son comprendidas por un puñado 
de técnicos del hiperespacio altamente preparados en lal> 
comunidades astrofísicas. e incluso ellos admiten que 
algunos aspectos sig uen siendo un misterio. 

Pero otros puntoS están más claros. El hiperesp3cio 
está relacion3do biunívocamente con el espacio real : 
cada pumodel espacio real está asociado a un único punto 
del hiperespac io. y puntos adyacentes en el espacio real 
también lo son en el hiperespacio. En otr:ts palabras. si 
viajas h<lcia el " none" en e l espacio real y saltas hacia el 
hipcrespacio. también te dirigirás hacia el "norte" en el 
hiperespacio. Los objetos en el espacio real tienen un" 
"sombra" en el hi pcrespacio. Es decir. hay una e~trclla (u 
objeto parecido a una estrel];t) en el hipcrespacio en el 
mismo lugar que ocupa en el espacio real. y eso supone 
un ~Iigro para los que viajan en el hipcrespacio. 

Esta es la razón por la cual la astrogración y los 
computadores de astrogración son tan impon antes y por 
qué son tan comunes 3 bordo de la mayoría de las naves 
equipadas con hiperimpulsores. Deben hacerse cálcu los 
cuidadosos para asegur..trse que la nave que viaja por el 
hiperesp<lcio no se estrelle contr:, un planeta o una estre­
lla mientras pasa como un rayo por esta dimensión; sólo 
lo.~ desesperados (o tellleT:lrios) intentan h3ccr salt{J.~ 
hiperesp3ciales sin C;lnas de aSlrogración puestas al día. 
ni droides O computadores de astrogración. 

Muchos droides ycolllputadorcs de astrogración utili ­
zados en cazasestel<lres pueden almacenar únicam~nte la 
infonnación de un salto hiperesp<lcial a la vez: otros. 
como el Ala- Y de la Alianza Rebelde. puede almacenar 
h:lsta 10 saltos sin ser reprogralllado. 

Las naves más grandes, como lo;. Dcstructore~ E,tc­
lares imperiales y modelos similares. tienen grandes 
computadores de aSlrogración a bordo. c;tpaces de ciilcu · 
los de astrogración vinu31mcnte ilimitados y de alt1laC~l1ar 
efectivamente la ~ coordenada~ de sa [to para casi cual­
quier de~ti no previsible que la nave 4uiera alcanzar. 

Incluso con máquinas de astrograc ión sofistic¡l da~. 
los errores no dejan de !>cr extraños. Hay millones de 
estre llas en la galaxia y miles de millones de planetas lpor 
no mencionar los asteroides y otros re,iduos) yel espacio 
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'---_~ '" sofisticados sistemas de las noves espac iales son cosas corrientes que se dan por sentado en toda 
la galaxia: pero sin estas maravillas técnicos, el comercio, los viajes y el gobierno galáctico serían imposibles. 

110 e~ estático: 10 que hace pocos días era una TUI:I segura. 
puede ahor.I estar llena de los res tos de la explosión de 
una nave espacial o de la colisión entre dos cuerpos 
grandes. Las autoridades estiman que la localización de 
más del 90% de los cuerpos grandes de la galaxia es 
dt'scQllocüJa, COlllodas estas variables. hasta los mayo­
res y más sofi sticados computadores. manejados por los 
aSlrogmdores más experilllcmados. pueden fijar una rula 
fatal a tr.lvésdcl hipcrcspacio. incluso a lo largo de rulas 
muy tmnsitadas. 

Pero ¡¡ún así. la m:.yor parte del espacio está vaefo. Se 
reól lizan millones de s<lltos elIda día: sólo una pequeña 
pane fa lla. 

Impulsores Sublumínicos 
Los impulsores sublumín icos mueven la n:lve espa­

cia l a trJvés de l espac io real . Estos mOlores proporcionan 
más energía que los mOlores de repul sión. los cuales. al 
requerir una masa grande (como un planeta) para que 
funcionen los motores de antigravedad. no son ade­
cuados para los vue los en el espac io profundo: y fun ­
cionán de manem IllU)' diferente que sus contrapartidas 
hipcrimpul soras. 

Aunque ex isten muchas variedades de im pu lsores su­
blum ínicos en la glllaxia (cohetes de empuje qu ímico 
sólido. impulsores atómicos. velas ligeras. estato-reac­
torcs).el más popular e nel lmpcrio. ycon mucha ventaja. 
el>e! motor iónico Hocrsch-Kessel. Introduc ido original­
mente en esta parte de la galaxia hace algunos centenares 
de ,lños I>or mercaderes alienígenas. hoy en día casi todos 
los grJndcs fabricantes de naves instalan molOrcs de tipo 
Ilocrsch-Kessel en sus vehfc ulos. 

El Hoersch-Kessc l esexlremadamcnte efi ciente y pa­
tente. Aunque func iona mejor con uranio o con otros 

lllel3 les pesados. se puede modificar para utili lllr vi ro 
tualmente cllalqllier sustancia como fuente energética. 
Los reacti vos líquidos. las célu las de conversión energé­
tica e incluso las cápsu las de captac ión de iones se 
utilizan regulamlente para proporcionar energía. 

Olro punto a fa vor del Hocrsch-Kesse l es su versa ti­
lidad . Una versión reducida se utili z:1 en los cazas este­
lares y otras naves de altas prestaciones: se pueden fa ­
briCllr motores más grandes para I:IS naves más volu­
minosas. 

Debido a su muy difundida ut ilización en toda la ga~ 
I:lX ia. la mayoría de los mecánicos de naves conocen bien 
e l H-K: es fácil encontrar a al guien que pueda repararlo 
cuando se eSlTopca. También es fácil encontrar pie/.as de 
recambio para la mayoría de Hocrsch-Kessel de peque ño 
y medio tamaño. aunque para las naves más grandes o 
especializadas quizás se tengan que construir los recam· 
bios. El H-K no se eStropea fáci lmente: tiene pocas parles 
móviles: sin embllrgo. para conseguir la máxima efi cien· 
cill . las célul as de admisión y de encendido necesi tan 
ajustes y alineaciones precisas. y deben ponerse a punto 
periódicamente. Si se ignora su mantenimie nto duranle 
demasilldo tiem]>o. el motor puede quedar seriumente 
dllñ:ldo o incluso ser irreparable. 

A diferencia de los moto res de hiperim pulsión. que 
propulsan las naves a través del hiperespllcio. el I'¡ -K 
mueve la nave en el espacio real med iante una reacc ión 
de fusión que descompone el carburante en pan ículas 
cargadas. La energía resultante lanza la nave. propor­
cionando el empuje. La dirección de 1:1 nave se controla 
cambiando la dirección del escape mediante dcfl ectorcs 
(los denominados "vcctrales") o por 1110lOres ]'¡ -K más 
pequeños utilizados como impulsores latcmlcs. 

Ya que el escape de la nave está muy caliente y es li­
ger:.unente radiactivo. en la mayorla de los planetas ha · 

. . '. . . . . . . . . . 7 
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bitados la utilización del motor H-K es ilegal : en estos 
casos las naves conffan en sus motores de repulsión. 
Adicionalmente. el pcrMlnal de mantenimiento lleva fU­

unariamente indumentaria a prueba de radiación (y los 
inteligentes también pasan por periódicas inoculaciones 
antirradiación). 

Armamento y Pantallas 
Aparte de los fenómenos natumles que ya se han 

mencionado. hay anos peligros inherentes en el espacio. 
En las rutas del espacio ahundan pirtuas, contrabandistas 
y alienígenas hostiles. El annalllcnto (tanto ofensivo 
como defensivo) se ha desarrollado en proporción directa 
con las capacidades de l viaje espac ial . 

A continuación se presentan las descripciones de los 
annamcnlos ofensivos y de fensivos más comunes de los 
arsenales de la Alianza ydel Imperio. Muchos seconocen 
por varios nombres en di stintos sectores y pueden haber 
sutiles diferencias de sistema a sistcma. Sin embargo. los 
nombres y descripciones que se dan a continuación 
siguen el uso stándard de la Marina Imperial. que también 
se utiliza por parte de las fuerzas de la Rebelión. 

Aunque existen otras annas (nucleares. rayos de par­
tleulas. gcneradores de nova. etc.). nom13lmente sólo se 
encuentran en los Territorios de l Borde Exterior o más 
allá. 
Cañón láser y bláster 

Nota : los témlinos " láser" y "bláster" son sinónimos. 
aunque el ténnino " bláster" normalmente sugiere un 
anna más pequeña y ligera. 

Los lásers y el amlamentO montado en naves presen­
tan una grnn variabilidad de potencia. Algunos se trnns­
forman y rediseñan a partir de armas de tierra (lo que 
normalmente significa que se dan sistemas de enfoque 
avan7.ados para mantene r coherentes los rayos a larga 
distancia). Otros son versio nes degmdadas de annas más 
potentes (ver los Turbolásers, más adelante). 

Los cañones láser y bláster suelen montarse en naves 
ligeramente annadas. como los cazas espaciales y las 
naves comerciales con licencia. Son capaces de realizar 
fuego rápido. pero son propensos a sobrecale ntarse. 
Sue len radiar su energfaen e l espectro de luz visible. con 
lo que e l artillero puede ver hacia dónde se dirige n sus 
disparos. 

Algunos lásers pueden ser alterados para cambiar el 
color de su rayo a cualquier 10ngilUd de onda de l espec­
tro e lectromagnético. ESlo pernlite que estas naves ata­
quen "invisiblemente" (disparando en el espectro no vi­
sible) para conseguir sorprender inicialmente al ene­
migo. Pero como estos ataques pueden ser detectados por 
sistemas de defensa electrónica sofi sticados. esta táctica 
tiene una efectividad limi tada. 
Turbolásers 

Las annas láser pesadas montadas a bordo de naves 
necesitan inmensas cantidades de energía para pasar a 
través de las pantallas y del blindaje de los grandes vehí­
cu los militares y para penetrar en las defensas pla­
netarias. Para generar esta energ ía. se equipa a los lur­
bolásers con generadores de turbina y bancos de capaci­
tadores que acumulan y almacenan la energía necesaria 
para realizar una pulsación láser muy potente. 

Debido al tiempo necesario para acumular energla. 
los turbolásers tienen nonnalmente una cadencia de 
fuego me nor que la de los lásers nonnales. pero penniten 
pegar muc ho más ruerte. Los turbolásers están es­
trictamente regulados: en teoría, sólo los gobiernos im­
perial, sectoriales o locales pueden construir o montar ta­
les annas. 
Cañones iónicos 

Cuando un comandante quiere dejar inde fenso a un 
enemigo. en vez de destruirlo directamente. se utilizan 

los canones iónicos. Las partícula!> de alta energía ioni­
zadas, al dispamrlas con suficienle fuer La. pueden hacer 
estmgos en los sofisticados sistemas electrónicos y con­
troles de las naves espaciales. Esta~ annas las utilizan 
principalmente las fuen..3s de defensa planetaria y de 
sistemas (que suelen estar más interesadas en alejar o 
di suadir al enemigo que en destruirlo). 

Las naves utilizan los cañones iónicos para inutilizar 
a un enemigo y luego utilizan otrJ!o armas más letales para 
acabar con él. Las annas iónicas lambién permiten cap­
tUrJr naves enemigas dañándo las lo mínimo posible. 
Armas de protones y de impacto 

Los torpedos de protones. los misiles de impacto y las 
bombas han pastldo a ser las principales armas de ataque 
terrestre de las fuerlnsespaciales ligerJs. Esto se debe al 
hecho que incluso las naves pequcnas, como el Ca7.aca­
bezas Z-95 y el bombardero TI E. pueden transportar 
estas annas y lan7.arlas con precisión volando a gran 
ve locidad y a baja altitud. lo que da poco tiempo para 
reaccionar a los sistemas puntuales de defensa del blan­
co. 

A diferencia de los bombardeos espaciales más pesa­
dos. realizados con turbolásers montados en los inmen­
sas Destructores Estelares. estas UnlUlS son efecti vas 
contra blancos protegidos por rayos y/o energfa. Sin 
embargo. una pantalla de partículas completa desviará 
los torpedos de protones. 

Los torpedos de protones llevan una cabeza energé­
tica de dispersió n de protones. Las armas de impacto 
(tanto los misiles como las bombas) llevan una caheza de 
penetr.lción de blindaje que cont iene un generador de 
energfa compacto. Cuando explotan estas annas, despi­
den poderosas ondas expansivas que desorganizan los in­
trumentos y el material delicados y provocan dalla por el 
choque y la sacudida en los blancos más resistentes. 
Rayos de fracción 

A lo largo de los siglos. se ha ido al terando e l rayo de 
tracción desde hcrrJ.mienta comercial para el traslado de 
cargamento a potente arma ofensiva. Actualmente. los 
rayos de tracción militares son lo suficientemente poten­
tes como para capturnr y detener IncluSO a grandes naves 
en pleno vuelo. 

La energfa de tmcción depende del tamaño del gene­
rador que la alimenta, por lo que generalmente cuanto 
mayores la nave más potente es la IItraccióndel rayo (sin 
embargo. algunos remolcadores espaciales comerciales 
de pequeño y medio tamaño de las instalaciones de 
muelles orbita les. tienen rayos tractores ex tremadmne nte 
potentes). 

Según la doctrina militar actual. se utilizan los rayos 
tractores para detener la maniobmbilidad de la nave ob­
jetivo. pennitiendo de esta manera que las annas de la 
nave alcancen el blanco con mayor precisión. Sin em­
b.1.rgo. es extremadamente dificil que el rayo de trocción 
se fije en blancos que se desplazan n gran velocidad, y las 
naves pueden romper el agarre de la tracción si pueden 
maniobrar más allá de l arco de cobenura del rayo. 
Pantallas 

Hny dos tipos de pantallas: las pantallas de panículas 
y las pantallas de royos/energía. Se necesitan ambas para 
conseguir una protección completa y, por lo general, 
todas las naves militares restan equipadas con pantallas 
de ambos tipos. 

Las pantallas de partfculas protegen contra los misi­
les y los residuos espaciales. pero deben ser apagadas 
temporalmente si la nave quiere disparar sus propios 
misiles (o lanzar O recibir lanzaderas). 

Las pantallas de rayos/energfa protegen estrictamen­
te contra lásers u Olros rayos de energía: no detienen la 
materia. Las pantallas de rayos requieren para mantener­
las una gran cantidad de energía: la mayoría de las naves 
sólo las utilizan al ir a comballr. Como esta protección 



=====================~"ARL:==================== WARi' 

sólo es útil en combate, sus aplicaciones están restringi­
das. Las naves no imperiales deben solicitar un permiso 
para llevar pantallas de rayos/energfa y alegar una causa 
razonable que explique su necesidad. (El miedo a la 
piralería suele ser sul1ciente para asegurarse un permiso 
"aonal). 

Sensores 
El ténnino "sensor" describe un amplio abanico de 

instrumentOs complejos quedeteclan y analizan 1000 tipo 
de cosas: luz, ondas de radio y otras emisiones electro­
magnéticas: sonido. movimiento y vibración: campos 
gravitacionalcs, nucleares y magnéticos: calor. presión e 
indicios de productos quím icos: e incluso hay otros 
sensores. Esencialmente. cualqu ier instrumento que 
mejore la habilidad de una persona para recibir in­
fOffilación sobre su medio ambiente (desde macrobino­
culares. a contadores geiger. a radares. a detectores de 
flujo magnético de largo alcance) es un sensor. 

Mientras la mayoría de las naves utilizan lossensorcs 
para objetivos pacíficos (navegación. evitar coli siones, 
investigación y e:<ploración), la Rebelión y la aparición 
de la pirateríacn muchos sistemas remotos están forzan­
do que muchas naves compren nuevos sensores o que 
reconfiguren los ya existentes para adoptar característi­
cas de combate. 

La misión más impon ante de los sensores militares es 
la detección de naves. Considerando la enomle potencia 
de fuego que llevan las naves de guerra . con baSlallle 
frecuencia el primer tiro de una batalla decide quién es e l 
ganador. Para encontrarse mútuamente. las naves utili­
zan sensores que exploran el espacio buscando calor. 
energía electromagnética. perturbaciones gravitaciona­
les. movimiento. ondas de radio. refracciones de la luz y 
muchas más cosas. 

Muchos sensores anali7..an un amplio espectro de in­
formación a panirdc varios lemlinales sensores; otros se 

~ 

T ¡pos de Sensores 

.:-
Activo: Un sensor activo emite pulsaciones de 

energía y e:<amina la energía renejada o "rebotada" 
(radar. por ejem plo). E:<tremadamente e fecti va a corto 
y medio alcance. pero menos efecti vo a largo alcance. 
Como el sensor proyecta ráfagas controladas de ener­
gía. a otros scnsor,;:s les resulta relativamente fácil 
locali7..a r una nave que tie ne sensores activos. 

Pasi\'O: Los sensores pasivos examinan la enegía 
emitida por otras fuentes (detectores de calor o sim­
ples telescopios. por ejemplo). Aún siendo menos 
efectivos que los sensores activos. los sensores pasi­
vos gastan menos energía y no incrementan la "visibi ­
lidad" de la nave que los utiliza. 

"arridos de sensores 
Exploración: Mirar todo lo que rodea la nave. 

Puede ser lenta y minuciosa. o rápida y somera. 
Búsqueda: Sólo busca un tipo detenninado de 

objetivo. como por ejemplo una nave o una frecuencia 
de radio detenninada. El operador debe especificar 
qué debe buscar. 

Enfoque: ConceJllrar [os sensores en un área de­
tenninada seleccionada por el piloto. Con esto se 
consigue una infonnación mucho mejor sobre e l área 
en la que se enfocan los sensores. pero da poca o 
ninguna infonnación sobre las otf".lS áreas. Cuando 
vanas naves van en fonnación. los pilotos suelen 
cnfocar sus sensores en áreas que se superponen. Por 
ejemplo. el pi loto de cabeza enfoca sus sensores 
di rectamente hacia adelante. mientras los ortros pilo­
tos de su ala enfocan hacia los lados y hacia atrás. 

enfocan en tipos particul ares de e nergía. campos u ob­
jetos. Los alcances de los sensores varían desde cono 
alcance (pocos ki lómetros) a ex tremadanlente largo (hasta 
un millón de kilómetros). siendo los sensores especiali­
zados los que tienen mayor alcance. Debido al tamaño y 
a las limitaciones del computador. las naves pequeñas. 
como los cazas espaciales. sue len confiar en sensores de 
amplio espectro; las naves más grandes tienen muchos y 
diversos sensores especializados. 

Aunque esto suele dar ventaja a la hora de de teClar las 
naves más grandes, no todo resulta tan sencillo. Las 
naves más grandes son objetivos mayores: irradian más 
energía. reflejan más luz, provocan más perturbaciones 
gravitac ionales. (Aunque un Ranear puede tener mejor 
oídoque tú. tienes tantas probabilidades deoírlo mientras 
avanza por el bosque destrozando árboles, como é l a tí. ) 

TIpos de sensores militares comunes 
E; .. isten miles de sensores diferentes. Naturalmente. 

algunos son más sensitivos que Olros. Ningunode ellos es 
perfecto; incluso los mejores sensores pueden no detectar 
algo cuando deberían hacerlo o pueden detectar imáge­
nes "famasma" que no existen en realidad. La radiación 
solar. las nubes de hidrógeno. los campos de aste roides. 
[os po7..0S de gravedad intensos y otros fenómenos natu­
rales pueden interferir e incluso bloquear los sensores. 
Evidentemente. las interferencias oel ocul tamiemo deli ­
berado pueden ocultar cosas a la percepción de un sensor. 

Aquí tienes una lista de algunos de los ti pos de sen­
sores más imponantes. 
Ele<'tro-foto· rece ptores (EFR): Estos son los di spositi ­
vos sensores más sencillos. Combinan infonnació n de 
sofi sticados telescopios de luz nonnal . ultravioleta (UV) 
e infrarroja (IR) para crear un holograma compuesto o 
una representación bidimensional . Sólo son útiles a corto 
alcance. La mayoría de los sensores de punterfa utilizan 
EFR. 
Tra nsreceptores de esiJe<'tro completo (TEC) : Se les 
llama frecuentemente "sensores universales" porque 
utilizan una amplia gama de seanners para detectar todo 
tipo de objetos. energías y campos. pero no son demasia­
do sensibles. El tamaño de su receptor deten"ina su 
efectividad: los di scos detectores deben ser bastante 
grandes para detectar con precisión a largo alcance. L.1 
mayorfa de las naves que no son de combate están 
equipadas únicamente con TEc' 
Re<'eptores ene rgéticos especializados (REE): Los REE 
detectan cualquier emisión electromagnética dentro del 
alcance de despliegue del sensor, incluyendo transmisio­
nrs de comunicadores individuales. balizas de navega­
ción. calor. luces láser. etc. A grosso modo, la fiabilidad 
de los REE se detemlina por la habilidad de su operador. 
sea una persona o un computador: como los REE recogcn 
todas las emisiones de energ ía, es cruc ial distinguir la 
información importante de la inútil. Un mal opemdor 
podría ¡denti fi car equivocadamente m yos cósmicos como 
una breve señal de comunicaciones enemiga; un opera­
dor experto puede filtmrla a través de una pantalla de 
energía estát ica pam desc ubrir la identificación de una 
nave que intente pasar funi vamente. Los REE son los 
principales instrumentos sensores pasivos de los desplie­
gues militares de sensores. 
Tra mpas de cristal de ca mpo gra\'itlltorio (TCC): 
Estos costosos sensores utilizan una red de cristal simé­
tico para detectar fluc tuaciones en el campo gravitacio­
nal . Las TCCde altacaHdad pueden detectar e identificar 
cualquier fluctuac ión en e l campo de gr.lvedad a c ientos 
de miles de kilómetros a la redonda. 
Las TCC pueden quedar bloqueadas de bido a la pre­
sencia de masa. Por ejemplo. una TCC registrará con 
mucha imensidad la presencia de un planetn cercano. 
pero quizás no localice una nave en órbita del otro lado 
del planeta. 

. '. .... . .' . . . 9 
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Interceptores de señales de hiperondas (lS H): Estos 
sensores detecto" fluctuaciones en el hiperespacio. 
Cuando una nave entra o sale del hiperespacio. e l hiper­
espacio local queda perturbado: cl tumañode la perturba­
ción viene detenninado por la masa y la velocidad de la 
nave. Las naves que se encue ntran en las proximidades y 
llevan ISH pueden deteclar la perturbación. El ¡SI-! no 
puede detcnninar ni el origen ni el destino de la nave. 
pero puede registrar la salida de o la entrada al hipcres­
pacio. 

Además de delectar naves que entran osalen del hipe­
respacio. el ¡SH puede delectar transmisiones de hi pe­
rrndio. Las hiperradios (inmensamente caras y horribles 
consumidoras de energía y también secreto imperial muy 
bien vigilado) lransmiten mensajes a velocidades supe­
riores a la de la luz provocando nuclUaciones menores en 
el campo de energía hipcrespacial . Un ISH puede descu­
brir. y a veces pinchar. trnnsmisiones de hipcrmdio 
(Descodificar tales mensajes es un asunto a panel. 
Ind icadores de formas viw les (IF V): Los I.FV en reali­
dad no son sensores: son sofisticados programas de 
computador que examinan la salida de datos de otros 
sensores para dctenninar si hay alguna fonna de vida 
presente y. si éste ese! caso. dequé fornla de vida se tmta. 
Por ejemplo. un sensor TEC puede detenninar que hay 
una fuente de calor móv il (emitiendo calor a 30 grados) 
en tal naveespnc ial, la fuente tiene una masa de 80 kilos. 
la atmósfera de la nave contiene una buena cantidad de 
sulfuro y la gravedad de la nave está fijada a 0.96 
Standard: un programa IFV examinaría esta infonnac ión 
ydecidirra que la nave probablemente lleva un Sullustan. 

La calidad del IFV de una nave se detennina por la 
sensibilidad de los sensores de la nave y la inteligencia 
del computador. 

Conframedidas de sensores 
Interferencia : La interferencia es la contramedida acti ­
va más común. Los generadores potentes pueden llenar 
gr.mdes áreas con señales estáticas y aleatorias. que 
confunden y "ciegan" a los sensores. Un defecto de la 
imerferencill es que. aunque oculta la posición exacta de 
la nave que provoca las interferencias. el interferente está 
emit iendo su localización generul a c ualquiera que se 
encuentre en el área. Además. la interferencia afecta a 
todo el mundo. sea amigo o enemigo. 
Señ uelos: Las naves pueden e ngañar a los sensores 
enemigos enviando pequeñas cápsu las o lanzaderas que 
emiten las mismas señales que emi te nalUralmente una 
nave grande. Sólo los sensores excepcionalmente sen­
sibles pueden distinguir un buen senue lo de una nave 
real. 
Sig ilo: Reduc iendo a propósito todas las emisiones. las 
naves pueden reduciren gran medida las posibilidades de 
ser descubienas. Apagar los impulsores e ir a la derivll 
suele serIa primera y más e fectiva técnica de evasión. Las 
naves que van a la deriva con baterfas o capaciladores de 
energra son mucho menos detectables. pero evidente­
mente no pueden funcionar mucho tiempo sin encender 
los genemdores de energía pam el sopone de vida. 

Las naves que intenllln eVlldir la detección también 
pueden apagar sus sensores activos. Aunque hace mucho 
más difícil que las detecten. también las deja ciegas. 

"Correr silenciosamente" es una técnica habitual: 
mientras se p.1lrulla o se intenta pennanecer sin ser de­
tectado. las naves no envían transmi siones. El bloqueo 
tOlal de las comunicaciones esdifícil de mantener cuando 
varias naves están actuando conjuntameme. ya que entre 
naves deben transmitirse la dirección. el tiempo y los 
cambios de misiones. 
Encubrimie nto: El dispositivo de encubrimiento. la 
contramedida de sensores definitiva. es un escudo ex­
perimental que crea un sulÍl sesgo en la estructura del 
espacio que rodea la nave. haciendo que todas las (onnas 

de energra se deslicen alrededor de ta nave como si no se 
encontrase en ese punto. haciendo q ue la nave sea prác­
ticamente invisible. Lasespeci ficaciones y la infomlación 
técnica exacta del dispositi vo de encubrimiento se en­
cuentran entre los secretos más secretos del Imperio. 

Los dispositivos de encubrimiemo son extremada­
mente raros. Se encuentran entrc los más sofi sticados y 
complicados dispositivos que se conocen: sólo un pu­
ñado de ingenieros altamente especializados pueden ha­
cerlos funcionar y mantenerlos. No se construyen en 
serie: cada uno debe ser construido a medida en clIdll 
nave. Ade más. los dispositivos de encubrimiento son 
eno nnementecaros; según sc dice. a más de mil millones 
de créditos cada uno. Estáclaroquesólo las grandes com­
pañías o los gobiernos se los pueden pennitir. 

El Imperio los ha declllrado ilegales: contrabando de 
clase 1. L.1 fabricllción. venia. compro o utilización sin 
penn iso de un dispositi vo dc encubri miento son críme­
nes c uya pcna es la mue ne. 

Debido al cosle y II la dific ullad de manlenimiemo. 
muy pocas naves imperiales están equipadas con dispo­
sitivos de encubrimie nto. Según los rumores. la lanzade­
ro personal de l Emperador y posiblemente un nuevo 
Destructor Estelar experimental lo lienen. 

No se sabede ninguna nave rebelde que esté equipada 
con d ispositivos de encubrimiemo. 

Soporte de Vida 
Cada nave espacial tiene un sistema de sopone de 

vidllque pennitea los ocup..1ntes de la nave sobrevivir las 
severas condiciones del espacio con relativa comodidad. 
El tipo de ambiente que crea el sistema depende del ti po 
de ocupante que deba acomodar. Todos los sistemas de 
sopone de vida deben proporcionar una atmósferd respi­
rable y la rnnyorfa deben proporcionar unas condiciones 
gravitacionales confonables. 

Los sistemas de sopone de vida generadores de at­
mósfera más comunes se construyen alrededor de con­
versores químicos. Unos conversores biológicos o sinté­
ticos recogen los e lementos de desecho del piloto y los 
pasajeros (como el dióxido de carbono) y los devuelven 
asu fonna utilizllble. En losca7.3sespaciales.los conver­
sores son sencillamente plantas de reciclaje en minimum: 
pero en las grandes naves. los conversores pueden ser 
sistemas gigantescos. capaces de mantener muchos orgll­
ni smos vivos distintos. 

Algunos cazas espaciales. sobre todo la serie T IE 
imperial. no tienen conversores atmosféricos intcmos: en 
vez de ellos. cada traje de piloto tiene un conversor. 

Muc has naves espaciales están equipadas con con­
versores que se pueden adllptar para proporcionar un am­
biente cómodo para muchas especies diferentes. Clllro 
está que esta capacidad viene limitada por las caracterís­
ticas fls icas del interior de la nave: el diseno de los 
sistemas de sopone de vida debe tener en cuenta sus 
probables ocupantes. 

Apane de proporcionarmmósfera. los sistemas de so­
pone de vida también deben lIponar un ambienle gra­
vitaciona l p..1m los pilotos y los p..1sajeros. En la mayoría 
de cazas espaciales. se uli1i7.a tecnologfa de repulsión 
modificada para crear dentro de la carlinga un campo de 
antigravedad que niega todos los efec tos de fuer.l:a "O" 
resultantes de las maniobras de la nave. El efecto g lobal 
sobre e l piloto es un ambiente constante de cero-g. 
independientemente de la aceleración. desaceleración. 
giro y otras maniobras. 

En las nnves más grandes 1:. si tuación es muy dife· 
rente. Inmensos generadores de gravedad . alimentados 
por los motores principales de la nave o por células de 
energía auxiliares. crean campos de gravedad constantes 
que se pueden hacer a medida y ajustllr para que encajen 
con los ocupantes de la nave. En las naves de pasajcrosde 
lujo. por ejemplo. detenninadas áreas de la nave mantie-
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nen campos más ligeros que otras. para los pasajeros más 
ancianos con dificultades para moverse: olras áreas 
mantienen campos de cero-g para competiciones depor­
tivas: otras áreas. como los compart imentos de cargas. 
mantienen campos fuertes pum asegurar ta estabilidad. 
Evidentememe, una nave de lujo también está comparti ­
mentada para las diversas especies que "iajan a bordo. y 
el campo gravit3cional de cada compartimento debe ser 
ajustado ti los pasajeros que contiene. Olras naves de 
tamaño medio y grande. como los cargueros ligeros. 
también tienen generadores de gravedad. pero no suelen 
ser tan nex ibles. 

Probablemente. tos sistemas de soporte de vida más 
imprcsi9nantes se encuentran a bordo de las naves itho­
nanas. Estas se diseñan específicamente para las " mana­
das" en las que viven los ithorianos en la superficie de su 
planeta. Estas naves mantienen una atmósfera y un campo 
de gravedad tan parecidos a los de l propio pl aneta que los 
ithorianos se han llevado consigo un trozo de su planeta 
natal a las estre ll as. Junglas en miniatura. con toda la 
vegetación y la peq ueña fauna en hábi tals naturales. 
florecen a bordo de esas naves. 

Equipo de Escape 
Lasdirectrices imperiales exigen que cada nave capaz 

de navegar por el espacio incluya algún tipode sistema de 
escape de emergencia. A las naves que no cumplen estas 
directrices se les niega la licencia de funcionamiento, 
pero algunas naves consiguen colarse por la red burocrá­
tica. En teoría, cada nave debe tener un sistema de escape 
capaz de manejar a todos los pasajeros que se encuentren 
a bordo. En la práctica. los observadores imperiales 
conceden licenc ias si las naves tienen sistemas que pue­
dan manejar al menos a una cuarta parte del co mplemen­
to estándard de la nave. 

Asientos eyectables 
Los vehículos de transporte pequeños. de una o dos 

personas. y las naves del tipo caza espacial util izan un 
sistema dc escape estándard de asiento eyectable. El sis­
tema de asiento eyect:tble se basll en buena medida en la 
utilización por parte del pasajero de un traje de vuelo 
completamente ambiental. e incluso en estas circuns­
tancias la su[>crvivencia en el espacio profu ndo es im­
probable si no se produce un rescate inmediato. Ideal­
mente.los sistemas de eyección funcionan mejor cuando 
el vehículo se encuentm en el campo atmosférico de un 
pl:J.neta. Los asientos "a prueba de choque" contienen 
reclicadores deoxfgeno y elcmentos decalefacción inter­
nos que se conectan d irectamente con el traje de vuelo. 
Unas unidades amigravitatorias bajan al sue lo los :1.<;ien­
tos eyectados con absoluta seguridad. 

Sólo los tripulantes que llevan trajes de vuelo am­
bientales con sus cascos sel lados tienen algunaespemnza 
de sobrevivir la eyección al espacio . Los asienlOs contie­
nen un reciclador de oxígeno y un e lemento de calefac­
ción de 24 horas, pero. incluso asf. pocos pilotos sobre­
viven si no son recogidos en pocas horas. La mayoría de 
las eyecciones superviv ientes tienen l.ugar dentro de 
hangares de naves o en allnósferas cerca de una base 
(cuando los pi lotos "abandonan" cazas que están dema­
siado danados para alcm zar con seguridad. por ejemplo). 
En tales casos. una unidad antigravitatoria alimentada 
por un motor de repulsión Belanti baja el asiento hacia la 
fuente de grdvedad cercana más fuerte. sea una nave o la 
superficie de un planeta. Inclusoen las mejores condicio­
nes. el radio de la un idad antigravi tatoria está limi tado a 
500 kilómetros. 

Cápsulas de escape 
Las naves más grandes están eq uipadas con cápsulas 

L-"L,,--, as cápsulas de escape son el sistema de evacua­
ción de emergencia stándard que utilizan las grandes naves 
espaciales. 

de escape de emergencia. Su número va de una o dos e n 
cargueros ligeros a varios centenares almacenados en 
naves de cápsulas g igantes a bordo de Destructores Es­
telares. Las cápsulas de escape son básicamente cápsulas 
espaciales de emergencia. de vuelo y de maniobrabilidad 
limitados. en posiciones clave dentro del casco de una 
nave. para proporcionar un acceso rápido en caso de 
emergencia. Una vez cargada. la cápsula de escape se 
suel ta med iante cargas separadoras explosivas y es pro­
pulsada neumática o baJfsticamente fuera para que se 
aleje de la nave. 

Si se ut ili za la nave en el espacio profundo. la tripu­
lación debe apuntar la cápsula hacia la dirección general 
del planeta ocupado o la ruta espacial más cercana. dis­
parar los cohetes y esperar que alguien oiga la llamada de 
socorro. 

Aunque están eq uipadas para aterrizar en un planeta. 
las cápsulas nomlalmente no llevan motores de repul­
sión. En vezde eSlo. confían en mecanismos inflllb les de 
flotación. paracaidas y sus cohetes direccionales para 
aterrizar con seguridad. La capacidad mínima de com­
bustible sólo pemlite energía para aj ustes dinx;cionales 
minúsculos y algo de frenado una vez se llega a la at­
mósfera de un planeta. 

Las cápsulas se almacenan con raciones de emergen­
cia decomida y de agua limitadas (normalmente para dos 
o tres semanas). equipo de superviviencia. cohetes de 
señales y medpacs. 

Las cápsulas de escape más grandes. Ilam:ldas ··botes 
salvavidas". también son comunes entre las naves es­
paciales más grandes. Estos botes pueden llevar de 10 a 
50 personas. según su tamaño, y son de hecho pequeñas 
naves espaciales por derecho propio. Están mejor equi­
pados que las cápsulas peq ueñas y pueden manten~r a los 
pasajeros durante más tiempo. Algunos están equ1l?ados 
con motores sublum ínicos: algunos incl uso contIenen 
pequenos hiperimpulsores. 

. ' . -.. . . . 11 . . . 
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apítulo Dos 
Cazas Espaciales 

Los cazas espaciales. por su tamaño, son las plata­
fonnas de annamenlo más avanzadas tecnológicamente 
y más destructivas que jamás se hayan desarrollado. Las 
naves espaciales ligeras han pasado a ser pane in­
dispensable de cada nOla y de cada sistema de defensa 
planetaria de la galaxia. 

Clasificar los cazas es casi imposible porque los hay 
de muchos tipos diferentes. Miles de construclOres del 
Im¡>erio. el sector Corporale y de algunos sistemas alie­
nígenas construyen ¡ncamables modelos y versiones. 
Van desde lentas naves de patrulla de un solo pasajero y 
de corto alcance a cazas de ataque con múl tiples motores, 
annados con torpedos de protones y capaces de realizar 
salIOS hiperespaciales. Es más. los cazas espaciales fre­
cuentemente están modificados o son reconstruidos para 
utilizar annas especiales. sensores. computadores de 
astrogración y otros equipos. 

Todos los cazas espaciales llevan potentes computa­
dores para interpretar las órdenes de sus pilOlos en las 
miles de operaciones independientes necesarias para 
asegurar el control óptimo de la nave. Algunos compu­
tadores incluso son capaces de pilotar una nave por sí 
solos. Sin embargo. la experiencia demuestra que las 
naves manejadas por pi lotos dan mejores resultados. 
espec ialmente en combate. Las naves espaciales contro­
ladas por computadores y droides no pueden responder 
de manera suficie ntemente rápida y buena a situaciones 
inesperadas. Los cazas espaciales con control remOlo y 
controlados por computadores o droides caen dentro de 
la categoría de "zánganos" y sus prestaciones quedan por 
detrás de las naves pilotadas. 

Los cazas rebeldes por regla general son,superiores a 
sus contrapartidas imperiales. Los rebelde.!! ., con menor 
número de naves grandes, confían más en los cazas y los 
fuerzan a servir en una más amplia variedad de misiones. 
Pocos cazas imperiales tienen capacidad de salto hiper­
espacial. mientras que casi todas las naves rebeldes 
pueden hacer por lo menos un salto hiperespacial. El 
Imperio confía en grandes cantidades de cazas lanzados 
desde los impresionantes Destructores Este lares, que dan 
apoyo pesado y transportan a los cazas cuando se requie­
re viajar porel hi perespacio. La Rebelión confía en naves 
de ataq ue rápidas que sean suficienlemente potentes 
como para operar independientemente y tengan motores 
hiperespaciales para retirarse con rapidez. 

Tradicionalmente, la Marina Imperial ha enfatizado 
las naves grandes y la conce.ntración de la potencia de 
fuego para dominar la galax ia. Las tácticas irregulares y 
de ataque rápido experimentadas por la Alianza han 
obligado al Imperio a alterar su estrategia y desarrollar 
mejores cazas. La reciente introducción de l interceptor 
TIE da a las fuerzas imperiales una nave de combate 
espacial de primera categoría e indica un mayor interés 
general por los cazas espaciales. Evidentemente. los ca­
zas imperiales disfrutan de una apabul lante superioridad 
numérica. de abastecimientos casi ilimitados y de la 
imponente potencia de fuego de los Destructores Este­
lares que los apoyan. 

Más adelante se describen algunos cazas espaciales 
manejados por la Marina Imperial y la Alianza Rebelde. 

A pesar de sus annas destructi vas. de su fenomenal 
velocidad y de sus otras prestaciones, los cazas espacia­
les sólo son tan buenos como los pilotos que los manejan. 
Los req uisitos básicos de todos los pi lotos de combate 
son una gran osadía. disciplina y un instinto natural para 
pilotar. Pero los pilotos también necesitan un fabuloso 
vigor físico. conocimientos técnicos detallados de las 
habi lidades de su vehículo y un buen entrenamiento en 
las tácticas propias y del enemigo. Se requiere un entre­
namiento contínuo y riguroso para asegurar que tomarán 
las decisiones adecuadas instantáneamente: porque de­
lante del enemigo no hay segundas oponunidades. 

Z-95 Cazacabezas 
A pesar de los retrasos iniciales y de que se rebasaron 

los costes. el Z-95 "Cazacabezas" pasó a ser una de las 
naves espaciales militares con más éxi to de todos los 
tiempos. Este ágil caza, compacto de motores gemelos. 
fruto de la colaboración entre dos marcas líder de la 
producción de vehículos espaciales (Industrias Incom y 
Subpro Corp.). ha demostrado ser sorprendentemente 
versátil. dando origen a centenares de modelos especia­
lizados y mejorados. Las variantes más populares del Z-
95 incluyen el Z-95ER (de alcance ampliado). el Z-
95ML (platafonna de lanzamiento de misiles), e l Z-
95C4d (bombardero de apoyo terrestre) y el Z-95XT (de 
dos plazas, para entrenamiento). 

Aunque ya no se fabrica y actualmente está un poco 
pasado de moda. todavía siguen en servicio más Caza­
cabezas que cualquier otro tipo de caza espacial. Sirven 
en unidades de policía, agencias aduaneras y anticon­
trabando, fuerzas de defensa planetaria y notas de re­
serva. Una gran cantidad no registrada de corporaciones. 
sistemas independientes y flotas piratas también utilizan 
Cazacabezas. 

Un ala basculante y un fuselaje bien disenados man ­
tienen la estabilidad y reducen la tensión de las acelera­
ciones a alta gravedad y de los giros. El equipo estándar 
incluye sensores de detección y sistemas de interferen­
cia; monitores de vuelo, motores y soporte de vida; y 
controles manuales de seguridad para la mayorfa de las 
funciones automatizadas. 

El Z-95 daal piloto una visibilidad casi de 360 grados. 
La carlinga contiene un equipo completo de soporte de 
vida, pero peca de ser demasiado estrecha. Todos los 
modelos posteriores incluyen un indicador de infonna­
ción de vuelo; a muchas versiones anteriores le ha sido 
instalado con posterioridad. La mayoría de los Cazacabe­
zas llevan un fi able asiento eyectable "de honda" Loan­
chat y exti ntores de halón internos. 

Los Z-95 son legendarios por mantenerse de una 
pieza a pesar de sufri r danos graves. Su supervivencia los 
hace populares entre los pi lotos. a los que a veces les 
cuesta cambiar a cazas espaciales más nuevos y de 
mejores prestaciones. Sin embargo. en realidad. los 
Cazacabczas ya no pueden competir con ninguno de los 
cazas de la siguiente generación, como el Ala-X. el Ala­
Yo la serie TrE. 

lncom incorporó muchos de los sistemas y diseños de 
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más éxito del Z-95 en su prognuna T-65 Ala-X. El caza 
de superioridad espacial Ala-X debe muchas de sus 
excelentes prestaciones a las lecciones aprendidas con el 
Z·95. 

CAZA ESPACIAL Z·95 

Na'"e: Caza espacial Z-95 Cazacabczas de Incom/ 
Subpro 
Tipo: Caza especial de múltiples usos: muchas va­
riantes 
Longit ud : 11.8 metros 
Tripulllción: 1: 2 en el Z-95XT y en algún Olro 
modelo 
)Jasajeros: Ninguno 
Capacidad de ca rga: 85 kilos 
Autono mía: 1 di,¡: algunos modelos están equipados 
con mayores provi siones (hasta 4 semanas para el 
Z-95ER) 
Mu lt iplicador de hiperimpulsor : ¡Ninguno] 
Comput:ldor de na\'cgación : [Ninguno] 
Hiperi mpulsor de segurid:¡d: INinguno] 
Velocidad sublum ín ica: 130+2J 
Ma niobra bilidad : [1 DI 
Casco: /4DI 
Armas: 

Dos blaslers t riples (ruego acoplado) 
Control de ruego: [1 D[ 
Daño combinado: [3D[ 
Misiles de impaclo 
Control de fuego: [ 1 D[ 

Daño: [701 
Panta llas: 

FaclOr: [1 DI 

Caza Espacial ALA-A 
El Ala-A, desarroll ado en secreto desde el estall ido de 

la rebelión armada, fue ensamblado a pan ir del equipo, 
los repuestos y la tecnología inmediatamente disponible 
para las cercadas fuerzas de la Alianza, Su d isei\o pone 
énfasis en la seguridad en condiciones difíciles, en la 
velocidad y en la potencia. Sus dos plantas de energía 
extragrandes y su baja masa 10lal le dan a esle ca7..n una 
velocidad sublumínica más elevada que cualquier caza 
fabricado del que se tengan referencias. incluido el nuevo 
interceptor TlE imperial. 

Aunque el A ta-A sólo lleva dos cañones láser están­
dar. una configurac ión de montaje única mejora en gran 
medida su efectividad en combate, Un pequeilocojine te 
servo-hidráulico al fina l de la punta de cada ala permi te 
que los cañones se eleven o bajen 60 grados. En conse­
cuencia, los Ala-A pueden di sparar contra objetivos 
desde muchos más ángulos que los Otros cazas espacia­
les. Pueden abrir fuego mucho antes en una aproxima­
ción oblicua y continuar disparando incluso cuando 
empiezan a adelamarse. Algunos Ala-A modificados 
pueden pivotar sus cañones 360 grados para disparar 
directamente hacia atrás, pero son pocos. Un conversor 
de energfa alimenta cada caMn láser. 

El computador Microaxial LpL, un confirmado sis-

D os impresionantes motores Novoldex J-77 'Event 
Horlzon' proporcionan 01 Ala-A la mayor velocidad sublu­
mínica de todos los cazas espaciales en producción. 

temadeconlrol. coordina ycontrola todos los sistemas de 
a bordo. Incluso así. para pilotar este vehículo y pi votar 
las amlas aprovechando al máximo sus ventajas. se 
necesita más habil idad que la que tienen la mayorfa de 
pi lotos. Hasta ahora esto no ha supueslo ningún problema 
para la Alianza porque hay pocos Ala-A operativos. 
Puede que haya algo de verdad en la pretensión del 
Imperio que buena pane del éx ito inicial de los Ala-A se 
debió a sus pi lotos. Seguramenle a la Alianza le va a ser 
cada vez más difícil e ncontrar pi lmos cualificados para 
cada nuevo Ala-A que fabriquen . 

El Ala-A lleva un despliegue completo de sensores, 
potenle según los estándars imperiales, pero no tan sensi­
ble como los que llevan los Ala-X y Ala-Y, Además, el 
Ala-A lleva inlerferentes al imentados directamente por 
sus impresionantes motores. Éstos pueden cegar comple­
tamentre los sensores de una víctima mientras el Ala-A 
se precipita al ataque. 

Uno de los perfilesde misión principales del Ala-A es 
la defensa de bases y de naves mercantes contra vehf­
culos de ataque enemigos. Ésta es una de las razones por 
las que los rebeldes equipan al Ala-A con interferentes; 
pueden desorganizar los sensores de punterfade las naves 
de ataq ue enemigas y en consecuencia evitar que dispa­
ren con precisión contra el Ala-A y el objelivo que 
defiende. 

Los interferentes del Ala-A son más efectivos contra 
los sislemas de sensores de las naves pequeñas, como los 
cazas. Los inmensos despliegues montados en las naves 
de nota son demasiado polenles para ser interferidos en 
igual medida, y los interferentes de un Aln-A se verían en 
las pantallas de un Deslructor Estelar como una baliza. 

Caza Espacial de Asalto ALA-B 
Cuando aparece un Ala-B en los sensores de una nave 

pequeña. el capitán suele estar tentado de cambiar de 

. , . . . . . . 13 . . . 
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CAZA ESPACIAL ALA-A 

Nave: Caza espacial rebe lde Ala·A 
Tipo: Caza de intercepción y de múltiples usos. 
Longitud: 9.6 metros 
Tripu lación : 1 piloto 
1'lIsajeros: Ninguno 
C'l pacidad de carga: 40 kilos 
Autonomía: I semana 
Mu lti plicador de hipef"i mpulsor: Ix I J 
Computador de navegación: (Limitado: dos sallosl 
Hiperimpulsor de scgurid ad : [N ingunol 
Velocidad sublumínica: 160 J 
Ma niobrabilidad: 140 1 
Casco: L2D+21 
Arrna¡¡; 

Dos cañones láser (fuego acoplado) 
Control de fuego: 130 1 
Daño combinado: [50 1 

I)ll nlallas: 
Factor: 11 DI 

rumbo. Una baterfa triple decañones ión icosmedios,dos 
lanzadores de torpedos de protones. un cañón bláster 
pesado y dos bláslcrs hacen de l Ala·B e l caza espacial 
mejor annado de la galaxia. La mayaña de naves de 
patru lla e incluso algunas comelas llevan menos potencia 
de fuego bruta . Los Ala-B proporcionan a las pequeñas 
Ootas rebeldes buenn parte de la muy necesitada capaci­
dad de ataque en el espacio. 

Uno de los cañones de iones de la nave dispara desde 
una cápsula de armnmento montada en la punta de l ala 
principal. La cápsula también contiene un lanzador de 
torpedos de protones de tipo emisor y un cañón láser. El 
segundo lnnzador de torpedos de protones se encuentra 
debajo de las grandes entradas de re fri geración para los 
impulsores. Los blásters (normalmente dos. pero en 
algunos modelos pueden llegar a ser hasta cuatro) se 
encuentran agrupados en el molTO de la cápsula de 

mnndo. La batería se completa con un canón de iones 
montado e n cada punta del ala cru:t.ada. 

Los cañones de iones y los torpedos de protones es­
tán acoplados para disparar contra el mismo blanco. 
Pueden disparar independientemente para una mayor 
prec isi6n. conjuntamente e n salvas para inOigir daños 
mayores o alternándolos par.!. fuego de cobertura e in­
terdicc ión. 

A las órdenes de l piloto. un único computador de 
control de fuego y puntería dispara el cañón láser a muy 
poca potencia contra el blanco. Disparandocolllínuamente 
de esta manera. el láser proporciona al computador una 
informaci6n casi perfecta del alcnnce al objetivo y del 
vector. sin hacer ningún daño. Una vez e l láser queda fijo 
sobre el blanco. se disparan los cañones i6nicos y los 
torpedos de protones. Este sistema asegura una probabi­
lidad extremadamente alta de impactar con el prime r 
d isparo. Pero. ev identeme nte. revela e l vector de aproxi­
maci6n del Ala-B n los nrtilleros defensores. En conse­
cuencia. los pilotos de Ala-B rara vez uti lizan el sistema 
de apuntaje y muchos lo han re tirado totalmente. Los 
blásters di sparan directamente con un control directo por 
parte del pi loto. 

El Ala-B utiliza un diseño radica l. unn cápsula de 
mnndo estabi li7 .. 1dn nUlomáticamentc mediante un gi­
roscopio. La cápsula contiene la carlinga . el sistemn de 
soporte de vida. el computador de vue lo. un transrccep­
tor de comunicadores y los sensores. Cuando se enfrenta 
en combate . los servo-giroscopios mantienen la cápsul a 
en una posici6n fija . mientras el reslOdel enza va rotando. 
da la vuelta y se tuerce para evadir el fuego defensivo o 
pam "barrer" con sus amlas. Manteniéndose estable 
mientras la nave da vueltas a su alrededor. e l pi loto se 
puede concentrar en la rula de vuelo y en apuntar. 

Este extraño pero efecti vo sistema es una pesadilla 
mecánica. Los Ala-B necesitnn más mantenimiento por 
hora de vue lo que cunlquier otra nnve de combate re­
belde. Aunque están bien construidos y son robustos. los 
servo-giroscopios sufren tensiones tremendas al ser ut i­
lizados y pueden fall ar si no están en las mejores condi­
ciones. En caso de fallar dejan el al:l inm6vi l. obligando 
al piloto a volar en cualquier configuraci6n de ala en la 

L.:=--.J I Ala-B. el cazo espacial más fuertemente armado del arsenal rebelde, utiliza un slstemo 
servo-girosc6pico radical que estabiliza la c ápsula de mando mientras el ala prlmarla gira a su 
alrededor: esto permite que el piloto y los sensores de control de fuego sigan 'cerrados' sobre 01 
blanco. 
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que se encuentre c uando fallan los servos. Esto degrada 
notablemente la efecti vidud en combate. A dife rencia de 
lascazas espaciales más convencionales. el A In-8 conria 
en su estabilizació n giroscópica para minimi7..ar las ten­
siones gravi tatorias durante las maniobras de combale. 
Cuando falla el sistema. los pilotos enc uentran física­
mente agotadores los giros cermdos y las maniobras rá­
pidas. 

Un único motor Quadrelt Kyromaslcr impu lsa a esta 
impresionante nave en el espacio real . Cuatro válvulas de 
refrigeración. llamadas comúnmente "entradas", en cada 
ladade una placadeescisi6n. disipan la energía ye) calor 
del escape. pero la nave todavía emite una imagen infra­
rroja bastante fuene. Su velocidad sublumínica máx ima 
es baSI:Ullc baja. pero las pamallas. que también se 
alimentan del moto r. son fuertes. El sistema de g irosco­
pio proporciona una carlinga estable y una plataronna de 
disparo flexi ble. pero la nave en conjunto no es tan 
maniobruble como los cazas espaciales más peq ueños. 
como el Ala· X o la serie imperial TIE. 

Caza Espacial ALA-Y 
La Alianza Rebelde ha perdido más de sus sufridos 

caza·bombarderos Ala· Y que de cualquier otra nave es· 
pacial. Este indeseable récord no se debe a la defi ciencia 
del vehfculo. sino al simple hecho que los Rebeldes han 
enviado al combate más Alas· Y que cualquier olfO caza 

CAlA ESPACIAL ALA-B 

Na\'c: Caza espacial de asalto Ala· B de Slayn & 
Korpil 
T ipo: Caza espacial pes;ldo de asallO 
Longitud : 16.9 metros 
Tripulación: l pi loto 
Pasajeros: Ninguno. aunque la carlinga es lo sufi· 
ciememe nte gr.lIlde como pam instalar una segunda 
persona en caso de emergenc ia. aunque a costa de 
reducir mucho el control de combate. 
Ca])3cidad de carga: 45 kilos 
Autonumía: I semana 
Multiplicador de hi perimpulsor: (x21 
Computador de n;H'cgación: (Limilado: dos sal losl 
Uiperimp ulsor de seguridad: rNingunol 
Velocidad sublumíniCII: [30[ 
Maniobrabilidad: [10+ I1 
Casco: PDJ 
Armas: 

Tres cañunes ió nicos medios (fuego acoplado) 
Control de fuego: 14DJ 
Dano combinado: 1401 
Dos lanzadores de torpedos de proto nes 
Control de fuego: 130 J 
Daño: 19DJ 
Un cañón láser 
Control de fuego: 1101 
Oaño: (701 
Dos autoblástcrs 
Conlrol de fuego: [2 0 ] 
Oaño: 130J 

I'anlnllas: 
FaclOr: [2DJ 

I caza espacial de asalto Ala·B. 

NOTAS PAIlA El DIRECTOR DE JUEGO 

Los efectos de lláserde puntería del Ala· B quedan 
reflejados en el elevado código de control de fllegode 
sus arnlaS. Si. por cualquier circunstancia. el láser de 
puntería noes opemtivo. reduce los códigos deconlrol 
de fuego a 20. 

El sistema de estabili7.ación giroscópica del Ala-B 
falla cuando sufre daño pesado. Cuando falla. reduce 
todos los códigos de control de fuego a 10 (ya que la 
nave ya no liene una platafonna esmble) y la velocidad 
sublumínica a 20. 

espacial . Cargaron con el peso de las primeras batallas 
espaciales de la Alianza. Aunque ya no son tan rápidos. 
maniobrnbles ni fuertemente nnnados como OITOS cazas 
espaciales. los Ala· Y siguen siendo unos vehícu los po. 
tenles. capaces de resistir y provocar daños tremendos. 

La Alianza mantiene dos versiones eSlándardel Ala· 
Y: e l BTL·A4 de un asiento y el BTL·S3 de dos asientos. 
Ambos llevan idénlicas annas. Dos cañones láser Taim 
& Bak IX4 disparan desde mOnlurns internasen el morro. 
apuntando directamente en la dirección de vuelo. Estos 
lásers de caTión cono se alimenlan a partir de un gcner ... · 
do r Novaldex en la parte lrasera de la sección centrol . Por 
los lados exteriores de la sección corren cables decncrgia 
blindados hacia el módulo de la carlinga. Al di sparar los 
cañones conj untame me. se gene ra una impresionante 
pu lsación paralela. 

Los Ala· Y llevan dos lanzadores de torpedos de pro· 
to nes de tubo Arokyd flex ible para atacar objetivos 
fue rtemente protegidos. Se instala un lanzador dentro de 
cada compartimento-de annas a cada lado del módulo de 
la carlinga. Cuando el piloto o el ofic ial de anllnmento 
activa los lanzadores. se abren las compuertas bl indadas 
para darles paso. Un depósito central alimenta a ambos 
lanzadores. por lo que cualquiera de los dos puede. en 
caso necesario. lanzar la carga completa de 8 torpedos. 
Las tripulaciones en tierra pueden recargar los torpedos 

. . '. . . ... - . 15 
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con rJpidcz y facilidad sustituyendo e l depósito entero. 
que queda perfectamente ajusludo en la parte inreriordel 
casco . 

Una montura pi VOlante en la parte posterior de la car­
linga lleva un cañón jónico ligero de doble cañón. En e l 
BTL-A4, el Ala-Y de un solo asiento. se supone que un 
computador de punte ría debería apuntar y disparar e l 
cañón de iones. Sin embargo. las prestaciones del com­
putador fueron lan malas duranle las pruebas de produc­
ción. que fue el iminado. Ahorn. los A la-Y de un asiento 
di sparan sus cañones únicamente desde una posición fi j:l. 
Sin embargo los pilotos fijan la posición dedisparo antes 
de cada vue lo. La mayaña de pilotos apuntan el cañón 
directamente hacia ade lamc por simplicidad. pero algu­
nos prefi eren apuntarlo directamente hacia atrás. 

En e l BTL-S3 de dos asientos, el ofi cial de anna· 
mento se sienta e ncarado hac ia la popa y maneja el cañón 
de iones que está montado encima suyo. El cañón de 
iones gir.t 360 grados y se eleva has ta 60 grados. I·lacien­
do rodar la nave, el piloto puede hacer que sus cañones 
apunten contra cualquier blanco que esté a lrededo r de la 
nave. 

os resistentes c aza-bombarderos Ala·Y llevaron el 
peso de las primeros batallas de la Alianza contra el Imperio . 
Aquí vemos a uno sufriendo reparaciones Importantes, que 
incluyen la sustitución de un ala . 

16 

Koensayr equipó a todos los Ala· Y con una posició n 
para un droide aSlrOntecánico, aprox imadame nte a un 
tercio de la d istanc ia de la sección centraL El droide 
(nonnalme nte una unidad R20 R4),cuando se e nc uentra 
en su JXlsición, se conecta directame nte a la matriz de l 
circuito central del caza y controla todos los sistemas de 
vuelo, moto res y e nergía. El droide, regulando las fluc­
lUac iones y 13s sobre tensiones transitorias y ajustando los 
controles de orientación, proporciona un vuelo más suave 
y pemlite que e l pilo to se concentre en o tras func iones 
menos mundanas. $i falla algún e lemento o si el Ala-Y 
sufre algún daño, e l compUlador de vue lo avisa al piloto 
y al droide, Si el pilolO está demasiado ocupado , el droide 
responde C0l110 sea necesario, poniendo en func ionn­
miento los exti ntores internos de los motores o cerrando 
los siste mas que drenan energfn . El droide trunbién puede 
volver a JXlner en marcha los ci rcuitos para recuperar el 
control penjido, reinicializar un equipo que ha fallado o 

realizar reparaciones bastame extensa. .. mediante servas 
remotos y actuado res hidráulicos. 

Como la mayoría de cazas rebeldes, el Ala-Y realizlI 
saltos hiperespaciales, pero no lleva un computador de 
navegac ión suficiememente poderoso para calcu lar 
completamente los veclOres de curso y los ajustes de 
energía necesarios. Sin embargo, una unidad R2 puede 
almacenar la infonnación necesaria y llevar los ajustes 
para 10 saltos. Los droides R4, q ue son más sencillos, 
sólo pueden manejar un solo salto con seguridad, por lo 
que se les utiliza poco par.t viajes hiperespaciales. 

Dos grandes motores Kocl1sayr Ion Jet impul san al 
Ala· Y a velocidades sublumfnicas. Los motores están 
unidos a cada extremo del ala cruzada, en la parte JXlS te­
rior de la sección central. Cuatro fuertes pilones se 
extienden detrás de cada motor pana sostener discos 
vectrales e n el paso del escape, Los vectnales esparcen y 
d isipan las emisiones cal ientes del motor pana reducir el 
perfil del Ala· Y e n los sensores. Los vectnales también 
sirven C0 l110 gufas de impu lso, renejando el cmpuje de 
los mOlo res. Incluso con los veCinales, la ag ilidad de l AI:I­
y es mediocre si se campana con la de otros cazas 
espaciales, En caso de emergencia. los pilotos pueden 
cerrar los vectrales para dar la vue lta al empuje de los 
mo tores: una acrobacia como ésta sólo fu nciona una vez, 
ya que e n e l proceso quema los vectmles y los pilones que 
los sostienen. 

Los motores alimentan las pantallas dcfl cctor:IS. que 
emanan a partir de genemdores a lo largo del ala cruzada 
y de la sección central . La tripulació n puede darle ángulo 
a las pantallas para consegui r una mayor protección o 
cubrir el espacio protegido JXlr un generador de escudo 
dañado o destruido. Las pantallas del Ala- Y son bastante 
fuen es, pero una vez son penetrndas, e l equipo ex puesto 
de l ala y [a sección central pueden destruirse con facili ­
dad. 

Los despliegues duales de sensores de l Ahl-Y están 
cubiertos por dos cúpulas curvadas, una delante de cada 
malar. Ambas cúpulas tienen paquetes de sensores ac­
tivos y pasivos duplicados, el Fabritex A x-y. Las vi­
brac iones de los mo tores a veces desali nean las antenas 
por lo que los sensores pocas veces pueden funcionar a 
plena potencia . Los sensores pasivos se q uedan pan icu­
lamlente afectados por las vibraciones de los motores. 
Los oficiales de amlamento habilidosos pueden ajustar 
los sensores en vue lo, pero los pi lotosde Ala· Y de un solo 
asiento tie nen que apañarse con i nfonm~c ión reducida. 
La mala alineació n de los sensores es particulannente 
problemática al detectar blancos a largo alcance: dentro 
del radio nonnal de las annas, lo sensores activos de 
puntería no suelen quedar afectados. 

Una cúpu la c ubre toda la carlinga. Unas plncas largas 
y planas de acero-transparente proporcionan a la tripu­
lac ión una visibilidad completa alrededor de la nave. 
pero restringen muc ho la visión enc ima y debajo de la 
nave. Muc has tripulaciones instalan cámaras para cubri r 
esas áreas, Ambos tripul antes se sientan en asientos 
balísticos eyectables blindados y a prueba de choques de 
Koensayr. En el BTL·S3, bien e l piloto o el o fi cial de 
amtamento pueden dispar.lr e lasicnto eyecmble, pero nI 
hacerlo la""..un ambos asientos. 

La red de espionaje de la Alianza util iza varios Ala­
y como correo a larga d istancia por su reducido tamaño 
y su alta ve locidad, Las naves de l servicio de inteligen­
cia han sido hasta c ierto punto modificadas: se han elimi· 
nado los cañones ligeros de iones para conseguir más 
espac io para Ilevarequipaje. Una cúpu la especial, part ida 
por la mitad, pemlite que el pasajero salte dentro o fuera 
durante un,l breve pamda. Se tienen no ticias de q ue 
algunos pasajeros han sido lall7..ados en paracaidas a gran 
altum y han planeado con e l paracaidas hasta llegar al 
planeta. Estos Ala- Y personalizados son tan raros que no 
tienen designación propia. 
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Tres impulsores de repulsión llevan la navedcrivando 
en vez del tren de aterrizaje. pam moverse en los reduci­
dosespacios dentro de hangares y bases. Estos repulsores 
sólo funcionan cuandoellrcn dealcrrizajceslá bajado. En 
tierra, el piloloconlrola los repulsores COIl un minúsculo 
joystick que se cncuclltm bajo el lado izquierdo de la 
cúpul a. Uncontfol duplicado en clmorra pcnni te quc los 
tripulantcscn licrra dirijan el caí'..a mielllrlls van caminan­
do a su lado. 

CAlA ESPACIAL ALA-Y 

Naw: Caza espacial BTL Ala-Y de Kocnsayr 
Tipo: Caza de ataque 
Longitud : 16 metros 
Tripulnción: I piloto y un droidc aSlromednicoen el 
BTI..·M. más un oficial de annas en e l BTL-S3 
Pasajeros: Ninguno 
Capacidad de carga : 110 kilos 
Autonomía : I semana 
Multiplicadur de hiptd mpu lsor: (xlI 
Computador de na,·egac:ión: INingullo, utiliza un 
droide P.1r.1 10 saltos l 
Hiperi1l1pu lsor de seguridad : INingunol 
Velocidad sll blllm ínica: (30+21 
Maniobrabilidlld : 12DI 
Casco: [40+ 1 J 

Armas: 
J)os cañones láser (fuego acoplado) 
Control de fuego: 1201 
Daño combinado: [SOl 
J)os lanzadores de torpedos de protones 
Control de fuego: t20J 
Daño: (90J 
Dos ca ñunes ligeros de iones (fuego acoplado) 
Control de fuego: [ ID J 

Dafio combi nado: 140J 
Pantallas: 

Factor: [1 OJ 

Caza de Superioridad 
Espacial ALA-X 

El T-65 Ala-X de Incom representa lo más avanzado 
en prestaciones de C¡¡7.aS espac iales. Su alta velocidad, su 
potencia de fuego y sus sofi sticados sistemas de vuelo y 
decombate hacen deél una de las más fonn idables naves 
existentes. Sus dominantes habilidades de combate. 
especialmente la capacidad de viajar pore l hiperespacio, 
hacen que sea un verdadero caza de superioridad espa­
cial. 

El Ala-X rueel úhimocllza espacial desarrollado por 
laCorpornciÓfl Incom antes que el Imperio interrumpiese 
su producción de naves de guerra no destinadas para el 
Imperio. Sospechosos de ser simpatizantes rebeldes. 
muchos miembros del equipo de diseño del Ala-X fueron 
relevados de sus cargos e interrogados por agentes de la 
OIS. Pocns semanas después, en un sorprendente golpe 
que reci bió poca publicidad, un equipo de comandos 
rebeldes ayudó !I todo el equipo princi pal de di seno del 
Ala-X a desertnr y apuntarse a la Rebelión. Dirigidos por 
varios pilotos de pruebas e ingenieros, volaron con todos 
los prototipos de Ala-X restames. ¡cargados con los 

planes de producción! Hasta ahora, sólo la Alianza 
Rebelde maneja o construye Alas-K Se tiene constancia 
que destruyeron todas las restantes bases de datos sobre 
los Ala-X y no se sabe si el Imperio puede recupemr o 
reconstruir esa info nnación perd ida. 

Reconociendo el valor y la versatilidad del Ala-X. los 
ingenieros rebeldes han trabajado febrilmeme para in­
crememar la producción. Sin embargo. e l Ala-X necesita 
aleaciones nlrns, componentes sofi sticados y sistemas de 
control muy avanzados. Antes de poder empe7.ar fomlal · 
mente la fabri cac ión. los técnicos rebeldes lUvieron que 
construi r vi nualmente desde cero las máqui nas que f abri­
can los componentes. El hecho de que la Al i3Jlza haya 
sido capaz de fabri car AJas-X bajo estas difíciles condi­
ciones es un tributo al ingenio y a la dedicación de sus 
científicos y sus técnicos. Los laboriosos métodos de 
producción utili zados significan que siempre hay un 
abastecimiento limitado de Alas-X. 

La Ali:uw.3 tiene tan pocos Ala-X. que los ulili za de 
fonna cusi continua. haciéndoles atcrri ¡r.ar sólo pam rea­
bastecerse de carburante . annamento. y para ser repara­
dos y revisados. La intensa utili zaciÓn de estas naves las 
somete a un tremendo desgaste. 

Los mode los actuales de Ala-X presentan modifica­
ciones de diseño en la velocidad y para facilitar las repa­
raciones. Unos paneles blindados exteriores se abren 
direclameme a [os molares sublumínico y de h iperimpulso 
y a otros sistemas; muchos componentes vi tales se en­
Cuenlr'dn empaquetados en módulos que los técnicos 
pueden quitar y susti tuir fácil mente. 

En vista de sus ventajas. muchos comandantes rebel­
des temen que el Imperio adopte muy pronto un C:t7.3 
espacial similar al Ala-K De hecho. una ciena cantidad 
de comandantes de campo imperiales han presionado al 
Mando Supremo Naval para que sustituya sus cazas TIE 
por cazas espaciales con capacidad para viajar por e l 
hiperesp3Cio. Sin embargo tal cambio parece improbable 
por diversas r.lZ.ones. 

En primer lugar. construir una flota de Alus·X sería 
caro y la mayoría de los recursos de la Marino Imperial 
se dedican a la construcción de Destructores Estelares y 
al enonne proyecto de la Estrella de la Muene. 

En segundo lugar. se necesitaría mucho tiempo para 
reeentrenar a los pilotos de T IE con su nuevo equipo y sc 
reduciría tcmporalmente la efectividad en combate de los 
pilotos hasta que lo domin3SCn . 

En tercer lugar, la mayoría de ca¡r.asespaciales impe­
riales operan desde grandes guarniciones o flotas, por lo 
que la necesidad de Ca7.3S hiperespaciales es limitada. 

Finalmente. la reciente introducción del imerceptor 
T1E proporciona a las fuerL.aS imperiales un ca¡r.aespacial 
que es un 25% más rápido que e l Ala-X estándar en e l 
espacio real. que es donde tienen lugar todos los comba­
tes. Las pocas unidades imperiales que han recibido 
interceptores los han adaptado muy rápidamente, porque 
muchos de sus sistemas y características básicas de vue lo 
son muy similares a los del caza TIE. Además. el Im perio 
frecuentemente mejora los cazas TIE con sistemas de 
vuelo y annamento superiores. 

El Ala-X es una impresionante nave de guerra por de­
recho propio, pero como en el caso del Ala-A. su relación 
de efectividad se debe en gran medida ala calidad de los 
hombres y mujeres que la manejan. La Alianza Rebelde 
selecciona entre sus mejores pilotos los individuos más 
motivados y con más talentó para manejar este cnza 
número uno: las naves de alta~ prestaciones exigen pilo­
tOS de altas capacidades. 

El piloto. sellado en una carlingacompactll pero con­
fortable, controla Jos complejos sistemas del caza me­
diante un potente computador de vuelo. La nave se 
maneja de manera muy similar al popular y ampliamente 
distribuido T - 16 "Saltador aéreo" de Incom. tan familiar 
para muchos pilotos rebeldes ··rurales". La carlinga in-

. . .. . . . .. 
- - 17 
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duye un sistemade soponede vida completo y un asiento 
eyeclable a prueba de choque. 

CUalro lásers delanteros de cañón largo constituyen 
el armamento principal: dos lan7.adores de torpedos de 
protones proporcionan potcncia de fuego adicional con· 
tra blancos lentos. El pilolO puede inclinar hac ia adelante 
o hacia atrás las pantallas del Ala-X para conseguir una 
mayor prOlección. Un generador energético adicional 
asegura pane de la energfa del soporte de vida. las 
pantallas. el annamentoo la mdio subespacial. inclusoen 
caso de fallo completo del olOtor. 

Los sensibles sensores y un equipo de comunicacio­
nes de largo alcance permiten que los Alas-X operen 
independientemente a una di stancia extremadamente 
gr.tnde. Unos circuitos protegidos conectan y controlan 
In mayoría de los sistemas. Hay sistemas de seguridad 
para los componentes más vitales. 

los droides capacitados pueden hacer aterrizar un Ala-X. 
Muchos pilOlos se sienten ligados a un droideen particu­
lar después de sobrevi vir juntos a una misión muy dura. 
y se niegan a volar con cualquier otro. 

Como otros cazas csp:lciales. los Alas-X sufren me­
joras constantes. La versión más reciente del Ala-X es el 
T·65C-A2 de Incorn . S610 hay un punado; la mayoría de 
los pi lotos vuelan en uno de los confinnados modelos 
ante riores, corno el T -65B estándar. Finalmente la mayo­
ría de los Ala-X son mod ificados o se les instala materia­
les personalizados mientras los rebeldes los adaplan a las 
necesidades especiales o superan escaseces de recam­
bios, 

C/UA ESPACIAL ALA·X 

Unas innovadoras hojas en S dobles y escindidas. fre- Nave: T-65B Ala-X de [ncom 
cuentcmentc llamadas "alas", dan prestaciones mejora-
das de vuelo atmosférico al Ala-X. En combate las alas Tipo: Caza de supcriorid:ld espólcial 
se despliególn en posición de "X", proporcionando una Longitud : 12.5 metros 
mayor cobertura al annólmento. Los impulsores sepam- T r ipulación: I piloto más un droide astromecánico 
dos también mejoran la maniobrabilidad. En cualquier Pasajeros: Ninguno 
configurac ión de alas. el T -65. delgado como un estoque. Ca pacidad de ca rga : 110 kilos 
presenta un perfil frontal o dorsal muy pequeño. hacien-
do que sea muy difícil de impactar. Autonomía: Abastecimientos para una semana; pue-

Aunque los potentes motores de l Ala-X incluyen de ampliarse con cápsulas de energía y sopone de 
módulos de impulso MK I de Incorn para saltos hipe- vida. pero perdiendo velocidad y maniobrabilidad 
respaciales. estos cazas no van equipados con computa- Multiplicador de hi perimpulsor: Ix 1] 
dores de astrograci6n. En vez de cito. confían en la Co mputador de navegación: [Ni nguno. utili.la el 
información almacenada en un droide astrornecánico. 
nonnalmcnte una unidad R2. El droide se aloja en un droidc astromecánico[ 
encaje especial detrás de la carlinga, Cuando es insta ludo, Hiperimpulsor de seguridad : ]Ninguno] 
el droidepasaa scrpartc illtegralde la nave, conectándose Velocidad s ublum fnica : [40[ 
directamente al computador de vuelo y a otros sistemas. Maniobrabilidad: [30[ 
Controla todas las funciones de la nave. incluyendo e l CaSCO: 14DI 
sistema de soporte de vida del pi loto y avisa al pilolo de 

l · bl .. Armas: cua qUler pro ema o peligro que SIenta. 
Como el lncom/SubproZ-95 antes que é l. el Ala.X se C uatro cañones láser (fuego acoplado) 

ha ganado una merecida reputación de encajar mucho Control de fuego: (301 
dólño. Parte del crédito hay que dárselo al droide astro- Daño combinado: [601 
mecánico. que pucde hacer volver a funcionar circuitos Dos lanzadores de torpedos de protunes 
de señal y de control. ex tinguir fuegos de plasma y. de 
hecho. hacer reparaciones en vuelo. Control de fuego: 120 [ 

El encaje para el droide incluye un "eyector", un sen- Oaño: 1901 
ci lio mecanismo para lanzar al droide lejos de la nave: el Panta llas: 
eyector se dispar.! automáticamente siempre que se acti- Factor: 1I DI 

vee l asiento eyeclable del piloto. Si ~e¡1 Pi¡~'O~,~o~e~'~"~he~n~·d~O~. :i'~~~~~~~~iiii~~i~i~ji~~ 

L...._J os pilotos rebeldes transforman los c azas espacia les Ala-X en formidables armas de 
guerra, más por sus prop ias habilidades que por la efectividad de lo nave. Aún así, los Ala·X son 
impresionantes noves de guerra por derecho propio (aunque empiezan a estar a lgo antic uados. 



Extracto del manual técnico ¡abreviado), 
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Ver diagrama té<:ntCo para la 
situación de los componentes 

1. Cono 'ront .... El cono fronléll está revestido de aleaciones 
endurecidas para minimizar los daños sufndos por Impactos meno­
res Iprlncipalmente meteontosj. Además, el [ano frontal !lime capas 
de matenal que reneJ" el calor p.'Ira proteger la nave del calor 
generado durante el vuelo almosleneo. El cono frontal se abre haCIa 
amba. aguant.1ndose en unos puntales de tensión. para permitir el 
acceso al despliegue p'"lnclpal de sensores. 

2. Ventan .. de sensores . Aunqueesta d.sei'lado paré! sertram· 
kJcldoa los sensores. el cono frontal hasta (Ierto punto Interfiere con 
la recepción de sensores, especialmente los paSIVOS. Esta 'ventana" 
de matenal transparente p.:!ra léI energlil proporciona una vlSI6n no 
obstruida para los sensores. Durante el vuelo atmosfenco, un escudo 
metálICO cubre la ventana. 

1 . Despliegue principal de sensores. Un paquete de trans· 
receptores unIVersales (arOOntl capta toda la InformaCIÓn de los 
Sl!rlsores len prinCIpales componentes sensores InCluyen un lramre­
ceptor de espectro completo Félbntech ANs-5d de "f!JaClórl-y-rastreo". 
un receptor energetlCo Mellhat "Multllmagen" y un receptor foto­
eléctriCO mejorado Tana Ire para el seguimiento de terreno a baja 
altura Un CIrCUI to multlplexer protegido retransmite la Inform¿lClón 
al computador de sensores. 

4 . Computador de sensores. Aunque no es tan fleXible como 
otros paquetes de seflSOfes, este sistema de sensores Fabntech ANq 
36 es bastante robusto y fiable El computador y el droide astrome­
C"O analizan e Interpretan toda la InformaCión de los sensores y 
proporCionan al piloto Ufl<1 imagen compuesta a Calor a través del 
deSpliegue hologratlco de la carlinga. El prloto puede escoger entre 
actIVarlos sensoresacuvos y los pasIvos y puede espeCificar los modos 
ele búsqueda. bamdo o enfoque. 

Este sistema puede rastrear hasta 1.000 objetos moviéndose a 
veb::1dad sublumlnlca. adqulnr hasta 20 blancos pOlenClales, selec­
CIOnandO el mejor o fiJandose en el obJetIVO designado por el PIloto. 
El piloto también puede programar el sistema para conseguir sens¡" 
bilidad acllClonal para 120 perfiles de sensor especlfl<os ¡normalmen­
te pet1iles de naves Impenales conOCidas) . 

S. Antena de r .. dlo subespacl .. r. Esta antena en forma de U 
esta formada por 10 k.ilÓmetros de cable ultradelgado superconduc· 
tor estrechamente enrollado. Se abren unas valvulas para refngerar 
laantena; un liqUido refngeranteadlcional se actIVa durante las transo 
mISIOnes largas 

6. Comput .. dor de vuelo. Un computador Torplex totalmen-­
te IOtegrado controla todos los mecanismos de energla, mOlares y 
vuelo Y traduce las órdenes del PIloto en los miles de minúsculas 
señales necesanas para controlar el caza. Un mOdulo de diagnÓstico 
interno supervisa y pruew regularmente el computador. avisando al 
piloto SI hay algún problema. 

7. Despliegue holograllco. Un minúsculo proyector crea un 
holograma que presenta InformaCión Imponante de vueloydearrna­
menlosobf"eel panel delmtrumentos. la Información del holograma 
es transparente. poi'" lo que no bloquea la VIStón del piloto. 

8. CUpula. Construida con acero-trampilrente blindado. la 
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cupula es fototróplCa: se oscureceautom"'tlcamente para proteger al 
piloto de estallidos o rayos de luz peligrosos. la porCión delantera se 
abre para permitir el acceso a la carlinga 

9 . P .. ntall .. d el comput .. dor d e p unterlil . Cuando el p¡loto 
se ocupa del computador de punterla. se elltlende este visor Video­
holográfico para dar rnf()("mactón de tiro preCisa al piloto 

10. Sistem .. de soporte d e v id a. Como el traje de vuelo 
entorpece el mOVimiento del piloto, el Ala-X Incluye un sistema de 
soporte de Vida compacto. Pequeños compresores, un regulador de 
temperatura y un filtro de oxigeno proporCionan un ambiente 
confortable y seguro en la carlinga. Aunque el sistema de ~opone 
Vida est'" diseñado para los humanos. se puede adaptar pilra otras 
razas. 

1, . Droide ilstrome<anico. Un drOlde astromecáOlCO. a 
menudo una uOldad R2. trabaJ.3 desde un encaje detrás de la 
carlinga, aSistiendo al PIloto en muchas de las tareas nece5aflas pero 
tediOsaS asociadas con el viaje espaCial El drOlde SUpervisa toda el 
mantenimiento de a bordo y los sistemas de soporte de Vida, IniCia 
reparaciones en vuelo y aumenta las capaCidades del computador de 
la nave. 

Muchos droldes astromectmlcos pueden servir como piloto auto­
mátICO. aSistiendo a los pilotos que estan hefldos o que. poi'"cualqUler 
otra razón. no son capaces de manejar los controles de vuelo. 
Además. el drOlde astromecánlCO con llene Inf()("maclón de astrogra­
Clón para que el Ala-X pueda realizar saltos hlperespaClaies 

El encaje del drOlde Incluye un mecanismo eyector para aleJ.3r al 
drolde de un caza en explmlÓn. El eyector se dispara Slmult"'neamen­
te con el aSiento eyectable del piloto. 

12. Generador e nergetlco. Para suplementar la energla del 
malar. un reactor centrifugo de fUSiÓn e 100lzaoón de vapor genera 
la energla para todOS los slstema~ de a bordo. .ncluyendo las 
pantallas denectoras. S. las células de energla están agotadas,eI 
generador puede Impulsar los motores. pero con prestaCIones muy 
redUCidas. 

13. Gener .. dor d e pantalla d eflectora. Aqul se generan las 
matrices de las pantallas por catallzaclón y se alimentan lOS proyec" 
tares de deflectores del fuselaje. 

'4. Conductos de los defle<tores . Unos conductos prOtegi­
dos alimentan las matfJces deflectoras. desde el generador a los pro­
yectores en el fuselaje 

1 S. Estimul .. dor d el servo d e la h oja en s. Potentes servas 
gemelos controlan todos los mOVimientos de las hOJéls en s ¡alas) 
Unos fijadores de soldadura en frlo mantienen los servas en POSICIón 
Un panel de acceso en la pane posteflQl' del fuselaje conduce a todo 
el mecanismo del eSllmulador. 

'6. Sensor tr .. sero de .. viso. Un minlsensor k·blakan Fa-­
bmech ellplora directamente detrás del caza. aVisando Instantá­
neamente al piloto de cualqUier nave espacial que se aprolllme o 
de barridos de sensores. 

¡conllnua en la página 22) 
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T-65C-A2 ALA-X 
Caza de superioridad espacial 



Motor de empuje fusial 4L4 de INCOM 
Vista lateral 

Lista de los principales componentes 
(ver ras descripciones de estos componentes en el manual técnico) 

, . Cono frontal 
2. Ventana de sensores 
3. Despliegue principal de 

sensores 
4. Computador de sensores 
5. Antena de radio subespaciaJ 
6. Computador de vuelo 
7. Despliegue holográfico 
8. Cúpula 
9. Pantalla del computador de 

punterla 
'Q. Sistema de soporte de vida 
, , . Oroide astromecánrco 
'2. Generador energético 
'3. Generador de pantalla 

deflectora 
, 4. Conductos de los deflectores 
15. Estimulador del servo de la 

hoja en s 
'6. Sensor trasero de aviso 
'7. Células de energra 

principales 
'8. Conexión de recarga 

1 9. Compartimento de carga 
20. Compensador de acelera­

ción 
2' . Asiento eyectabre 

Guidenhauser 
22. Lanzador de torpedos de 

protones 
23. Tren de aterrizaje 
24. Interferente de sensores 
25. Cable de energía del I""ser 
26. Acoplamiento energético 
27. Células de energía de 

reserva 
28. Estimulador dell""ser 
29. Cañón láser 
30. Cañón del láser 
3 I . Acoplamiento de la 

compuerra 
32. Punta del láser 
33. Supresor del retroceso 
34. Manga de refrigeración 
35. Proyectores de la pantalla 

deflectora 

36. Conexión externa con el 
computador 

37. Veletas de refrigeración 
38. Extractor centrifugo de 

escombros 
39. Estabilizador 
40. Conversor energético 
4 I . Regulador aluvial 
42. Cámara de fisión 
43. Turbo impulsor 
44. Turbo generador 
45. Góndola de expulsión 
46. Adaptador del impulsor de 

repulsión 
47. Inyector del agitador 

reactante 
48. Entrada energética exterior 
49. Válvula de sobrelensión 

energética 
50. Estimulador del 

hiperimpulso 



1 7. Células de energia principales. Unas céfulas criogénlcas 
almacenan la tremenda energla necesaria para Impulsar los motores. 

18. Conexión de rec:arga. Todas las células energéticas de la 
nave se recargan a través de esta conexión superconductora. La 
conexIÓn incluye un filtro y un fuSible internos para proteger al caza 
de sob(ecargas energétICas y nuctuaClones de la corriente. 

19. Compartimento de carga. Una gran escotilla bajo el fu­
selaje proporCiona acceso al compartimento de carga, con una ca­
pacidad de Clos metros cubICaS, aClecuada para l 10 kilos. los pilotos 
también pueden acceder al compartimento de carga quitando parte 
del respaldo del aSiento eyeclable. La mayOl' parte del tiempo los 
pilOtos almacenan material de supervrvencla y de reparaCiones en el 
"compartimento". 

20. Compensador de aceleración. El compensador crea un 
campo de cero-g que pfOtege la estructura y al piloto. neutralizando 
los efectos de las maniobras de alla velocidad. 

21 . Asiento eyec:table G..,idenhauser. En caso deemergen­
CIa. el pilOtO puede eyectarse del caza tirando de un lazo especial en 
el techo. En una fracción de segundo. unas c.apsulas exploSIVas 
vuelan la cúpula, luego unen cohetes envIan todo el asiento del 
piloto fuera del caza . Como la mayorla de los pilOtos no llevan trajes 
espaciales, los aSientos eyectables pocas veces salvan a los pilotos en 
el vaclo. Sin embargo, lOs asientos tienen un buen regis!ro de salva­
mentos en la eyección atmosférica, incluso a alturas extremadamen­
te elevadas: el asiento contiene un abastecimiento limitado de oxIge­
no. puede desplegar una ho;a-paracaiaas y protege al piloto con un 
blindaje cer.amlCO que lo envuelve. 

22 , Lanudor de torpedos de protones . El piloto puede 
disparar los dos lanzadores de torpedos de prOtones delAla-X a la vez 
o por separado. cada lanzador dispone de un depósito con tres 
torpedos. 

2J . Tren de aterrizaje. El tren de aterrizaje reforzado est.a 
disef\ado para tratar con la tensión adicional que supone funcionar 
en areas de despegue y de aterrizaje de instalaciones no mejoradas 
o en el campo. los puntales de apoyo del tren estan disei'lados para 
plegarse en los aterrizajes forzosos para absorber mejor la energla del 
impacto. (Aunque cuesta mucho tiempo reemplazarlos. los trenes de 
aternzaje son mucho rntIs baratos que practicamente cualquier otra 
parte del cazaj . 

24. Interferente de sensores. NOI'malmente se tra ta de un 
InterferenteactlVO BerttiaIc: "Plañidera". pero se llevan otros modelos. 
La Plai'ltdefa no es sufICientemente po(ente para Interferir sensores 
militares fuertes. Sin embargo. puede a veces interrenr miSiles bus· 
cadores y pequef"los sensores. como los que llevan la mayor1a de 
cazas TlE. 

25 . Cable de energia del'aser, Unos cables dif'lÓ(icos prote­
gidos de alta tensión alimentan la energla desde los conversores 
energéticos del motor a cada cañón I<'Iser. Estos cables de energla 
corren por la parte !rasera de cada ala, con lo que los técnicos 
pueden examinarlos y repararlos rapldamente o cambiarlos con fa­
cilidad. 

26. Acopiamiento energético. Unos enormes acopiamien­
tos energéticos permiten que las células de energla compartan y 
eqUIlibren las reservas y la pmelucción de energla. 

27. Células de e nergia de reserva. Similares en diSeño a las 
célul¡ts de energla principales. los acumuladores criogénicos en la 
hoja en s ralasJ almacenan energla adiCional para los motores. 

28, Estimulador dellaser. Un único cristal prisrntltico cuatfi. 
héflce en cada Jaser genera el rayo I<'Iser. La estructura cristalina se 
erosiona ligeramente cada vez que se dispara el láser, pero los 
cristales tienen una esperanza de vida estimada en 45.000 tiros. 

29. Cañón laser. Cuatro cañones laser Idénticos Taim &. Bak 
KX9. montados en la punta de cada hoja en s, sirven como armamen­
to principal del Ala-X. El piloto puede disparar las cua!ro armas 
simultaneamente para conseguir el maximo efecto o. en secuencia. 
para formar una barrera casi continua. 

30. Cañón dellaser. Construido con las aleaciones más duras 
y reSJsterues, el caflón enfoca estrechamente el rayo Jaser y lo 
canaliza a la punta del láser. Aunque los caflanes COftOS mantienen 
mejor el alineamiento. el AJa-X utiliza caflanes largos porque sus 
rayos mas estrechamente enfocados tienen un radIO efectivo más 
grande. 

J 1. Acoplamiento de la compuerta. Este acoplamiento de 
cerradura enlazada permite que las tripulaciones en tierra sustituyan 
rápidamente las puntas y Jos supresores de retroceso. Como los 
acoplamientos deben mantener la punta en perfecta alineación con 
el caflón. son casI tan caros como las puntas de I<'Iser y los supresores 
de retroceso combinados. 

J2. Punta del ,aser. En realidad cada rafaga Jaser la emite una 
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punta de aleación poIanzada. Las puntas se deterioran con cada 
disparo, por lo que deben ser reemplazadas con CJerta frecuenCia 

JJ . Supresor del retroceso. las puntas de laser claflac:1as o 
rayadas pueden provocar peligrosos retrocesos de I<'Iser. En conse­
cuencia estos diSCOS parabólicos de forma elegante reflejan haCia el 
exterior cualquier exceso de energla Jaser. alejándola del caflón y del 
fuSelaje . Los retrocesos duros pueden sobrecargar los supresores. 
casi siempre destruyendo el cal\6n I<'Iser y la punta del ala. 

J4 . Manga de refrIgeración . Cada disparo laser genera un 
calor tremendo. La manga de refrigeración disipa rapidamente el 
calor. 

J5. Proyectores de la pantalla deflec:tora. los proyectores 
de linea Chepat "Def~ a lo largo de la parte anterlO( de cada ala 
y en la cola emllen potentes pantallas deflectoras. 

J6. Conexión externa con el computador. A través deesta 
Conexión. cualqUIer computaclor externo puede cargar informacIÓn 
de navegación y sobre la miSIón d.rectamente al computador de 
vuelo y al droide astromec.anico. las tnpulaclOlleS en tlf!fTa también 
pueden utilizar esta conexión para llevar a cabo tests de diagnóstico 
de los sistemas internos del caza. 

37. Veletas de refrigeración. Las laminas microporosas 
enfdan los gases comprimidos que diSipan el calor de la a/la 
temperatura de los componentes del molor. 

J8. Extractor centrifugo de escombros. Un cono de deflec· 
ción que gira a muchas RPM combinado con "achicadores ' de 
partlculas especialmente diseflados. evrtan que entren escombros en 
el compartimento del motor. especialmente cuando funcJOna en 
vuelo atmosférico. 

J9. Estabilizador. El nUjO energético que va haCia el motores 
estabilizado mediante un estabilizador lateral pi-invertido de Incom 

40, Conversor energético, Un conversor energético de com­
bustión reactora progresiva enciende y alimenta el motor con la 
energla de las células. los cuatro conversores del Ala-X propofCIonan 
energla en paralelo a los sistemas internos. las pantallas denectoras 
y Jos estimuladores del hiperimpulso. 

41 . Regulador aluvial. Un cono de absorción Interno servo 
controlado controla el exceso de emisión de partkulas. 

42. Camara de fisión. Unos catalizadores extremadamente 
voJaules reaccionan mediante fisión con el pmelucto del conversor 
para producir un tremendo empuje: la fuente de la alta velocidad 
sublumlmca del motor. 

4J. Turbo Impulsor. los impulsores inertes de primera fase. 
Impulsados por el escape caliente. mueven las palas del turbo 
generador a velocidad lenta. Cuando el tiro energético es bajo o el 
motor funciona muy por enCima de un PUl1to muerto. los impulse> 
res se vuelVen a quedar fijos . 

44. Turbo generador. Encendido por el turbo impulsor, este 
generador se mantiene a altas velOCidades de motor y proporciona 
toda la energla de circuilo y eléctrica para el motor. Este generador 
permite que el motor opere independlentemenle. 

45 , Góndola de expulsión. Esta góndola de geometrla varia­
ble regula el empuje del motor para conseguir prestaciones óptlmas. 
Los supresores de IOfrarrojos ayudan a esconder el escape caliente de 
la detección por parte de sensores. 

46 . Adaptador del Impulsor de repulsión. Impulsado por 
er turbo generador. el AlR de Incom proporcJOna a los motores unas 
prestaciones de repulsión casi idénticas a las del T· 16 Saltador Aéreo 
de Incom. 

47. Inyec:tor del agitador reactante . Después de Inyectar 
los catalizadores de fisión al producto del conversor. este IRA "circUitO 
cerrado" de Sal)'lcorp recupera los productos reSiduales de la fiSión. 
que son "agitados" /reconvertldos termo-qulmlCamente en cata­
lizadorJ. 

48. Entrada energética exterior. A través de este enchufe 
energetk:o est.andar, elAla-X puede captarenergla desde una fuente 
externa ¡normalmente un generador porttItllJ para conseguir salidas 
ráPIdaS y para mantener las células llenas durante alertas prolonga­
das. 

49. Valvula de sobretenslón energética. ESte mecanismo 
de seguridad descarga casi Instantaneamente el compartlrnerlto del 
motor de cualquier exceso de producción energética. productos 
residuales de la fisión o gases refrigerantes. la v.alvula está conecta­
da con un sistema de extinción de carbonolhalÓn 5k el para apagar 
el motor en caso de emergencia. 

50. Estimulador del hlperlmpulso, También llamado Unjo 
dad de Control HiperespaClal rUCHj, un estimulador GBk-585 inicia 
los saltos hiperespaciales. Los estimuladores de cada motor estan 
conectados con circuitos duales prOtegidos para "disparar" slmultA­
neamente. 



===================~rrAPL:==================== WA"" 

Caza Espacial TlE 
Los cazas TIE escoltan las flOlas, proporcionan reco­

nocimiento. patrullan en espacio aéreo disputado.. apo­
yan las tropas de ¡ierro. se cnfrenlan a contrab~dlSlas y 
piratas y ca7.an a los rebeldes. Para muchos pilotos es­
paciales los cazas TIE. más que los Dcslructo~es Este­
lares. simbolizan el verdadero poder dcl lmpen? Pocas 
naves llegan a encararse con un Destructor Espacial . pero 
hay cazas TIE por todas panes. 

El caza TIE fue diseñado y construido por Sistemas 
República Sienar (renombrado Sistemas de AOla Sienar 
-SFS- después de la caida de la Antigua República). 
conocida por ser una de las mejores casas de diseño de 
naves espaciales de combate de toda la galaxia. Desde el 
principio.losC37..as TIE fueron fa,bricados en masa. S ~S 
continua fabricando grandes cantidades para el Impeno. 
Si n embargo. la producción se ha reducido recientemente 
a medida que se han ido desv iando recursos para el 
programa de la Estrella de la Muerte. 

Fácilmente reconocibles por sus paneles solares 
he~agona les. los cazas T I E utilizan un sistema de pro­
pulsión único. Los gases ionizados se aceleran en a~e­
leradores de micropart ículas hasta llegar a una fraCCión 
sustancial de la ve locidad de la luz. Las rápidas part ícu­
las se despiden por las válvulas posteriores. prol?~ lsando 
la nave hacia adelante. Como los cazas TIE utIlizan su 
masa propu Isora de una manera extremadamente e fici en­
te.lleyan abastecimientos decombustible limitados. Como 
resultado. los diseños de motores iónicos gemelos alcan­
zan un gron impulso con una masa relat! vamente ~que­
ña: ésta es la r.Izón de la alardeada Yelocldad y mamobra­
bilidad del caza TIE. A plcn3 potencia. los motores 

Caza rspaclall.-9$ JD+2 10 ,o 

Caza espacial Alp-A ,1 60 40 20 +2 

C ... .a rspaclal Ala-X ,1 40 3D 'O 

Cv..a rspacUlI A11I- Y " 30.2 20 40.1 

Cu. ' O 20 2D 

C ... ..aTl~ 'O 20+2 20 

Cm 40 3D 

C~ lO 10 20 

ImelttptOl' TIE '0.2 30+2 3D 

8ombardrro TIB 3D O 40<1 

Fragala adual1CT1l ,1 40 ID 'O 
Imprr1al 

Clll1ucro lt8f:ro ,2 20 O 40 

flak'ón Ml~nano KI/2 40 ID 60 

Lanudr,. imc:rpla. 20+2 O ' O 

"""''''' 

M odelo$ de Caza TIE 

T.l.E. El caza espacial origil13l construido por Sis­
temas República Sienar. 
T I.E El primer caza. ligeramente mejorado. fabricado 
por los Sistemas de Flota Sien.¡r bóljo control directo 
por parte de ta Marina Imperial. 
T IEli n Ahora es el Ca7,3 T IE estándar con base en 
notas. Este modelo lleva un generJdor energético 
separndo para sus cañones láser. 
TIElrc Este Cólza espacial de reconocimiento está 
equipado con sensores ex I msensibles y material de co­
municación de largo alcance. Sólo está annadocon un 
cañón láser. 
TIE./rc Estos cazas proporcionan un control de fuego 
y una designación de blancos precisos ~ra bom­
b.1Tdeo naval de Iól rgo alcólnce de blancos en tIerra o en 
e l espacio. El caza maniobra cerca del objeti vo. lrans­
ntitiendo aj ustes de puntería precisos a una nave de 
nota que se encuentra segura fuera del radio de acción 
de las contrabaterías enemigas. Estos cazas llevan 
designadores láser de blanco y comunicadores de 
infonnación resistentes a interferencias. 
T I.E/gI Un casco más gmnde penni le que estos calas 
lleven un amplio abanico de torpedos y bombas. Se 
encuentm preferentemente en escuadrones de ¡¡POyo 
de tierr.t. Este modelo está siendo reemplazado por el 
más moderno Bombardero TlE. 

ID 3D Mislle$de ID 
impacto 

2 Cañones l:\ser 3D ,O 
(fuego acoplado) 

4 CaiIooe5 l:\ser 3D 60 Torp. protOl"ltS 20 
(furgo acoplado) 

20 'O Torp. protOoeS 2D 

2 CaiIoncs láser 20 3D 
(fucgo acoplado) 

t CaMn l.iser lO 20.2 

t Callón láser 20 impacto ID 

4 Cai'Ionc:s láser 3D 60 
( fuego lICoplado) 

2 Cationes láser 20 3D Misiles impacto 3D 
(fuego acoplado) 

4 CaiIooe5 láser 20 'O Torp. proI~s lO 
(dlng. por !lep.) 

t CaMo l:\ser 20 40 

3D 60 Impacto 10 

I CalIOO liser 20 40 

. . . . . . '. o. . . 

70 ID 

ID 

90 ID 

90 10 

80 

90 

90 3D 

90 3D 

10 
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p erfil de un piloto imperiol 
Capitán de escuadrilla T. A/¡'ak. MVD 
Ca rre ra: Educado como ingenie ro general. Alvak asistió a la Aca-

demia Naval Imperial de Prefsbelt IV. Graduado con honores como 
tercero ~e su . cl~se . cumplió los requi si tos para la especialidad de 
navegación . Sirv iÓ dos años como aSlrogrador y piloto de emergencia 
en la 98 Ala de Lan7.ader.ts de Observnción Avanzada "Tonnellla 
User". ~ comisión de promociones lo e levó al rango de Líder de 
Escuadnlla al completar sus pruebas de astrogración en solitario. Dos 
años después fue transferido a la escuela de elllrenamielllo T IE a bordo 
del Destructor Este lar "Inflex ible". Después de aprobar en vuelo con 
T IE. Alvak colaboró en la supresión de la Sublevación Solaest. ganan-
d? una Medalla ~e Vuelo con Distinción (MVD) y la promoción a Ca-
Pllán de Escuadri lla. Alvak sirve actualmente en el Ala de Patrulla de 
Largo Alcance de la Aota Solaest. 

Fami lia: . A~vak creció en la Marina. Su padre era un oficial de 
carrera que SIrv iÓ como subnavegante en varias naves. después como 
controlador de muelle y finalmen te COIllO director de puerto en la base 
imperial de Tieos. 

I)erfil : Entregado. orgulloso y competente. Alvak es el modelo del 
correcto ofic ial de la Marina. Quiso pilotar cazas espaciales virt ual-
ment~ desde que supo andar. Mant iene con gran seriedad el juramento 
que hiZO al grnduarse en la Academia: defender al Imperio y obedecer 
al Emperador a través de la línea de mando de la Marina. Sus subordina-
dos lo encuc lll ~an ~x ige l~ t e. medilabundo y remoto. Sus iguales lo 
valoran por su Hlte lt gencla. buen humor y por su habil idad para en-
contmr al~oq ue beber incl uso a anos luz de la destilería más próx ima. 
S.us supcnores lo encuentran competente. fiable y en ocasiones insufi-
cientemente respetuoso con la autoridad. 

Capitán de escuad r illa T. Alvak. MVD 
Estadísticas para el juego de rol 

DESTREZA 3D PERCEPCIÓN 3D 
Blásters 40 Negoc iar 3D 
Parar sin amlns 3D Mando 40 
Esquivar 40 Timar 3D 
Granada 3D Jugllr 3D 
A mlas pesadns 3D Esconderse/Furtivo 3D 
Parar con amlas 3D Buscar 3D 
Atacar con annas 3D+2 
FO RTALEZA 3D CONOCIMIENTOS 21> --
Atacar sin amIas 3D Razas alienígenas 20 
Escalar/Saltar 3D 
Burocracia 2D+1 Levantar 3D 
Culturas 2D Vigor 3D 
Lenguas lO Nadar 3D 
Sistemas planelarios __ 20 Bajos fondos 20 
TÉC NICA 3D Superv ivencia 20 
ProglRep computadores _ 3D 
Tecnología 20 Demolición 3D 

Prog/Rep Droides 3D 
MEC ÁN ICA 4D Medicina 3D 
Astrogración 50 Rep. repulsores 3D 
Cabalgar 40 Seguridad 3D 
Manejar repulsores 40 Rep. naves espaciales __ 3D 

Artillería nava l 50 
Pilotaje naval 50 
Escudos navales 40 

24 

iónicos gemelos hacen que los cazas TlE sean más 
v.eloces que la mayoría de naves comerciales y un digno 
rival para cualquier caza espacial de primera línea. ¡in­
cluyendo e l T-65 de Incom! 

Los pilotos pueden dirigir las panfc ulas de iones casi 
en cualquier dirección. dándo a la nave una excelente 
maniobrabil idad. Los pilotos experi mentados realizan 
acrobacias y maniobras evasivas sO'llrendentcs con la 
nave. haciéndola rodar sobre su eje. deslizar. dar vueltas 
y trenzarespirales. Pero los pilotos deben sercuidadosos: 
invenir el empuje para romper la velocidad puede prom­
car daños estructurales gra\'es a los pilones de soporte. 
Por eso. aunque los cazas TIE pueden girar casi instantá· 
neamente. no pueden parar con rapidez. 

A diferenciade la mayoría de los cazas espaciales uti· 
lizados por la Alianza Rebelde. ninguno de los Cal.3s de 
la serie T IE está equipado con hiperimpulsores. Esto se 
debe en pane a que los ca7.as espaciales imperiales suelen 
estar apoyados por naves más pesadas. mientras que las 
naves rebeldes operan independientemente. Tambi~n se 
debe en pane a que los hiperimpulsores tienen una masa 
considerable y su instalac ión reduciría notablemente la 
maniobrabi lidad del TIE. Y. finalmellle. en pane se d¡;be 
a que los hiperimpulsores son caros. Ésta es una preocu· 
pación imponante. dada la enomle cantidad de TlE 
fabricados . 

Los cazas TIE están annados con dos cañones láser. 
montados dentro del casco esférico. Ori ginalmente. los 
lásers tomaban la energía de los motores iónicos. Sin 
embargo. este hecho reducía la maniobrabi lidad en caso 
de combates intensos. cuando se utilizaban los lásers con 
frecuencia . Actualmente. se ha instalado un generndor 
energético independiente. incrementando el alclmce y la 
letalidad de los lásers. 

Los motores iónicos esencialmente no tienen com­
ponentes móv iles ni de alta tempenllura. Por eso nece­
sitan mucho menos mantenimiento que la mayorfa de las 
naves espacinles. Sin embargo. el resto de los sistemas 
del TIE se encuentran apretados de manera tan compacta 
en su pequeño casco. que es difícil acceder a e llos para 
hacer comprobaciones. reparaciones y recambios: en las 
r.tr.ts ocasiones que se necesita real izar e l manteni miento. 
un TIE puede quedar fuera de acción durante dfas o 
semanas. L .. , mayoría de los sistemas son productos 
estándar en e l Imperio. por lo que los repuestos son 
fácilmente disponibles. 

La mayor deficiencia de l caza TIEes su fa lta de pan­
tallas deflectoras. Los pnneles solares y e l casco están 
blindados. 10 que proporciona alguna protección. Pero 
sin pantallas deflecloras. los TIE siguen siendo vu lne­
rables a impactos di rectos por pane de lásers militares o 
blásters pesados. Oficialmente. los pilotos compensan 
esta carencia con evasiones ingeniosas y rápidos cambios 
de curso. En la práctica. los pilotos TIE se ven obligados 
a co-:npensarla disparando primero. alacando en grandes 
cantIdades y aceptando elevadas pérdidas. 

Los pilotos de Cal..3 HE fonnan un cuerpo de é lite 
del.mode la Marina Imperial. Los candidatos potenciales 
a pIloto. la mayoría voluntarios. deben provenirde unida­
des imperiales activas. La mayoría ya son pilotos o 
aSlrogradores cenificados. Cada candidato debe pasar 
por un riguroso proceso de investigación y selección. 
Según se dice. sólo un 10% de los candidatos lo superan: 
el resto vuelve a sus unidades de o rigen. Los que pasan 
están sujetos a un entrenamiento prolongado y minucio­
so. que incluye cientos de horas de vuelo. Cada vez más. 
el entrenamienmto tiene lugar en Destructores Estelares. 
y a~f los que se entrenan se ven expuestos directamente 
al anlbiente y los requisitos de vuelo de las misiones 
reales. 

La mayoría de cazas TIE. ya estt n asignados a guar­
niciones. defensa planetaria o misiones de flota, actúan 
en equipo. Los pilotos de TrE aprenden y utilizan tácri -
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cas que requieren csfuer.lOS coordinados: conar rulas de 
evasión. pi llar naves enemigas en fuego cru7..ado y coo­
perar con las naves grandes de la flQla y con las tropas 
terrestres, según sea necesario. 

Los pilotos de TIE están muy bien viSIOS lanlo en el 
Imperio como entre sus ene mi gos. Incl uso los pilotos 
rebeldes que manejan cazas espaciales más grandes y 
potentes sienlen un gmn respelo por los cazas T I E Y por 
sus pilotos. Evidentemente. la apabullamc cant idad de 
cazas TIE les suele dar su mejor ventaja. 

La mayorfa de Destructores Estelares en activo llevan 
seis esculldroncs de 12 TIE cada uno. Cada escuadrón se 
divide en tres escuadrillas de cuatro . que se di viden en 
dos etcmemos. Cada e le mento se compone de un líder y 
de su hombre de ala. la unidad táctica más pequeña 
desplegada por la Marina Imperial. Normalmente dos 
escuadrones Prol>orcionan una panta lla de escol ta para la 
001a: dos real iZlll1 reconocimie nto avanZlldo y los otros 
dos se <Iucdlln en reserva. 

La mílyoría de los eazas TIE con base en tierra perte­
necen a la Marina Imperial. aunque sus tripulaciones 
depende n del comandante de la guarnición. Existe una 
sana rivalidad entre los pilotos con base en tierra y con 
base en el espacio: el empleo de las palabras "mannOla" 
y "cabeza-vada" es una manera fácil de empezar una 
pelea en cualquier bar de planetas Imperiales. 

Unas pocas fueras planetarias y locales también dis­
ponen de versiones anteriores de TIE. aunque sus pilotos 
no están tan bien entrenados ni son tan rigurosos. y en 
general no 3ctúan tan bien como sus contrapartidas 
imperiales. 

El Impe rio ha desarroll3do varias versiones espe­
ciales del ca ..... TIE. En muchos casos la Marina instala a 
posteriori las mejoras en los modelos más antiguos. 
susti tuyendo equipamiento por versiones más recientes. 
Las mejoras que tie nen máséx.ito se acaban incorporando 
finalmen te a vehíc ulos completamente nuevos. eomo e l 
bombardero TIE y cI nuevo interceptor TIE. 

CAZA ESPACIAL TI E/ In 

Nave: TIE/ln de los Si stemas de Flo ta Sienar 
Til}(): CaZll de superioridlld espacial 
Longitud : 6.3 metros 
Tripulaci6n : I piloto 
Pasajeros : Ninguno 
Ca pacidad de ca rga: 110 kilos 
Autonornfa: 2 días 
Multiplicador de hipcrimpulsor: [Ninguno] 
Co mputador de navegaci6n: [Ninguno] 
Hiperim¡>ulsor de seguridad : [Ningunol 
Velocidad sublum inica: [5 0 1 
Maniobrabi lidad: 120 1 
Casco : [201 
Armas: 

Oos cañones láser (fuego acoplado) 
Control de fuego: (201 
Oaño combinado: (SOl 

Pantallas: (Ninguna J 

Interceptor TIE 
El interceptorTI E es la más reciente incorporac ión a 

la serie de Ca7.all espaciales TIE. 
Después de la destrucción de la Estre lla de la Muene 

en la Batalla de Yavin. los comandantes y pi lotos im-

L_ a mós reciente incorporación o lo serie de cazos 
espaciales TIE es ellnterceptorTlE. Rópldo. potente y monio­
brable, el Interceptor supero a cualquier nave del arsenal de 
la Rebelión. 

periales convocaron una reunión con los mejores d ise­
ñadores imperiales para decidir cuál era 1:1 mejor manera 
de comrarrestar e l ni vel inesperadamente e levado de 
osadía e ingenio rebelde. tal y como pusieron en evi­
dencia las prestaciones de los pi lotos y las máquinas de 
la Alianza Rebelde durante e l combate. Después de mu­
chos debates. el eq uipodeexpenos llegó a la conclusión 
que el Im perio necesi taba un caza que fuese más veloz. 
más maniobrnble y más letal: en pocas palabras. un caza 
que pudiera superar a los Alas-X y Alas-Y de la Rebelión. 

Por razones tanto económicas como de diseño. deci­
die ron mantener el diseño básico del caza TI E y modifi­
carlo incorporando innovaciones que se habfan incluido 
en el caza TIE de "alas dobladas" construido a medida 
para Oarth Vader. 

La velocidud máxima de l nuevo interceptor TIE se 
mejoro incrememando e l tamaño de los motores iónicos 
gemelos estándar y proporcionando el necesario apone 
adicional de energfa incrementando e l tamaño de los 
paneles solares. Esto se había evitado en la serie original 
de cazas TJ E para maximizar la visibilidad del pi loto. 
pero en e l intercepto r se ha cambiado la fornla de los 
paneles y se los l1a hecho aerodinámicos. Utilizan e l 
nuevo fonnato de ala-doblada que se encontraba en e l 
prototipo de Vader. pero en vez de ser rectangulares 
tienen fonna de daga para solventar e l problema de la 
visibilidad . Según fuentes imperiales de confianza , e l 
nuevo interce ptor TlE es el caza espacial más rápido de 
toda la galaxia. Sin embargo. ruenles cercanas a la 
Alianza Rebelde sostienen que e l Ala-A sigue estando 
por delante. 

Se incrementó la potencia de fuego . monlando cuatro 
cañones láser en las puntas de la parte delantera de los 
paneles solares modificados en fo rma de daga y prescin­
diendo de los cañones gemelos montados en e l morra de! 
caza TIE estándar. Además. e l software de punterra del 
computador de conlrol de fuego fue mejorado para per­
milir unu respuesta más rápida y una capacidad de rastreo 
más precisa. 

Fue d ifícil mejo rar la rnaniobrabilidad: la serie TI E ya 
es una de las naves disponibles más maniobrables. Pero 
se desarrol1ó un nuevo sistema de proyección del flujo de 
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iones que pem\ite al piloto ejecutar giros y rotaciones 
más cerrados. y los paneles más grandes y en fanna 
doblada compensan cualqu ier pérdida de estabilidad. 

El nuevo sistema de proyección de l flujo de iones es 
q ui lAs la innovació n más interesante de las que se han 
uti li7.1ldo en el rediseño. Unos precisos deflectores ge­
melos pueden manipularse indi vidualmente. actuando 
con frecuencia pam equ ilibrarse mútuamenle en giros 
cerrados o maniobras prolongadas de roración o esqui­
var. El piloto. sin embargo. no tie ne que pensar en ello 
porque está totalme nte controlado pore! nuevo soft ware 
mejorado de supervis ión del mantenimiento de la nave. 
Esta innovación puede ser trasplamada a los ca7.as TIE de 
la serie estándar; pero porel momcnlo no hay pruebas que 
las instalaciones de fabri cación imperiales se estén pre­
par.mdo para llevar a cabo este ambicioso proyecto . 

C/UA INTERCEPTOR TlE 

Na \'c : Interceptor T IE de los Sistemas de Flota Sien 
T ipo: Caza de superioridad espadal 
Longitud : 9.6 metros 
T ripulación: I pi loto 
I'asajeros: Ninguno 
Ca pacidad de ca rga : 110 kilos 
Auto nomía: 2 días 
Multiplicador de h i¡)cr impulsor : (Ninguno ] 
Co mputlldor de IHl\'cgllción: [Ninguno] 
.Iipcrimpulsor de segur idad : [N ing uno] 
Velocidad sublum ínica : 150+2J 
Ma niobrabil idad: 130+2J 
Casco: 1301 
Armas: 

C ua tro cañones lasu (fuego acoplado) 
Control de fuego: 1301 
Daño combinado: [601 

Pantallas: [NingunaJ 

Algunos de los mejorel> diseñadores imperiales han 
crit icado la decisión de no segui r adelante y dotar a la 
nueva nave de hiperimpulsores. pero el Mando Imperial 
tiene devoción desde hace mucho tientpo por los cazas 
espac iales basados e n Destructores Estelares. 

Se desconoce la cantidad de interceptores TIE que 
efectivamente han salido de las cadenas de montaje, pero 
las di versas fuentes especulan que una f uerl.3 considerable 
(qui7.3s un escuadrón completo) ya está lista para volar. 

Bombardero TIE 
El nuevo bombardero TIEdecápsulas geme las.trans­

portando bombas de protones de alto rendimiento. misi­
les dirigidos, minas orbi tales y detonadores ténnicos de 
caída libre. es un añadido letal a las fuerlas imperiales. 
Desarrollado a partir del caza eSlXldal nElgt. e l bolll txlr­
dero TlE ha probado su valía rápidamente. Puede librar 
ataques devastadores contra todo til>O deobjetivos terres­
tres y espaciales con toda prec isió n. 

El bombardero T IE proporciona a los comandantes 
imperiales un abanico de nuevas posibil idades. Los 
bombarderos TIE pueden operar en solitario. en parejas. 
en escuadrillas grandes o con otras naves. Pueden reali ­
zar bombardeos a gran altura u orbitales contra objetivos 
en tierra. o barrer a baja altura para realizar ataques por 
sorpresa. En e l espacio. su largo alcance y su gran carga 
útil los hacen peligrosamente efectivos. particulamlcnte 
cuando se coordinan con cazas TIE. 

Desde que em]>czó la Rcbelión. la respuesta annada 
del Imperio se ha ido ampliando. Se produjeron y pu­
sieron en servicio más y más ca7..as T I E. A veces se les 
exigía real izar misiones p..'lrll las que no estaban especf­
ficamen te diseñados. incl uyendo misiones de apoyo te­
rrestre. ataques de largo alcance y bombardeo. Para lle­
var a cabo estas mi siones. la Marina empezó a modificar 
alg unos cazas T IE. fabri cando modelos como el llFJgl. 
pero la Marina tardó en reconocer (o admitir) su necesi­
dad de un bombardero esp:tcial específicamente dise­
ñado. 

Las naves de no ta. especialmente los Destructores 
Estelares. innigen daños tremendos: sus bombardeos con 
cañones de iones. lásen¡ y misiles suelen dejar úni-

.'-:"'c-'I bombardero TIE , específicamente diseflado como tal, puede llevar o cabo golpes 
quirúrgicamente precisos contra objetivos con base en tierra (o diferencio de los plataformas 
espaciales como los Destructores Estelares). 
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r'-- _ 
C omplemento Estandar de Cazas TIE de un Destructor Estelar Imperia l 
r=-

' -

Un ala en cada Destructor Estelar 
El ala incluye I>or definición cazas espaciales. pilotos. 
todo el personal de alXlYo Y rllulerial . 
Todo el personal del ala ¡nfom\a al comandante del ala 
siguiendo una cadena de mando diferenle del resto de la 
tripulación de) De!>1ruClor Estelar. 
El comandante de ala infonna al capitán de la nave. 

I I I 
11 " 12 

'"IR FTR FrR 

I 

4 4 

FrR FrO 

2 

FrR 

Número total de 
Cazas embarcados 
48 c;.tzas TIE (incluyendo 24 del modelo TIE/fc) 
12 interceptores TIE 
12 bombarderos TIE 
(susti tuyendo los modelos T IEJgt) 
72 cazas espaciales -

• Sólo T1E; 110 me/11f t' lall=(I(lerflJ' , lanchas 
y otros ripo.f de I/al 'es. 

Seis escuadrones en cada ala 
4 escuadrones de cazas T IE. Siempre incluye un es­
c uadrón de reconocimiento. aunque se pueden asignar 
misiones de reconoc imie nto a otros escuadrones. Puede 
incluir un escuadrón de e ntrenamiento. 
I escuadrón de intercepto res T IE. 
I escuadrón de bombarderos T I E (sin emb.1rgo, muchos 
Destructores Imperiales todavia llevan modelos TI E/gt) 

I I I 

" 12 

~,~ 
RECQN ' r<!' 

I I 
Tres escuadrillas en cada escuadrón 
La un idad táctica má¡; comúnmente desplegada es la e .... cuadril1a de 4 
calaS espaciales. 
Muchos escuadrone:. mantienen una escuadrilla :!Ierl:! en cualquier 
momento. 
I ó 2 escuadrillas (en un escu:!drón de cazas) son TI EJfc. Suclen 
dest:lcarse para asi~lira los bombarderos TIE y/o a las fucrL:!s en tierra. 

Dos elementos en cada escuadrilla 
El elemento es la unidad táctica más pequeña que se despliega. 
Cad:! e lemento sccomponede un líder y de su hombre de al:l: dos caLas 
espaciales. 
Las señales y las ó rdenes en los comunicadores sólo se dan a lo" 
líderes. Los hombres de ala les siguen. 
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camenle escombros, sea en un planeta o flotando en el 
espacio. Pero c uando el Imperio necesita caplurar a los 
enemigos. ocupar sus bases (o naves) o proteger recursos 
cercanos. dejar e l blanco hecho polvo no es la respuesta 
más adecuada. Se necesila un arma más precisa: el bom­
bardero TIE es la respuesta. 

Los bombarderos T1 E pueden realizar "golpes qui ­
rúrgicos" precisos. En una ocasión una escuadrilla de 
bomb..1rderos fue capaz de barrer a baja altura y destruir 
un edificio ocupado por los rebeldes en e l centro de una 
ciudad poblada ... ¡dejando inlaclae l área que lo rodeaba! 
La precisión del bombardero TIE en algunos casos ha 
permi tido que la Flota Imperial capture naves rebeldes (y 
sus tripulaciones) inlaclas. en vez de destruirlas. 

Sislem:ts de FlOla Sienar empe1..6 e l desarrollo del 
oombardcro añadiendo un companimemo interno para 
bombas, visores especiales y otros materiales en un casco 
de TIE ampliado. Al final , se vio clarame nte que e l 
equipo y las municiones necesarios no cabrían en la 
cápsula ampliada y se evolucionó hasta la actual confi ­
guración de cápsulas gemelas. El piloto del bombardero 
TIE se sienta en la cápsula de estribor, con todos los 
computadores de vue lo, el sopone de vida, los regula­
dores energéticos y eq uipode comunicaciones empaque­
tadodetrns suyo. El bombardero T IE rueel primerode los 
Ca7ÁlS espaciales imperiales e n llevar asiento eyectllble 
para el pi lo to, laque lohizo popularentrc sus tripulantes. 
Como los bombarde ros TIE operan con frecuencia en 

'--' I bombardero espacial ligero TIE del Imperio. 
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atmósferas planetarias, el asiento eycclable es más útil 
que en muchos otros cazas espaciales, ya que el piloto 
tiene más posibilidades de e ncontrar un ambiente donde 
podersobrev ivir cuandoes eyectadoque el que encontra­
rfa en caso de operar en el espacio profundo. 

La cápsula de babor lleva dos compartimentos de 
bombas que pueden llevar una gran variedad de muni­
c iÓn. Las bombas sólo se arman cuando se está cerca del 
objetivo designado: una medida de seguridad para prote­
ger e l bombardero y las bases desde las q ue opera. 

Lacápsulllde babor también da cabida a visores espe­
ciales, sensores de puntería, altímetro de rayo y vll rias 

células energéticas de carburame. El visorde bomb.1rdoo 
está construido por la divisiÓn de microinstrumentos de 
Nordox icon, un adve nedizo en la industria annamemfs­
tica. Según se dice, un piloto que utilice el visor puede 
hacer colar un detonador térmico en caída libre a través 
de la escotilla superior de una torreta láser rebelde. de 
noche. desde una altura de 10 kilómetros y en pleno hura­
cán. La precisión. el alcance yel rendimiento de todos los 
misiles del bombardero TIE es un asumo secreto. pero 
según todos los indicios funcionan muy bien . Pero son 
susceptibles de ser imerferidos y pueden ser derribados 
por algunos cañones defensivos rápidos. 

No es sorprendeme que los paneles solares esuindar 
del c:qa TIE demostrasen no poder alimemar todos los 
extensos sistemas auxiliares añadidos al bombardero 
TlE. Sistemas de Flota Sienar soluciollÓ el problema con 
e l diseño muy mejorado del "ala doblada". Estos pane les 
captan mucha más energía ambiental que sus predeceso­
re'. 

Aunque aún no han aparecido variantes del bom­
bardero n E, sólo es cuestiÓn de tiempo antes que em­
piecen a hacerlo. Los grandes compartimentos de bom­
bas y la capacidad energética de reserva 10 hacen ideal 
para cargas especiales como cápsulas de despliegues de 
sensores. de material de transmisiÓn de comunicaciones, 
de kits decautcla. decañones láser adicionales o un cañón 
de iones pesado. I.nformes recientes indican que la Al iun-
7Ál Rebe lde sospecha que algunos bombarderos TIE están 
eq uipados con señue los de sensores. El hecho que la 
sección de bombas está dividida en dos companimcntos 
separados puede indicar que la Marina prete nde instalar 
algún equipo especial en uno de los companimentos en 
algún momento futuro . 

BOMBARDERO TlE 

Na \'c: Bombardero TIE de los Sistemas de Flota 
Sienar 
Ti po: Bombardero espacial ligero 
Longitud : 7.8 metros 
Tri pulllción : I piloto 
Pasajeros: ¡nguno 
Capacidad de ca rga: Ningunaen la cápsula de vue lo: 
15.000 kilos en la de bombas 
Auto no mía: 2 días 
Mu lt iplicador de hipef"Ímpulsor : [Ninguno) 
Computador de navegación: (Ninguno ) 
Hiperimpu lsor de seguridad : (Ninguno) 
Velocidad sublumínica: 130) 
M a niobrabilidad : [Cero) 
Casco: (40+1) 
Armas: 

Dos cañone!i láser (fuego acoplado) 
Control de fuego: [20] 
Daño combinado: (3D) 
Misiles de impacto 
Control de fuego: (3D) 
Daño: [90J 

Pantallas: (Ninguna) 



=====================~".R~===================== WARi' 

e apítulo Tres 
Naves Espaciales 
de Combate 

Una sociedad que abarca toda la galaxia naturalmente 
desarrolló las naves espaciales no sólo para llevar bienes 
y personas de planeta a planeta. sino tambi6n para defen+ 
der las rulas más transitadas de todos los peligros. Estas 
naves son vehkulos grandes. ruertemente armados y 
blindados, capaces de dar coenta de naves alienfgenas. 
piratas y comrabandistas hoslilcs. 

Hoy en dfa, estas impresionantes naves. c uyo lamaño 
va desde las Corbetas Corellianas a los gigantescos súper 
DestruCtores Estelares. s irven tanto al Imperio como a la 
Alianza en una guerra civi l que se desencadena entre 
todos los s istemas. En esta época deconn icto intereste lar 
siguen siendo toda una necesidad. 

En Lo Guerra de las Galaxias: El JI/ ego de RO/, las 
naves espaciales de combate deberían utilizarse para fi ­
nes dramáticos y para hacer avanzar el argumento de la 
aventura. La mayorfo de los personajes-jugadores. si es 
que llegan a tener alguna nave. nunca vuelan en nada más 
grande que un carguero ligero. Las naves pequeñas 
sencillamente no pueden hacer ningún duño significativo 
a las grandes naves de combate. con sus impresionantes 
generadores de pantallas y su grueso blindaje. Es por esta 
razón que estas naves no tienen factores de casco ni de 
pantallas. Los personajes que se nieguen a huir. escon­
derse o rendirse de lante de tal enemigo se merecen una 
ronda de aplausos seguida por una muene rápida. 

Los códigos de habilidad de la tripulación de estas 
naves van desde 30 +2 (en naves no militares) hasta 80 
(en los Destructores Estelares Imperiales) e n astrogra­
ciÓn. anilleria naval y pi lotaje naval. Para más infor­
mación.consulta las páginas 58, 59. 61 y62 de Ln Guerra 
d~ las Galaxias: El JII~go d~ Rol. 

Corbetas Corellianas 
La filosofTa del diseno de naves pasa por ciclos. Du ­

rante varias décadas se construyen naves mulliusos. 
donde cada nave puede llevara cabo una gran variedad de 
funciones . Luego. sin razón aparente. se pone de moda la 
especialización y se diseñan las nuevas naves para que 
sólo realicen una única función. Las naves multiusos 
proporcionan fl ex ibilidad; las naves de un sólo propósito 
son más económicas. 

Actualmente. las naves de un sólo propósito van ga­
nando panidarios en todo e l Imperio. Esto se puede 
comprobar en los nuevos transpones de containers en 
masa diseñados para transponar cargas enonnes. pero 
que no pueden llevar pasajeros: así como en las nuevas 
lanzaderas imperiales. que sólo llevan pasajeros pero no 
carga. La tendencia ha llegado al punto culminante en el 
diseño de naves militares como la ESlrella de la Muene. 
que es ex tremadamente e feetiv a contra objetivos grandes 
(planetas. por ejemplo). pero demostró ser bastante vul­
nerable de cara a los pequenos cazas espaciales. 

Sin embargo. todavía quedan algunas de las viejas 
naves multiusos en fabricación. Una de las mejores es la 

Corbeta CoreUiana. Construida por la Corporación de 
Ingeniería Core ll iana . se tmta de una na ve de tamaño 
medio que puede funcionar como tr.mspone de tropas. 
nave de escolta Iigem o transpone de pasajeros. El inte­
rior de la nave está diseñado modulannente. por lo que es 
fácil reconfigurar una de estas corbetas de uno de sus 
objetivos a Otro. incrementando así su utilidad y su vulor 
de reventa . Aunque no puede competir con las naves 
especializadas en sus especialidades. muchos creen que 
la adaptabilidad de la Corbeta compensa con creces sus 
debilidades. 

L-L-J a Corbeta Corelliana es una nave de tama~o 
medio que puede realizar funciones de transporte de tropas. 
nave de escolta ligera . transporte de carga o nave de 
pasajeros. Muchas de ellos se utilizan como naves dlplomó­
tlcas consulares. 

Aunque ahom son comunes a lo largo de toda la ga­
laxia. al principio se fabri caron las Corbetas para ven­
derse principalmente en e l sistema core lliano: así. fueron 
diseñadas para ajustarse a los requisitos de su mercado. 
A los pilotos corellianos les gusta que sus naves sean 
rápidas en velocidad sublumrnica y capaces de hacer 
rápidamente saltos hiperespaciales: a los corellianos 
también les gustan los interiores espaciosos y llenos de 
comodidades. sin mencionar un gran espacio de carga. 
las habitaciones de los pasajeros y los mejores sistemas 
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de am\amenIO. L1 Corbeta aporta en muy buena medida 
(ocios estos elementos. 

En su configuración militar. una Corbela tiene poco 
espacio de carga y pocas dislrncciones; su espacio lo 
ocupan motores sublumínicos y generadores de escudos 
más grandes. computadores de control de fuego y defen­
si vos. conlaincrs de combustible. sistemas de annamento 
y C:lIllólrolcs par.! la tropa. Una Corbela militar requiere 
una tripulación de unas 165 personas para funcionar 
efectivamente. 

Las Corbetas piratas. de contrabandistas y de burla­
dores de blCKlueo eSlán equipadas de manera simi lar. 
llunquc estas naves típicamente son más viejas y más 
desgastadas (Iue sus contrapartidas imperiales. 

COnlO nave de transpon e. se puede configurar la 
Corbcln pan. :Icarrcar una amplia variedad de cargamen­
tos bajo un:1 amplia vuriedad de condiciones. Se puede 
modificllr parll llevar mercancía a grane l. como agua. 
cereales u oxfgeno: puede ser compartimentada pam 
llevar muchos tipos di stintos de carga. manteniendo cada 
uno en las condiciones atmosféricas y gravi tacionales 
adecuadas: se puede hacer de ella una práctica nave de 
pasajeros equipadll con cualquier tipo de comodidades. 
desde camllrotes de tercem clase a lujosas suites de 
primer.! clase. (Antes que e l Empemdor desbandara el 
Senado. muchos senadores utilizaban las Corbetas como 
correo diplomático.) 

Según el valor y la atemporalidud (y la legalidad) de 
su cllrgamento. unu Corbeta de tr,l.Ilspone puede ser lenta 
y bien lIonada. rápida pero indefensa o. si e l propietario 
está dispuesto a p.1gar lo necesario. rápida y bien aonada. 
El tamaño de la tripulación varia según la fragilidad del 
cargamento y e l tamaño de los sistemas de arrnamento y 
defensivos de la nave: la media para una configuración de 
cargamento compl\l1.imentado estándar es de 45 a 60 
tripulantes, 

Los dcfeclOs de diseño son una plaga en cualquier 
construcción de alta tecnología y la Corbeta no es una 
excepción. Su princ ipal defecto aparece cuando se util iza 
lit nave en sus aplicaciones militares: el captador solar y 
111 aleta estllbilizadom. que están localizados dorsal mente 
en el centro de la IUwe. son especialmente vulnerables a 
ser dañados en caso de ataque. Este pequeño panel 
curvado es relativamente no-v ital. ya que únicamente 

L.-.:=-.J O fragata escolto Nebulon-B del Astillero de Impul­
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controla la maniobmbilidad de la nave en atmósferas 
planetarias y capta energía solar pam los sistemas secun­
darios y como seguro para las células energéticas. Sin 
embargo. las ondas de expansión fonuitas de impactos 
d irectos de aonas pesadas en la aleta a veces pueden 
provocar grdves vibmciones y recalenlar los alojamien­
tos del reactor y del motor principal. que se encuenlrnn 
directamente debajo del estabilizador. Cuando sucede tal 
cosa, se deben apagar todos los sistemas o la nave corre 
el riesgo de sufrir una ex plosión del reactor. Corren 
muchas historias de naves pequeñas que inutilizan corbe­
tas piratas que las persiguen, disparondo repetidamente 
contro la aleta estabilizadora. 

Paro corregir este defecto. en algunas corbetas se han 
instalado JXtSteriOnllente aletas más pesadas y se ha 
mejorodo la protccción del área dorsal. Si el capitán no 
puede peoni tirse esa mejor.!. suele reenfocar las pantallas 
ya ex istentes para proteger la aleta. Este truco no es tan 
bueno como la mejora total. pero puede mantener una 
corbeta en batllllll dur.lI1te suficiente tiempo pard que 
enlren en IIcción su velocidad y su maniobmbilidad. 

Las corbetas core llianas ha servido bien en muchas 
notas interestelares. Aunque van siendo sustituidas poco 
a poco por naves más nuevas y más fanlásticas. las naves 
de esta clase tienen en todo e l Imperio una merecida 
reputac ión de ser fiables y útiles. ya sirvan en tareas 
mi li tares. consulares. corsarias o contrabandistas. 

CORBETA 

NII\·e: Corbeta de la Corporación Corelliana 
de Ingeniería 
Tipo: Nave espacial multiusos de tamaño medio. 
Longitud : 150 metros 
Tripulación: 45- 165. según su función. 
Pasajeros : Hasta 600. según su función. 
Ca pacidlld de ca rgll: 3.000 toneladas métricas. 
Au tonomía: laño 
Multiplicador de hipc rirnpulsor : Ix2] 
Computudor de navegación: ISr] 
Hipe rimpulsor de seguridad: [Ninguno] 
Velocidad subluminica: (30J 
Maniobrabilidad: (201 
¡\rmas: 

Seis cañones dobles turboláser 
(disparan por separndo) 
COfllrol d~f"~go: 130] 
Daño: 1801 

Fragatas de Escolta 
..... container im/)f!rial de combustib/~ Transtom des­

truido en C(lmino hacia la j10lll principal.. . no\"e tesoro 
Walker y escollll de corberos alocados y gral'ememe (Ja­
ñados por sús A/as-X rebefd~s en el sector de Fakir ... 
interceptor T/E desaparecido en misión de piquete cerco 
de TlItooine ... convoy de realxlstecimiemo cmboSCQ(/o 
[uera de Engira. resultO/u/o en/a fJirdida (le tres c(lr8u~­
ros que t"lIIl.~po"IlIIx/ll I'arios cemellares (le toneladas 
métricas de comida y ""I/Iició" r%rodas el! /8,2 mi­
lIolles di' crédilos estándar ..... 

Extracto de l infomle de la Comisión Imperial sobre la 
Conducta en Guerra: "Efectividad de la escolta estándar 
y de las tácticas de patru lla contra la interdicción enemi­
ga·', 
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Durante los primeros días de la Rebelión, la Alianza 
luvO éx itos significat ivos al atacar convoyes de abaste­
cimiento imperiales. La Marim¡ Imperial est:lba poco 
dispuesta a relegar sus carísimos [)estruclOres Estelares 
a tarcas de escolta y los cazas TlE eran incapaces de sal­
tar al hiperespacio con los convoyes. dejándo les vulnera­
bles en caso de ataque en su lugar de destino. hasta que 
se reuniesen con la nueva escolla de T1E. Durante un 
cieno tiempo. el Imperio utilizó las Corbetas como 
escolta, pero eran fáci lmente superadas por los más 
maniobrables Ala<¡-X rebeldes. Lo que se necesi taba era 
un vehículo más barato que un Destructor Estelar. pero 
equipado de manem simi lar con mucha potencia de fuego 
para dar cuenla de grandes ataques y capaz de llevar cazas 
TIE para derrotar a los enemigos más rápidos y veloces. 

El Imperio encontró la solución perfecta con la Fra­
gata Ncbulon-B del Astillero de Impulsores KuaL La 
FrJgata Nebulon· B está bien dotada de lurbolásers y ba· 
terías láser, tiene bucnos generadores de p:lIltallas y rayos 
tractores, tiene sensores de largo alcance muy buenos y 
puede llevar dos escuadrones de ca7.as T IE (24 naves 
espaciales). La fragata es lenta y difícil de manejar (como 
la mayoría de naves de su tamaño) pero sus TlE pueden 
dar cuenta de cualquier cosa demasiado pequeña (o 
rápida) p.lra la fragata. 

Desde que la Marina Imperial ha empe7.ado a asignar 
regularnlCnte Fragatas Nebulon·B a misiones de escolta, 
los pilotos de Alas·X rebeldes se han ido dando cuenla 
que atacar convoyes imperiales ya no es el alegre paseo 
que sol ía ser. Incapaces de aguantarcomb3lcs caza a caza 
prolongados contra TIE apoyados por los cañones pesa­
dos de una fraguta . los rebeldes han tenido que recurrir a 
ataques relámpago contra los transportes cnemigos. y 
aún así la Rebelió n está perdiendo más pi lotos y naves de 
lo que se puede pemlitir. 

Afonunadamenle. algunas fragatas han desertado o 
han sido cllpturadas por la Rebelión. Esto no sólo ha 
proporcionado a la nota rebelde parte de las tan necesi­
tadas potencia de fuego y capacidad de transpone. sino 
que también ha resuhadocn lacaptura sin de rramamiento 
de sangre de varios convoyes imperiales completos. Más 
de un convoy de trnnspone ha salido bajo la protección de 

FRAGATA DE ESCOLTA 

Na \'e: Fragata Nebulon- B del AIK 
Tipo: Nave espacial de escolta 
Longitud : 300 metros 
Tripulación: 920 (78 oficiales y 842 marinos) 
T ropas: 75 
Ca pacida d de cllrga: 6.000 toneladas métricas 
Aut onomía: 2 años 
Multi pl iclldor de hiperimpulsor : [x21 
Computa dor de navegació n: [Sí) 
Hip(!ri mp ulsor de segu r idad: [Srl 
Velocida d sublum ínica: [2DI 
Maniobrabilida d : [1 DI 
Arnms: 

12 ba terías lurboláser 
(di sparan Ix>r separado) 
Control de fuego: [3DI 
O'lño: [4D] 
12 cl.Iñones láser (disparan por separado) 
Control de fuego: [2DI 

~ _.-
• 

L.:L=--.¡ O fragata Nebulon-B (a escalo con un transporte 
especial) es lo escolta est6ndor de convoyes, tanto poro el 
Imperio como para lo Rebelión. 

una fragata de escolta para descubrir. ya estando en el 
espacio profundo. que su escolta era un "corsario" rebel · 
do_ 

Destructores Clase Victoria 
Uno de los productos residuales de la guerra es e l rá· 

pido avance de la tecnología. Durante las Guerras C ió· 
nicas. la tecnología de diseño de naves de guerra mejoro 
a gnllldcs saltos a medida que los ingenieros de ambos 
bandos buscaban desesperJdamente construir naves más 
grandes, más veloces. mejor armadas y mejor blindadas. 

Considerando lo que había en juego. la competición 
era comprensiblemente feroz: así que entraDa en servicio 
una nueva clasede nave. e l otro bando tenfa quecrearotra 
inc luso mejor. A finales deesta era afectada por la guerra. 
la tecnología naval hAbía avanzado más que en los 200 
años anteriores. 

Aunque incluso estas naves maravillosas han sido 
ampliamente superadas por las naves espaciales moder­
nas. la mayoría de éstas puede tral.:tr sus orígenes en las 
naves creadas o diseñadas durante las Guerras Clónicas. 
Además. varias naves rabricadas dUr.lJlte las Guerras 
C lónicas (el Destructor Estelar de clase Victoria, por 
citar sólo uno) todavía se encuentran intensamente en 
activo en la actualidad. 

Los Destructores Espaciales de clase Victoria, dise· 
ñados por e l ingeniero de la República Walex Blissex, 
entraron en servicio muy al final de lasG uerr.lsCIÓnicas. 
Vie ron poca acción durante las Guemls, pero pasaron a 
fonnarel grueso de la Marinade la Repúblicaen los años 
siguientes. Aunque actualmente están siendo amplia· 
mente sustituidos en la flota de guerra del Imperio por los 
más grnndes y veloces Destructores Estelares de clase 
Imperial, los Victoria que todavfa siguen en activo van 
siendo relegados a misiones de defensa planetaria, que 
ciertamente realizan de fonna bastante adecuada. Los 
almirantes de la Marina Imperial y los teóricos militares 
los pueden considerar anticuados. pero estas enormes 
naves espaciales. de casi un kilómetro de longitud, tienen 
una potenciade fuego suficiente para enfrentarse al típico 
escuadrón de ataque rebelde. 

Las nnves de clase Victoria. como sus primos más 
jóvenes de la clase Imperial. están disei\ndos para reali · 
zar tres runciones principales: defensa planetaria. asalto 
planetario y apoyo a tropas dc tierra y combate nave 
contra nave. Mientras e l diseño de los Imperial enfatÍ1.a 
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el combate nave contra nave. la función primaria de los 
Victoria es la defensa y e l ataque planetario. 

L:ls principales annas de ataque a tierra de las naves 
de clase Victoria son sus 80 tubos de misiles. También 
lleva 10 balcrias lurboláser manllldas en cuádruple con­
figuración y 40 baterías de montura doble: éstas están 
diseñadas para el combate nave contra nave . pero se 
pueden emplear fácilmen te e n papel de ataque a tierra. 

Una de las ventajas más poderosas de estas fona lezas 
volantes es su capacidad de entrar en los niveles supe­
riores de las atmósferas planetarias, cosa q ue no pueden 
hacer los nuevos Destructores Estelares. Esta camclerís­
lica pemlilc ataques a lierra con precisión y la persecu­
ción de vehfculosque intenlan escapar hacia la atmósfera 
planclaria. 

La principal deficiencia de la nave de clase Victoria 
es su lenta velocidad sublumínica. Los débiles mOlores 
iónicos LF9 (construidos por Ingenieros Rcales Alde­
raan) sencillamcnte no proporcionan suficiente energfa 
para que los Destructores Estelares igualen la velocidad 
de otras naves grandes. sin tener en cuenla los sorpren­
dentemente rápidos cal..as espaciales modernos. 

Sin embargo. la clase Victoria sí tiene rápidas capa­
cidades hiperespaciales. Las naves montan inductores 
DeLuxFlux de fllbricación core ll iana que consumen una 
tremenda cantidad de energía y que les permiten rea lizar 
saltos muy rápidamente y h:lcer los tránsitos hipcrespa­
ciales tan rápidamente como cualquier o tra nave de 
guerra de l arsenal imperial. 

Asf, In clase Victoria tiene una ventajn inconfundible 
cuando reaccionn contra la pir.uerin en sistemas cerca­
nos. pero se ve severamenle impedida durante acciones 
de flOla y persecución. 

DESTRUCTOR CLASE VICTORIA 

Na \'e: Victoria I de Impulsores Estelares Rendili 
Tipo: Destructor Estelar 
Lo ngilud : 900 metros 
T r ipulación: 5.200 (6 10 oficiales. 4.590 marinos) 
Tropas : 2.040 
Capacidad de carga: 8. 100 toneladas métricas 
Autono mía: 4 años 
Multiplicador de hipe rimpulsor: Ix IJ 
Co mputador de navegación: [Sí] 
Hipcrimlmlsor de seguridad: [S í] 
Velocidad sublumínica : [201 
Maniobra bilidad: [1 DI 
Armas : 
10 cuatribllt erias turboláser 
(disparan por separado) 

Control de fuego: 1401 
Daño: [50] 

40 biblll erías lurboláser (disparan por separado) 
Control de fuego: [3D] 
Daño: 120+2J 

80 tubos lanzadores de misiles de impacto 
(dispnran por separado) 

Control de fuego: [20] 
Daño: [901 

10 proyectores de rayo de tracció n 
(disparan por separado) 

Control de fuego: [3D) 

La opinión imperante es que la tremenda derrota del 
Cuarto Escuadrón de Ataque Imperial. compuesto casi 
en su total idad por nnves de clase Victoria. en lu Batalla 
de Denab se hubiese podido evi tar si el escuadrón hu­
biese estado formado por naves más veloces. El Escua­
drón Imperial fue desplegado en alas c uando atacaron los 
rebeldes; Grissemo. e l comandante rebelde. concentró el 
fuego de sus grupos de asalto primero en una ala y luego 
en la o tra. derrotando a cada una por separ.tdo. Las dos 
alas no pudieron moverse con sufic iente rapide7. como 
para unir sus fuerzas; si hubiesen podido. los teóricos 
militares creen que su superiorpotcncia de fuego hu biese 
dominado con toda seguridad. 

Como compensación parcial por su lenta velocidad. 
los Destruc tores de clase V;ctorÍl, llevan 10 generadores 
de rayos de tracción de al ta intens idad para frenar o cap­
turar a los oponentes que huyen. Los generadores están 
montados en la parte superior de torres bajas y robustas 
en cápsulas perfectamenle blindadas y tienen líneas de 
visión notablemente claras. Los proyectores se desplie­
gan de tal manera que pucden dedicarse 11 múltiples 
objetivos o concentrar sus rayos e n una sola nave. 

Además.cada nave de clase Victoria Ilevaca7.asespa­
ciales dc escolta y patrulla. Las que están en e l servic io 
imperial llevlln dos escuadrones de calAS TIE: las nuves 
de clase Victoria adquiridas por poderes uliados o subor­
dinados. como la Autoridad del SectorCorporate. llevan 
otras naves. No es raro encontrarse con naves de clase 
Victoria con cubiertas de vuclo anticuadas. 

Destructores Estelares Imperiales 
La construcción de naves de guerra es un negocio de 

larga duración y compliclldo. Sólo la rase de precons­
lrucción (concepeión original. búsqueda de fondos. di­
seño. creación de las instalaciones de producción. en­
trenamiento del personal. requerimiento de mllleriales) 
puede durar. en las naves grandes. años enteros: la 
construcción de la nave no resulta mucho más rápida. Los 
gastos son excesivos. tanto en dinero como en mano de 
obra. 

Como seria de esperar, la presión sobre los diseñado­
res y lIrquitectos navales es cnonne; las rinas burocráti­
cas y las intrigas políticas. los pactos y las batallas 
presupuestarias son increrbles. Cuando se aprueba el 
proyecto y empieza el trabajo sobre la nave. el Imperio se 
está comprometiendo con esa nave duranle las siguientes 
décadas. En este punto. cualquier cambio (inclusoel más 
trivial) en el di seño de la nave puede costar literalmente 
miles de millones de créditos y miles de horas de trabajo 
adicionales. 

Cuando Lira Wessex. hija del diseñador del Destruc­
tor Espacial clase Victoria. propuso al Imperio la fabri ­
cación del Destructor Espacial clase Imperial. e l agrio 
debate enlre los estrategas militares de la Marina. la 
Comisión Imperial de Seguimiento Militar, el Sector 
Corporate y e l Comité Presupuestario del Senado (hasta 
que fue desbandado) casi destruyeron al Imperio. Algu­
nos creyeron que el Imperial er.t demasiado caro. otros 
que era demasiado difíci I de manejllr. Otros senci Ilamente 
una imposibi lidad de la ingenieda. La Marina, evidente · 
mente. se enamoró del proyecto; y mediante una combi­
nac ión de sobornos. presiones polfticas y tráqueas inmi­
sericordiosamente estrujadas. lentamente hizo cuadrar a 
los demás. 

Años después. cuando la primcra nave de la clase 1m· 
perial saliólenla y pesadamente del asti llero (con sólo 50 
millones de créditos por encima del presupuesto) y asu­
mió tareas activas. se demostró que las creencias de la 
Marina eran correctas. 

El Destructor Esp..1cial de clase Imperial tiene sufi­
ciente potencia de fuego como para reducir una civiliza­
ción a cenizas o enfrentarse a una flota de naves enemi-
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gas. Cada nave transporta una división de soldados de 
asalto completa. con sus naves de asal lO y escudos 
caloríficos ablat ivos p.'lra desembarcos orbitales. 20 
andadores AT-A T Y 30 AT -ST para asalto terreSlre y seis 
escuadrones de cazas TIE para escolta y patrulla. 

Hay s iSlemas estelares enleros cuyo prodUCID interior 
bruto es inferior al coste de un solo Destructor Estelar. 
Hay naciones enleros que, a lo largo de toda su historia. 
no utilizarán lama encrgfa como la que gasta un Des­
tructor Estelar para realizar un único sallo al hiperespa­
cio. 

La galaxi:t es e nonne: ni siquiera e[ lmperio ha visi­
tado una buena parte de lns estrellas que se encuentran 
dentro de sus Ifmiles. Es imposible controlarlo todo. Lo 
mejor que se puede esperar es someter medianle el temor 
con la amenaza de la destrucción ... y aplastar cualq uier 
oposición que Ilparezcll de manerJ. pronta e implacable. 
Los Imperiales son lus lInnas q ue utiliZll el Emperador 
para gobernar la gala",iu. Desplegando Destructores 
Estelares y naves de apoyo en un sistema. el Im perio 
puede destruir virtualmente cualqu ie r enemigo. 

Seria imposible mantener UI1lI guarnición en cada sis­
tema dentro del Impe rio. pero los Destructores Estelares 
le dan al Imperio la clIpacidud de proyectar su poder a 
cualquier sitio que desee cn poco espacio de tiempo. La 
mayor p.·mede la Marina Imperial está pennanentemente 
desplegad:1 en patru lla por toda la galax ia. pero una 

L.:L=-.J os Destructores Estelares de clase Imperial tienen 
uno potencio de fuego suficiente poro reducir un planeta a 
cenizas. Ademós llevan una división de soldados de asalto 
completo. vehículos de asalto terrestre y seis escuadrones 
de cazos TlE. 

r'-e entra la Armada Pirata 
r- Durante muchos años, el sistema Khuiumi n fue la base 

princi pal de los famosos piratas Eyuynnin Batiiv. Eventual­
me nte. el Emperador ordenó que dos naves de la clase Victoria 
(Bombardero y Cru:ado) d iesen cuenta de los renegados. Los 
piratas fueron avisados con ante lación. pero no huyeron: 
creían <lue ¡xxHan tmt:lr con los dos anticuados y lentos 
Destructores imperiales. 

Los Eynynnin Batii v conccnt.mro n unaannada de naves de 
tamaño pequeño y medi:lI1o: unos 70 cazas espaciales. 50 
yates. una heterogénea mezcla de naves civ iles conven.idas en 
botes de misiles. unu docena de tr.lIlsportes de carga y barcazas 
de mineral annadas con annamento improvisado y aproxima­
damente 28 corbetas y otras naves de patrulla capturadas a las 
fuerzas de policfa locales de los sistemas cercanos. En total. la 
nota pirala consistía en más de 140 naves. 

Al entraren el espacio nonnal.los imperiales lanzaron sus 
cazas TI E Y se desplegaron pamla acción. El Capitán Dadefra. 
comandante del Destruclor Estelar Imperial Bombardero. 
ordenó a su nave avanzar hacia lo más denso de los fomjidos 
mientms el Crl/:ado se en frentaba a los piratas a distancia. 

Aunque parcialmente escudado por los CaJ".IlS T IE. el Bom­
bardera al principio recibió fuenes daños por la potencia de 
fuego co ncentrada de los Baliiv. Pero pronto empezó a demos­
trar lo que valía. 

Las corbetas pimtas fueron atrapadas por los proyectores 
de rayos de tracción. Las dotaciones aniUems Imperiales 
inulilizaron con facilidad las baterías de las corbetas atmpadas. 

El Capitán Dade fra ordenó a las dotaciones de sus rayos de 
tracció n que acercasen más las corbetas atmpadas. escudando 
al Bom/xlr(lero de los otros pimtas. Ordenó interferir las 
comunicaciones p.'I ra impedir que los piratas coordinasen sus 
acciones. 

Los restantes piratas estaban perplejos. incapaces de con· 
segu ir un tiro limpio COntra e l Bombardero pero no dispuestos 
a dar por perdidas sus naves más pesadas. Escuadrilla tras es­
cuadrilla se lan¡r.6 contra e l Destructor Estelar. intentando 
inutilizar sus proyectores de rayos de tracción. Los repetidos 

alaques Batiiv fueron desbarotados por la precisión de la 
anillerfa defensiva y por salvas de misi les. Las interferenc ias 
constantes a largo alcance por parte del CrII:ada añadieron más 
desconexión a la flota pimta. 

Mientms los corsarios seguían atacando a los proyectores 
de rayos de tracción del Bomlxmlero. el Capi tán Dadefra 
ordenó a su complemento de soldados de asalto cero--g que 
abordasen las corbetllS cuptumdas. Bajo fuego intenso. los 
soldados cruzaron el vacío y abordaron las naves pimtascerca­
nas. 

Una vez aseguradas las corbetas. Dadefm ordenó que la 
mitad de los artilleros del Bombardero fuesen a las nuves 
recientemente caplumdas. 

No hace fal ta decir que. cuando las corbetas abrieron fuego 
contra la flota pirata con sus resluntescañones. fue ron presa del 
pánico. Al no necesitar los cañones paro prJ.clicar contra las 
corbetas, el Bombardero abrió fuego contm los restantes pira­
tas. atrapándoles en campos de tracción y destruyéndo les con 
fuego de precisión de turbolásers. 

Los restos de la nota pirata empezaron a huir atrope­
lladamente. El grupo más grande se alejó del pozo gravitacionul 
de Khuiumin. intentando dirigirse al hiperespacio. pero fueron 
interceptados por el C",:ado. que se había mantenido en 
reserva esperando la lIegllda de ese momento. 

Un segundo grupo se retiró a la relativa seguridad de la 
superficie de Khuiumin. imentando reforL.ar las defensas para 
el inminente asedio. 

El último grupo siguió luchando conlr .. el Bombardero y e l 
escuadrón de corbetas recién capt umdo. Pero no emn enemigo 
para los Destructores Estelares. ni siquiera pam los mal llama­
dos mode los anticuados. Los piratas fueron borrados de l cielo. 

El golpe de gracia vino un dfa después. Una pesada conina 
de misiles de impacto del Cruzado aplastó las pantallas dcfen­
sivasdel baluarte pi nlla ... e inc1usoel propio baluan.e. Las bajas 
totales de la operuci6n fueron 86 imperiales muertos y 238 
heridos. Menos de 275 piratas de entre 8.000 escaparon con 
vida. 

. . '. . . .,. 33 . . . . 



=====================~"AA~===================== MARi' 

34 

décima pane se mantiene e n reserva en el Núcleo Galác­
tico, li Sia para responder raudamenle a cualquier amena­
za. se encuentre donde se encuentre. 

La Marina llll]>erial está organizada en flotas. que se 
componen de un Destructor Estelar de clase Imperial 
acompañado de naves de apoyo y otras naves de combate 
menores. Cada flota puede operar independientemente. 
En pri ncipio. los Destructores Estelares se pueden com­
binar en Grupos Operativos de tres. Escuadrones de 
SeclOr de seis o Flotas Terri toriales de 24. Pero es raro 
que más de uno ocupe el mismo sistema estelar. e)l;cepto 
para fines ceremoniales. Tal concentración de f ucr.:as es 
rara vez necesaria: hay pocas cosas que puedan suponer 
un reto considerable . incluso a un solo Destructor Estelar. 

Una nave Imperial es más que una platafonna para 
annamento: debido a la variedad de sus tareas (defensa 
planetaria. asallo planetario y combate nave contra nave) 
también debe ser en ciena medida estac ión espacial. 
muelle de reparaciones y transpone pesado. Además de 
los vehículos de combate. un Destructor Estelar Imperial 
lleva ocho lanzaderas de c lase LAmbda y muchos vehícu­
los de reparación y recupemción. Al no estar diseñados 
para enlrar en aUllósfems planetarias. cada Destructor 
Estelar también lleva 12 barcazas de desembarco para 
transferencia de tripulación y de carga y para asalto 
terrestre. Las barca7..as de desembarco están protegidas y 
anni.ldas y pueden llevar hasta cuatro AT-AT (u ocho 
AT-ST) y 1.000 soldados cada una. También pueden 
trasladar annamento más pesado. abi.lstecimientos y el 
material necesario para las operaciones planetarias. 

Muchos Destructores Estelares llevan bases terres­
tres enterJS prefabricadas, que pueden bajarse y desple-

1 escuadrón de lord Vader E 
Lord Oanh Yaderestá i.l l mando de un escuadrón 

especial de Destructores Estelares. que consiste en el 
Destructor EstciardeclaseSllper. Ejecllfor, los Destru­
ctores Estelares de clase Imf)erial. D ewlSfador y Vell -
8ador: y dos o tras na ves de procedencii.l clasificada. 
El suyoes un mando itinerante encargado de arrdncar 
de raíz y destru ir la Alianza Rebelde dondequiera que 
se puedan encontrar sus fuerrus. Cada uni.l de las 
naves de su escuadrón fue escogida por su registro de 
éx itos bajo e l fuego. 

Del'astador fue la nave insignia personal de Lord 
Yader hasta la Batalla de Yavin. Anterionnente. fue 
la nave insignia del grupo operati vo de Lord Tion. 
Bajo el mando de Tion, Del'astlldorerrad icó muchos 
puestos avanzados rebeldes y vi6 acción pesada en la 
subyugación de Ralltiir. un planeta próximo a la 
Alianza Rebelde. 

Vellgador tiene una larga y valiosa historia; se ha 
vi sto involucrado en más de436 supresiones planeta­
rias desde que fue puesto en servicio. Cosa extraña. 
ha servido bajo el mando de ocho capitanes distintos 
en los últimos dos años. 

La nueva nave insignia de Lord Vader y el orgullo 
de l escuadrón es el Ejecllfor. el primer Destructor 
Este lar de la clase Super. Esta clase de cuatro naves 
ya haempezadoaganarse la aceptac ión en el almiran­
tazgo y e l Emperador propone construir más a medi­
da que e l tiempo y e l presupuesto naval 10 pennitan. 
Pero incluso si se constru ye una cantidad adic ional de 
Destructores Estelares de clase SI/per. la Marina 
Imperial seguirá confiando en e l estándar actual. el 
Destructor Estelar Imperial. probado y con mejor 
relac ión calidad-precio. como columna vertebral de 
la nota imperial. 

garse e n cuestión de d ías. Cuando se despl iega una base. 
el Destructor Estelar despacha 800 soldados. 2.220 per­
sonas de personi.ll de apoyo. 10 AT -A T. 10 AT -ST y 40 
cazas TIE como guamición. 

Evidentemente. e l combate espacial es su func ión 
principal y los Destructores Estelares están bien dise­
ñados pam ella. Los turbolásers y los cañones de iones 
están montados en baterías de cinco cañones. Cada ba­
tería contiene tres torretas. dos de las cuales son dobles y 
la otra sencilla. Las to rretas pueden seguir conjunta­
mente un mismo blanco para concentrar la potencia de 
fuego o d isparar independientemente para enfrentarse a 
múltiples blancos. 

Sin embargo, la colocación de las b.:1terías es un punto 
débil : hay pocos solapamientos de campos de fuego a 
cono alcance. M ientras esto no supone ningún problema 
en accio nes contra naves oponentes grandes. es un defec­
to cuando se luchi.l contra naves pequeñas y muy manio­
brables. que pueden pasar a toda velocidad más allá de los 
cañones. 

Naturalmente . la mayoría de fllI/lerial llevan cazas 
T IE para tratar con los oponentes pequeños: el presu­
puesto imperial para este año fi scal prevee fondos pard 
asignar cubiertas de vue lo T IE a los res tantes. Si n em­
bargo. en vista del desastre de Yavin. es posible que se 
desvíen los fondos para propósitos más vi t:lles. 

DESTRUCTOR ESTELAR IMPERIAL 

Nave: Imperial I de AIK 
Tipo: Destructo r Este lar 
Longitud : 1.600 metros 
Tripulación : 37.085 (9.235 oficiales. 
27.850 marinos) 
Tropas: 9.700 
Capacidad de carg:l: 36.000 toneladas métricas 
Auto nomía: 6 años 
Multiplicador de hiperimpulsor: Ix2] 
Computador de na \'egación: [Sí] 
Hiperi mpulsor de seguridad : [Sí] 
Velocidad sublumínicll: [3 0 1 
Maniobrabilidad : I ID J 
Armas: 

60 baterí:1S turboláser 
(disparan por separado) 
Control de fuego: [4 0 ] 
Daño: [50 J 
60 balerías de cllñones de iones 
(disparan por separado) 
Control de fuego: [20 +2] 
Daño: [30J 
1 Q proyectores de ra.vos de tracción 
(disparan por separado) 
Control de fuego: [4 0 J 
Daño: [Ninguno; si impactan. capturanJ 

Cruceros estelares Mon Calamari 
Los Mon Calamari se están ganando rápidamente una 

reputación por toda la galaxia por su habilidad en e l di ­
seño de naves espaciales. Como beneficio de su herencia 
cultural. cada nave está diseñada para la eficiencia. la 
fuef7..3 estructural y el atracti vo estético. Aunque su 
planeta se encuentra en rebelión abierta contra e llmpe-
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no, muchos nobles imperiales han adquirido de forma 
SttTCla naves Calamari como yates de placer. Se mejante 
acción es evidememcnte una ImiciÓn. pero los ciudada­
nos de il uslrecuna pueden salirse de situaciones que. con 
toda seguridad. supondrfan graves problemas para la 
gente nonnal. 

Unode los rasgos más sorprendentes del diseña de las 
naves Mon e alaman es que no hay dos naves ealaman 
que sean precisamenle iguales. Cada nave de una clase 
panicular es suti lmente direrente de sus naves hermanas. 
no son realizadas a panir de un molde estándar sino 
manufaclumdas como obra de arte o riginal. Aunque es 
un placer estético. eSla excentricidad provoca muchos 
quebraderos de cabez:1 al personal de mantenimiento y 
reparación no-cal:unari . 

Mienll"'JS q ue los enlamari sobresalen en vehículos de 
tamaño pequeño y medio. de vez en c uando han cons­
truido naves muy grandes. Recientemente han empe7..ado 
a fabricllr naves de gucrm para la RcbeliÓn. pero . como 
tardarán varios liños en completarse. los calamari se han 
concentrado en convertir las naves ya construidas en 
naves de guerra de combate. 

U na de sus pri mcms empresas e n conversión de naves 
fue el Crucero Este lar MCSO. una nave larga y casi c i­
líndrica contruida para Ilevar calamarianos a las estrellas 
en búsqueda de la coex istencia pacífi ca con otros seres. 
Las naves tienen una larga y honomble hislOria y son 
reverenciadas por todos los calamarianos ... ahora debido 
a las desesperadas necesidades de la Rebelión han sido 
reestructuradas para la guerr.J.. 

El MC80 parece casi orgánico. como si en vez de ser 
construido hubiese crecido: está cubierto de cápsulas y 
protuberancias ordenadas según un mode lo aparente­
mente fortuito. Estas cápsulas contienen despliegues de 
sensores. baterías de annamento escondidas. generado­
res de pantallas y cubiertas de observac ió n. 

Originalmente. la nave esmbll literalmente cubierta 
con compuertas de visión tr.msparentes q ue pennitían 
observar desde dentro las estrellas al plisar. Aunque esto 
hacía del Crucero Este lar un:\ nave agradllble en 111 c ual 
viajar. tenía un efecto perjudicial para la supervivencia 

en combate de la nave. Así. muchas de las compuenas 
han sido cubiertas por otros fragmentos de casco. puertas 
blindadas pesadas o cua lquier otra cosa disponible para 
proporcionar protecció n adicional. (No hace fa lta decir 
que esto no mejora en absoluto el aspecto de l MCSO. Esto 
duele a los anísticos ealaman . pero reconocen q ue. en 
tiempos de guerra. deben hacerse sacrificios.) 

Una pane integral de la teoría de d iseño naval cala­
mari es la redundancia de sistemas. Por ejemplo. el 
MCSO tiene el triple de generadores de pantallas que una 
nave imperial de tamaño comparable. Cada generddo res 
más débil que la unidad de pantallas imperial. pero juntos 
proporcionan una protecció n equivalente. Aunque esto 
dificulta e l servicio y mantenimiento del MCSO. también 
lo hace más fiab le en comb:lle. Si un sistema deja de 
funcionar. el MCSO sencillamente lo aJXIga y recanali za 
la energía a tmvés de los restantes nexos de la cadena. 
Una pantalla recanal izada es menos potente que una 
cadena completa. pero la pantal la al menos queda intacla. 

L.::=-.J jemplos de disertos de naves espaciales Mon Calamari. Estos c ruceros estelares se 
construyen de formo artesanal como obras de arte únicos. No hoy dos que sean exac tamente 
iguales. . . . '.. . . . . . . . 35 
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E I Crucero Estelar Colo mari MeSO sirve o la Alianza: es una amenaza constante poro la poderoso Marino 
Imperiol. 
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CRUCERO ESTELAR MON CALAM ARI 

Nave: MeSO Mon enlaman 
Tipo: Crucero Estelar 
Longitud : 1.200 melrOs 
Tripulación : 5.402 (668 oficiales. 4.734 marinos) 
Trol>llS: 1.200 
Cllpllcid:ld de CMga: 20.000 toneladas métricas 
A ulonoll1 fll: 2 años 
Mu ltiplicador de hipcrimpulsor: [x 11 
Computador de na vegación: ¡Sí] 
Wperimpulsor de seguridad : [SO 
Velocidad subluminica: (3DJ 
Maniobrabilidad: 1201 
Armas: 

48 baledas turboláser 
(disparan por separado) 
Control de fuego: 1201 
Daño: (401 
20 balerías de cañones de iones 
(d isparan por separado) 
Control de fuego: (JO] 
Daño: 13 DJ 
Seis proyectores de rayos de tracción 
(disparan por separado) 
Control de fuego: 120+2] 
Daño: (Ninguno: si impactan. caplUran] 

Un Destructor Este lar Imperial que pierde una pantalla. 
pierde una pantalla. No puede desviar la energía a ningún 
sistema de apoyo. sino que debe reenfocar las restantes 
pantallas para compensar. 

La abundancia de sistemas múltiples requiere un 
mantenimiento constante para mantener al MCSO con la 
máxima eficiencia. Los espaciales Mon Cal trabajan 
continuamente para mantener sus naves en plena fonna . 
Su dedicación. combinada con su amor por las estrellas. 
hace de ellos una rala espacial cuyo único rival son los 
coreUianos. 

Desafortunadamente para el Imperio. el grueso de la 
nota Mo n Calamari (incluyendo sus Cruceros Este lares 
MCSO) se han unido a la Rebelión. T ripuladas por al­
gunos de los más valiosos viajeros espaciales de la ga­
lax ia.las naves Mon Calamari son una amenaza real para 
la Marina Imperial. Bajo su gobierno revoluc ionario. el 
propio mundo natal de los Mon Calamari está dedicando 
grandes esfuerzos a la construcción de naves de guerra 
adic ionales y. a medida que los ingenieros calaman 
aprenden más de la tecnología imperial y la adaptan a sus 
propios fines. la calidad y e l poder de impacto de sus 
naves mejora. La Marina Imperial no ha creído adecuado 
dis traer una flota de otras tareas para aplastar a esos 
traidores: hasta que Jo hagan. el Crucero Estelar MCSO al 
servicio de la Alianta seguirá siendo básico en las derro­
tas imperiales. 
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e apítulo Cuatro 
Transportes Espaciales 

La econom ía galáctica depende de tres cosas: bienes, 
consumidores y un sistema que acerque los bienes a los 
consumidores. En un mercado fonnado por miles de 
sistemas estelares diferentes, cada uno de los cuales se 
encuentra a años-luz del más cercano. cumpli r el lercer 
requisito no es una tarea fácil. 

Sin embargo. se puede ganar mucho dincrocon ello. 
Si licnen suerte, los propictarios de naves pequeñas 
pueden ganar lo suficiente para manlenerse a sí mismos 
con vida y a sus naves en el espacio (y todavía más si, de 
alguna manera. evi tan los opresivos impuestos im­
periales); las grandes asociacio nes pueden ganar millo­
nes de créditos al año. 

Para entrar en esta mina de oro interestelar. miles de 
naves (barcazas. cargueros, naves container y naves de 
pasajeros) surcan constantemente el vacío. 

A pesar de la Rebelión. el transporte interestelar sigue 
sin dismi nución. Aunque el viaje e ntre las estrellas ha 
pasado a ser más arriesgado (corsarios rebeldes, piratas 
e incrementadas capturas " legales" por parte de la milicia 
imperial y las naves aduaneras, se cobran su parte de las 
naves de transporte) el beneficio ha crecido a la par q ue 
el riesgo. Mientras hayan beneficios, habrá gente dis­
puesta a transportar bienes y gente a través de la oscura 
extensión del espacio. 

En La Guerra de las Galaxias: El Juego de Rol, los 
grandes transportes no e mplean pantallas de co mbate, 
pero su enonne tamaño los hace inmunes al fuego de la 
mayor parte de las naves pequeñas. Por esta razón. estas 
naves no tienen faclOres de casco ni de plIllta/las. Los 
códigos de habilidad de la tripulación de estas naves van 
de 2D a 6D en Astrogración, Artillería Naval y Pilotaje 
Naval. Para más infomtació n, ver las páginas 58, 59, 60, 
61 Y 62 de La Guerra de las Galaxias: El Jllego de Rol. 

Barcazas Espaciales 
Las barcazas espaciales son los cabal10s de tiro del 

comercio intrasistémico. Naves de corto alcance para 
trabajos pesados. las barcazas espaciales están eq uipadas 
con mOIOTes potentes y compartimentos de carga de 
tamaño considerable para desplazar bienes de manera 
rápida y eficiente entre las naves de carga más grandes 
capaces de saltar al hipcrespacio, los almacenes o rbi tales 
de carga y los espaciopue rtos planetarios. 

Hay muchos planetas densamente poblados en e llm­
perio. algunos con decenas de miles de millones de ha­
bitantes. Estos mundos están totalmente urbanizados y 
son totalmente incapaces de autoabastecerse: para evi tar 
morir de hambre deben ser abastecidos constantemente 
desde fuera del planeta. Tales planetas están rodeados de 
redes de almacenes orbitales, bodegas de carga e instala­
ciones de amarre por todo e l sistema, a través de las 
cuales deben pasar los alimentos. combustibles y otros 
bienes importados en su camino hacia el planeta. 

Las inme nsas naves de containers de fuera del siste­
ma y los cargueros pesados que abastecen a estos mundos 
son demasiado gr-.mdes y poco maniobrables para utilizar 
las instalaciones de amarre alrededor de estos planetas : 
descargan en naves más pequeñas y maniobrables. como 
las barcazas espaciales. q ue envían los bienes a los 

almacenes orbitales y a los espaciopuertos planetarios. 
La mayor parte de las barcazas tienen tanto impulsores 
subespac iales como de repulsión , lo que las hace adecua­
das para maniobras intrasistémicas y planetarias. Las 
barcazas especializadas sin motores de repulsión se uti­
lizan exclusivamente para e l transporte entre almacenes 
orbitales. 

La tripu lación de una barcaza estándar se compone de 
un pilOlo. un co-piloto y un droide de trabajo de quinto 
grado. Sin embargo, estas naves pueden funciona r si es 
necesario con una única persona. Las barcazas no llevan 
annamento , ya que suelen operar dentro de sistemas bien 
de fendidos: pero sí están equipados con pantallas limita­
das para protegerlas de pequeñas colisiones con otras 
naves y residuos espaciales. Aunque hay muchos diseños 
di stintos de barcazas espaciales, la mayoría de barcazas 
y de naves de transporte más grandes tienen compuertas 
de amarre y escotillas estandarizadas para facilitar la 
transferencia de cargamento de nave a nave. 

Debido a su gran capacidad de carga, su ve locidad li ­
mitada y sus defensas casi inexistentes, las barcazas son 
presas tentadoras para los corsarios rebeldes y los piratas. 
Como las barcazas suelen operar en sistemas muy pobla­
dos y fuertemente defendidos, los piratas ut ilizan tácticas 
de golpear y huir para capturar eSlas suculentas presas. 
Una estrategia pirata estándar consiste en acercarse justo 
después de q ue la barcaza ha cogido una carga desde una 
nave fuera del sistema. destruirlas comunicaciones de la 
nave con un IÍro certero contra e l despliegue de sensores, 
luego asaltar rápidamente la nave y vaciarla antes deque 

, 

L.::~ as barcazas espaciales nevan el cargamento entre 
naves grandes, a lmacenes orbitales y espoclopuertos pla­
netarios. Estas naves de corto alcance poro trabajos pesa­
dos tienen motores potentes y compartimentos de carga de 
tamaño considerable. 

. . . ' ...... .' . . . 37 
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la policía del sistema se dé cuenta de algo. Esto es 
bastante arriesgado. pero un raid con éxito contra una 
barcaza cargada puede proporcionar beneficios netos de 
millones de crédi tos. 

L.:::...J O barcaza espaclallntroslstémlca a X-23 TrabaJa­
dor Espacial de Incom. 
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BARCAZA ESPACIAL 

Na \'e: Trabajador Estelar X-23 de ¡ncom 
Tipo: Barcaza espacial inlrasistémica 
L.ongitud : 38 metros 
Tripulación: 2. más un droide 
IJasajeros: Ninguno 
Ca pacidad de ca rga: 2.000 metros cúbicos con una 
masa máxima de 5.0CI0 toneladas métricas 
Autonomía: I semana 
Multiplicador de hiperimpulsor: ¡No] 
Computador de n:lVegación : (S r¡ 
Hi perimpulsor de seguridad : 1No) 
Velocidad sublum ínica : 11 DI 
l\1a niobra bilidad : [01 
Cusco: [30 1 
Arm as: [Ningunal 
Panta llas: [Sin pantallas de combatel 

Cargueros Ligeros 
Los cargueros ligeros de construcción corelliana se 

encuentran enLre las naves comerciales que se abundan 
con mayor frecuencia en la galaxia. Antaño esta clase de 
noves fue la columno vertebral del comercio y los inter­
cambios galácticos. transportando bienes de sistema a 
sistema cuando lo exigía la demanda. Sin embargo. en los 
años recientes la demanda ha ido cayendo a medida que 
más y más e mpresas emplean grandes cargueros pesados 
y naves de containers para sus necesidades de transpone. 

Los cargueros ligeros son de formas y diseños muy 
diferentes. pero tOOOS se construyen :Ilrededor de una 
cápsula de mando o puente e incluyen una sección de 
dormitorio/recreo y muc ho espac io pam las bodegas de 
cargamento. Casi tooos tie nen al menos las annas mí­
nimas para proteger su cargamento de los e lementos no 
ami stosos que se encuelllran en el espacio profundo. 

Actualmente estas naves se encue ntmn con mayor 
frecuencia en los Terri torios del Borde Extcrior, sur­
cando las rutas comerciales me nos desarrolladas que las 
naves grandes desdeñan. Aquf los pequeños comercian­
tes tooavfa pueden tener espero.lnzas de competir contra 
las gigantes corporaciones de tr:.mspone y ganarse un 
sustcnto decente. Aún así, muchos capitancs se ven 
obligados a aceptar trabajos extraños y, en algunos casos, 
recurrir a la piratería para poder cumplir sus objetivos. 

Uno de los aspectos más fascinantes sobre esta raza 
de naves en vías de extinc ión es 1:1 lealtad, frecuente­
mente al límite del fanatismo, de sus propictarios y 
tripulaciones. Las naves son pequeñas. habitualmente 
poco confortables y se mantienen típicamente enteras a 
base de saliva. cables y los sueños de sus propietarios. 
Los propietarios de naves opemn con un margen de be­
ne fi cio extremadame nte estrecho; muchos están endeu­
dados hasta sus receptores oculares. El capi tán y la tri­
pulación trabajan en tumos largos. con frecuencia pa­
sando semanas o meses en las solitarias extensiones del 
espacio sin ni siquiera las fonnas de distracción más 
pri mitivas y, cuando fi nalmente llegan a puerto. c ual­
quier di nero que puedan ganar debe inven irse en las re­
paraciones y mooificaciones de la nove. A pesar de tooas 
estas privac iones, peligros y soledades a bordo de un 
carguero ligero. todavía hay mi les e n activo. 

La mayoría de propietarios de cargueros ligeros no 
lardan e n reconocer que hay que estar un poco loco para 
llevar la vida que llevan; la mayoría también dice que no 
lo dejarían ni por looa la espec ia de Kessc l. 

CARGUERO LIGERO 

Na ve: Tmnspone YT-1300 Corelt iano 
Tipo: Carguero lige ro 
Longitud : 26.7 metros 
T r ipulación: 2 
pOjsajeros: 6 
Capacidad de c:trga: 100 tonelíldas métricas 
Autonomía : 2 meses 
Multiplicador de hiperimpulsor : (x21 
Computador de navegación: ¡Sr¡ 
Hiperimpulsor de segurid ad : ¡Sí! 
Ve locidad sublumínica: 120 1 
Ma niobra bilidad: ¡Cero] 
Casco: [401 
Armas: 
Un cañón láser 

Control de fuego: 1201 
Daño: 1401 

Panta llas: [Si n pantallas de combate 1 

Halcón Milenario 
"¿Nunca ha ofdo hablar (/e/ Na/c~1I Mi/el/ario ?'" 
"¿Deberla?"' 

-Han Solo y Ben Kcnobi 
El NlIlc~fI Mi/el/lirio liene e l aspecto de mal trecho 

cargue ro ligero pasado de moda. Algunos aseguran que 
se mantiene pegado con saliva y cables ... y están más en 
lo c ieno de lo que creen. Pero en elllllfc~1/ hay mucho 
más de laque se ve a simple vi sta . Con e l paso de los años, 
una sucesión de propietarios diferentes ha reparado, 
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reconstruido y modificado la nave con cualquier pieza de 
recambio que pudiesen conseguir. Han Solo. e l nelUal 
Capitán de la nave. ha cargado el flalc6n con lamos 
conversores de nujo. lurboimpulsores de desli zador y 
scrvomolOres droidcs (ninguno de los cuales cumple los 
eSlándars del conslruclOr) que incl uso su propio compu­
tador de na vegaciÓn predice que la nave no va a p<XIcr 
volar. Pero cl /-/acó/I no sólo vuela, ¡ lo hace vert iginosa­
menEe! 

Mientms el eXlcrior de la nave sigue sin tocarse (ni . al 
parecer. pintarse) desde que salió de la cadena de monta­
je. el interior. incl uyendo lodos los sistemas de la nave. 
ha sido repetidamente modificado y reconstruido. Añadi ­
dos y aheraciones sorprendentes y dudosos (ninguno de 
los cuales tiene licencia de ninguna autoridad en la 
galaxia civiHi'.nda) rellenan este vehfc ulo de aspecto 
deteriorado. El Halcón lleva un faclOr de armamento 
muy por enci ma de las posibil idades legales para naves 
no mil itares. más pantallas que al gunos cazas espaciales 
y una relación empuje/masa superio r a la que el construc· 
tor original hubiese creído posible. 

Sorprendentemcnte. todas las mejonls y modificacio· 
nes se han conseguido medial1le un poco de ingenio. 
recambios canibaliz:.dos y algo más que algo de suerte. 
Las reparaciones de naves espaciales. sin contar e l nuevo 
equipamiento. son caras. incluso cuando el piloto realiza 
~I mismo el trabajo. A Solo le encanta remendar su nave 
y no siente ningún escrúpulo por uti lizar cualquier pieza 
de maquinaria d isponible que puedn aj ustar en un siste· 
Ola. enganche o panel. 

Como el Halcón Milenario ha pasado In mayor parte 
de su carrera involucmdo en ocupac iones menos que de­
centes (contrabando. burlar bloqueos y cosas parecidas) 

sus propietarios se han preocupado en eXlremo para 
asegurarse que parezca mucho más dejado y desvencijado 
de lo que realmente está. El casco del Halcón está 
ox idado. desluc ido. abollado por micrometeoros y cica­
trizado por fuego láser. Desde fuera parece un carguero 
de vapor en las últ imas. Por tener un casco que parece 
poder romperse en cualquier momelllo. se mantiene en 
relativo buen estndo: Solo y Chewbacca. su socio WOQ­

kie. han fundido y soldado placas de duralencción rJ.pi­
ñadas sobre la mayor parte de las áreas vi tales. propor­
cionando al Halcón una protección dignn de las naves de 
guerra para sus motores y los compartimentos de la 
tripulación. 

A pesar de su blindaje. Solo prefiere no poner a 
prueba el casco de su nave. cosa muy comprensible te­
niendo en cuenta la de veces que ha sido apedazado. En 
vez de e llo, Solo tienc mucha confianza en un camuflaje 
de tipo d iferente para evitar el combate u otras si­
tuaciones desagradables. Solo ha registradoel llalcó" en 
cientos de puertos diferentes bajo docenas de nombres 
d iferentes y e ltransponder de la nave está programado 
para emitir varios cód igos de identidad. Además de las 
bodegas de carga estándar. e l Naleó" tiene diversos 
compartimentos protegidos cotUfa sensores. escondidos 
por toda la nave, No hnce falta decir que estas modifica­
ciones son pero que muy ilegales, 

"Qllé pelJa:o de chlllarra." 
.. Qu i::ás l/O pa/'e:cll grol/ cosa. !Jero fiel/e lo qlle hace 

f a lra . lI i"o. Yo mismo he hecho lIlg/l/w.f modificaciones 
eS/Jeda/es." 

-Luke Skywalker y Han Solo 

" .. . '.. . . . . ' . . 39 



CORPORACION DE INGENIERIA 

CORELLI~= 
Trant)~ !ñI~---, 

Antena de 

Lámparas de rayo 
estroboscópicolC 
Gelieg 20m-c 

Compensador de aceleracii66;""'EK!:p~CO'P 
Generador energético de emergencia e 

Transponder impenallFF 

Paquete de 
contramedidas 
electromagnéticas 
Carbanto 29L 

Generador de 
antiimpacto N~,dc,;k"," 

Transreceptor de sensores 
activos Fabntech AN y·20 

Interferente de sensores de 
señal aumentada Carbanti 

Generador de pantallas 
deflectoras de proa Torple)( 

" 
11 

RadiO subespaclal de 
frecuencia variable Chedak 

Nota: Para el matenal que no se 
muestra en el plano de este 
documento, consultar los planos 
apropiados. 

Células energéticas 
cflogénicas de reserva 

Generador de sensores de 
pulsación activos Sistemas 
de Flota Sienar 



Escalón 

Computador modular de 
navegación microaxial H y O Generador de pantallas tipo-stasis 

Novaldex (alimenta a los 
proyectos de babor y estribor) 

Conversor ene'llé',ico Incom N21-4 

Parrilla de acceso 

Estabilizador de flujo iÓnico 
con regulador aluvIal 

Estación de Ingern~i:e~":a,-____ , 

!Elevador de carga 

Acceso de servicio 

~ Puerta-mampara 

, 

Hiperimpulsor 
sUbespacial 
modificado CEC. 
(especificaciones 
desconocidas) 

Estación de 
ingeniería 

de 

Sistema de refrigeración auxiliar 

Conversor energético Koensayr TlB 

en 
Generador de pantallas deflectoras de popa Astilleros de Impulsores Kuat 



===================~nARL:================== WARi' 

42 

Quizás las mejoras más imponantes son 13S del mo­
tor. Duranle numerosas revisiones (y frecuen tes repara­
ciones de emergencia imprevistas) los impulsores hipe­
respaciales y sublumínicos del Halc6n han sido amplia­
menle reconstruidos. Como buena parte de los negocios 
de Solo le llevan a él y a su nave a lugares donde no hay 
instalac iones de mantenimiento de primera !foea, pocas 
veces ha podido utilizar los recambios estándar de l fabri­
cante. En consecuencia, los molores son una pesadi l.la de 
componentes amañados y horriblemente modificados. 
que contienen cualquier cosa. desde tecnología primitiva 
de estado sólido acomponentes de transportes de especia 
y de motos deslizadoros abandonados. A pesar de todo 
esto, los impulsores hiperespaciales del Haleó/I Milena­
rio tienen unas prestaciones sustancialmente más rápidas 
(cuando funcionan ) que los impulsores originales y los 
impulsores sublumfnicos pueden superaren velocidad a 
cualquier piquete local. nave aduanera, gran nave de 
guerra imperial e incluso muchos cazas espaciales ... 
s iempre que el piloto se atreva a llevar los sublumfnicos 
al límite. 

Las de fensas de l Halcón han sido mejoradas de ma­
nera muy parecida. Aunque Solo se niega a d iscuti r sobre 
e l tema. según los rumores "adquirió" diversos ge­
neradores de pantallas deflectoras en las instalaciones 
imperiales de mantenimiento en Myomar. Estos deflec­
tares. destinados originalmente para un Crucero Estelar. 
permiten que el Halcón aguante ataques increíblemente 
fuenes ... aunque sólo sea durante un lapso de tiempo 
limilado. ya que los motores del Halcón no están diseña­
dos para proporcionar la increíble energía necesaria para 
hacer funcionar pantallas de ese nivel. 

Para reducir sus gastos e incrementar su eficiencia, 
Solo aparejó buena parte de los sistemas esenciales de la 
nave a travts de paneles maestros de control e n la es­
tación técnica de l companimentode lantero yen la carlin­
ga. Si es necesario, una persona puede manejar la nave a 
través de estos lugares .. 

Aunque prefiere superar a sus oponentes por veloci­
dad o as tuc ia, Solo tampoco ha olvidado mejorar el ar­
mamento ofensivo del Halcón. Su armamento princ ipal 
consiste en dos torretas cuádruples de láser. colocadas 
dorsalmente (pune superior) y ventralmente (pane infe­
rior). Los estimuladores y unidades de enfoque de estas 
armas han sido mejorados para permitirles disparar des­
cargas de energía mayores. aunque a costa de una corro­
sión significati va de l cris tal. Los cuádruples pueden 
dispararse manualmente o vía control remoto desde la 
carlinga de la nave (aunque con precisión reducida). El 
armamento secundario de la nave consiste en dos tubos 
de misiles de impacto montados entre las mandíbulas de 
proa. Finulmente. un cañón bla~ ter ligero puededespren­
derse de una cápsula de armamento escondida cerca de la 
carlinga: este arma antipersonal sólo se dispara cuando la 
nave se encuentra en tierra (con ciena frecuencia para 
cubrir alguna de las fugas rápidas de Solo). 

El Ha{dm también se enorgullece de poseer un pa­
quete completo de sensores y comunicac iones. La mayor 
pune de estos sis temas se encuentmn montados dorsal­
mente en la extremidad de lantem de babor. aunque los 
sistemas de refuerLo están repanidos por todo el casco. 
Los sistemas incluyen: sensores de seguimiento en tierra. 
sensores de largo alcance activos/pasivos y sensores de 
puntería de con o alcance. Todos han sido montados a 
partir de una gran variedad de fuentes dis tintas. El siste­
ma de comunicac ión del Halcón es menos sofi sticado 
que los sensores. pero incluye un potente programa de 
interferencias que enmascara la nave tras una pantalla 
estática para los sensores o respuestas falsas y que tam­
bién puede bloquear las transmisiones desde na ves cerca­
nas. 

Sin embargo, el sistema de interferencias no es a toda 
prueba. La primera vez que se utilizó. la pulsación era tan 

N o hay nada que se pueda llamar 
carguero ligero -de serie ", niño l 

El capitán Rars Lef"ken se inclinó hacia ade lante. 
apuntando con e l dedo a su compañero para enfatizar 
lo que dedil. . Había bebido al menos cuatro jarras de 
cerveza-foz casera, pero al parecer sin ningún e fecto 
apreciable. Hizo una pausa para vaciar ruidosame nte 
la quinta y continuó. 

" Por las rodillasde Garvan ... hay más tipos de car­
gueros li geros saltando por ahí que pelos tienes ... oh. 
escamas: lo sienlO. mi vista ya no es lo que era. De­
monios. cualquiem que posea una de estas condenadas 
cosas de alguna manera se ve envuelto en ello. Por los 
párpados de Vair. .. ninguno de e llos sigue siendo "de 
serie". 

" Bien,coges mediadocenadc cargueros: del mismo 
modelo, de l mismo año y del mismo astillero, les po­
nes a tmbajar durante un cochino par de décadas bajo 
diferentes propietarios y luego los compams. ¿Sabes 
qué e ncontrarás?" 

Lef"ken sonrió y rascó su mentón barbudo. Algo 
que se encontraba allí chilló y se escabulló subiendo 
por su cara hasta la espesa mata de pelo. Continuó. 

"Te encontrarás con seis naves. cada una con un 
sistema de impulsores distinto. Cada uno con diferen­
te velocidad sublumínica y múltiples pantallas. Los 
pilotos automáticos de la mitad estarán destripados y 
sustituidos por algún arreglo casero: la mayoría tendrá 
sistemas de armamento personalizados. Algunos ten· 
drán grandes bodegas de carga secundarias de aspecto 
estúpido atornilladas a la panc exterior de la nave ... y 
si no. tendrán bue na parte de l espacio de carga lleno 
con mo tores hiperespaciales eXlraenérgicos. 

Por los tentáculos de Mym. hijo: le puedes hacer 
cualquier cosa a una de estas crinturas y seguirá 
funcionando. tan suave y fác ilmcnte como e l día que 
la conseguiste." 

Miró por la eompuena de visión del bar, sobre la 
pista de aterrizaje . Sonrió cálidamente a su nave, Sue­
ños de Lefkell . 

"Quizás es por eso que las queremos tanto." 
Lef"ken se levantó. se despidió afablemente y se 

fue. 

potente que también interfirió las comunicaciones inter­
nas de l Halcón. distorsionando las señales de la carlinga 
a los sistemas de la nave. Como en ese momento la nave 
se estaba tirando de cabeza a un pozo de gmvedad (para 
sacudirse de encima una fragata imperial) Solo y Chew­
bacea se inquietaron comprensiblemente cuando se die­
ron cuenta que habían perdido el control de la nave. 
Afonunadamente. e l interferente se fundió casi inmedia· 
tamente. pcrmi tiendoque Solo salvase e l Halcón antes de 
consumi rse. Aunque Chewie pretende que todos los 
defectos han sido corregidos, Soto todavfa se estremece 
cada vez que lo pone en marcha. 

¿ VinO en esa cosa? Es más valiente de lo que creta." 
-La Princesa Leia Organa a Han Solo 

Para manejar la miríadade sistemas fundidos. amaila· 
dos y modificados de la nave, e l computadordel l-lalcón 
debe ser extremadamente fl ex ible y sofisticado. Lo es: 
casi hasta el punto de la esquizofrenia. El computador. 
originalme nte un Hanlt-Warget SuperFlow IV. también 
ha sido desmontado y reconstruido más de una vez. 
Actualmente contiene tres cerebros droides dis tintos 
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como sirvientes del computador y memoria adicional; 
aunque en caso de emergenc ia funcionan bien con­
juntamente. cuando no se utilizan a plena intensidad con 
tareas más importantes. los cerebros se riñen cons­
lantemenle. 

Como resultado de todas estas modificaciones, las 
averías son un problema cró nico a bordo del Halcón 
Milenario. Invariablemente. si la cubierta del estimula­
dor no se recalienta o los inyectores de los mOlOres 
iónicos no se han defomlado. entonces e l integrador del 
conlrol hiperespacial debe ser realineado y así sucesiva­
mente. Deben haber pocos pilDlos en la galaxia que 
puedan pi lotar el Halcó" con todos sus sistemas y com­
ponentes apedazados. pero pocos serían capaces de 
soportar el enfcrnli7.0 programa de mantenimiento. Y 
aún así. todos darían gustosamente la mano derecha para 
poder intentarlo. Pero nunca tendrán la opon unidad 
mientras Solo siga en los controles. 

En defin itiva, sin la experiencia mecánica de Solo y 
Chewbacca, e l Halc6n nunca podría volar. No obstante, 
bajo sus c uidados amorosos. e l Hale6n consigue llegar 
donde haga falta , sea como sea, pasando de largo cual­
quier cosa q ue se interponga en su camino. 

Cargueros Pesados 
Los cargueros pesados acarrean la inmensa mayoría 

del cargamento interplanetario a través de la galaxia. 
Cientos de fabricantes producen cientos de modelos de 
cargueros pesados, mejorando continuamente los di se­
ños y construyendo nuevas naves que satisfagan la de­
manda galáctica. A pane de la mullitud de modelos ac­
tualmente en servicio, muchos propietarios modifican y 
personali7-lln sus naves para ajustarlas a sus necesidades 
paniculares. incluyend/j la adición de trenes de atcrri7.a­
je, cascos, motores, sistemas de control y sistemas de 

E I Halcón Milenario. 

HALCON MILENARIO 

Na \'e: El Halc6n Milenario 
Tipo: Carguero ligero core lliano modificado 
Tripulació n: 2 (mínimo) 
IJasajeros : 6 
Ca pacidad de carga: 100 toneladas métricas 
Autonomía: 2 meses 
Multiplicador de hiperimpulsor : [x Ifll 
Computador de navegación: [Sí] 
Hiperimpulsor de seguridad : [Sf] 
Velocidad sublumínica : [40 ] 
Maniobrabilidad : [ 1 Oj 
Casco: [60] 
Armas: 

Dos canones láser cuádruples 
(disparan por separado) 
Control de fuego: [3 0 J 
Daño: [60 1 
Dos t ubos de misiles de impacto 
(fuego acoplado) 
Control de fuego: [3D ] 
Daño combinado: [90] 
Un ca nón láser ligero 
Control de fuego: [4 D [ 
Daño: [ IDJ 

Pa ntallas : 
Factor: [3D] 

. . . ... . . . . . 43 
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soporte de vida especializados. A pesar de su variedad, en 
realidad todos los cargueros pesados son bastante simila· 
res: después de todo, no hay tantas maneras de diseñar lo 
que esencialmente no es más que una caja con un motor 
hiperespacial adosado. 

'------.J' os Aris Broce privados ostentaban el récord del 
Gremio de Comerciantes CoreUionos de VIajes de cargo 
continuos de más de cinco parsecs. 

44 

Para reducir los costes de operadón e incrementar la 
utiliz..1ciÓn, la mayoría de los transpones pesados S9'l 
naves de tamaño pequeoo a mediano. Además de ahorrar 
créd itos en combustible (el mayor gasto de un carguero), 
los cargueros más pequeños pueden amarrar en casi 
cualquier puerto. sin tener e n cuenta ni su tamafio ni su 
localización, en lierra o en el espacio. La mayorfa de los 
sis temas estelares tienen al menos un puerto y muchos de 
los principales centros comerciales tienen numerosas 
instaJaciooes de amarre adecuadas para los pequeños 
cargueros pesados. Las naves más gr.&ndes deben ser más 
selectivas y a veces deben COIlfiar e n barcazas espaciilles 
para llevar su cargamento a la superficie de un planeta. un 
gaslO que sólo las mayores asociaciones de navegación se 
pueden pennitir. 

El interior de un carguero pesado es ocupado princi­
palmente por la bodega: una gran área abierta que puede 
ser companimentada según las necesidades del carga­
mento transportado. Como un carguero pesado puede ser 
contratado para llevar elementos de maquinaria pesada a 
Tatooine en un viaje y detonita en polvo y embriones de 
ganado congelados a Calamari en el siguiente. las mejo­
res naves proporcionan sofisticados controles gra­
vitacionales, atmosféricos y de te mperatura para sus 
bodegas, pennitiendo el transporte seguro de una amplia 
variedad de cargamentos. 

En tamaño, después de la bodega, vienen los motores 
sublumínicos y de hiperimpulso y las áreas de alma­
cenamiento de combustible. Los impulsores hiperespa­
ciales y sublumín icos de k>s cargueros pesados son 
potentes, pero lentos. Están diseñados para mover gran­
des cargas de un puerto a otro, 00 para superar en 
velocidad a las naves de patrulla locales o imperiales. 
Algunos capitanes mejoran k:)6 l1'l(Mores de su carguero, 
pero procuran mantener esa capacidad en secreto. La 
mejora de motores y el reac:ondtctonamiemo es un pro­
yecto que sale muy caro y normahnenle es visto de 
manera sospechosa por lu aulOt"idades planetarias . 
Aquellos capitanes que optan por este procedimiento 
normalmente w hacen sin asegurarse la documentación 
necesaria, ya que el objetivo de k:ner motores más 
veloces es evitar complicaciones Iega1es. 

Losconstructores de cargueros pesados asignan poco 
espacio para pantallas o annamento: la mayoría de las 
naves lienen, como mucho. armamento limitadoa bordo, 
confiando principalmente en las patrullas militares (yen 
la suerte) como protección. 

Un pequeño puente, la cubierta de mando y los cama­
rotes de la tripulación ocupan el resto del imerior de la 
nave. La mayoña de los cargueros requieren menos de 
dos docenas de tripulantes y hay instalaciones limitadas 
para ellos. Las tripulaciones de naves que operan en 
líneas de navegación ganan sue ldos decentes, pero muchas 
naves independientes ofrecen poco más que un lugar 
donde donnir y comer ... más un pasaje libre a cualquier 
pue rto en la rulade la nave. Este irnercambio proporciona 
al carguero mano de obra barata y ofrece a muchos 
jóvenes e l único medio porel cual quiz.ás puedan ira alTOS 
mundos. Sin embargo también significa que el carguero 
frecuentemen te está tripulado por novalos. 

Los maestros de nave. pi lotos e ingenieros nonnal­
mente suelen ser competentes, aunque no siempre tengan 
habilidades muy altas. Los o fi ciales de la nave suelen 
recibir un porcentaje del beneficio en vez de salarios 
elevados. A la mayoría les sale por un igual; pocos llegan 
a ser muy ricos; sólo algunos muy raros y afortunados 
ganan lo suficiente como para comprarse su propia nave. 

Loscargueros pesados utilizan los computadores nW.s 
anticuados. Los sensores son limitados, y a veces con­
sisten únicamente en monitores de colisión y transmi­
sores subespaciales. Los pil(l(oS aulOmáticos también 
son muy poco sofi sticados; por lo general si mplemente 
pueden marKener la nave en un curso preestablecido y 
deben ser repmgramados manuaJmente si debe hacerse 
cualquier cambio. Como generalme nte se mantienen en 
las principales rutas comerciales y en sistemas bien 
cartografiados, muchos cargueros no llevan computado­
res de navegación. (Por una suma mfnima. los computa­
dores de la Autoridad Portuaria proporcionan lascoorde­
nadas de sano precisas para las principales rutas comer­
ciales. Los clw:ntes con destinos poco frecuentes o remo­
tos oom\ó1h\1w:me deben propof'ctonar la infomlación de 
navegac:~ ... o calcular una sobrecarga de gastos si la 
Autoridad debe fijar el nuevo curso.) 

Como regla gene",l , los cargueros pesados son ex­
tremadamente resistentes y fiables. Se mantienen enteros 
y funcionan incluso tras sufrir grandes abusos y daños. 
Evidentemente, los modelos más viejos y las naves 

CAI!GUEI1O PESADO 

Na"e: Transporte corelliano Acción IV 
Tipo: Carguero pesado medio 
Longitud : 100 metros 
T ripuladón : 8 
Pasajeros: Ninguno 
Capacidad de carga: 3O.00Cl metros cúbicos con una 
masa máxima de 75.000 loneladas métricas en una 
gran variedad de companimentos parcial ototalmente 
presurizados y con control climihico. 
Autonoméa: 3 meses 
M ultiplk:ader de hiperimpttlsor: Ix3] 
Computador de na\'egación: (Ninguno) 
Hipern.p.t90r de segnidad: (Ninguno) 
VekK:MI.tt suMu mínica: (1 D) 
Man~r.bi lidad : (Cero] 
Ar mas: (Ninguna} 
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superexplotadas necesitan reparaciones. ajustes y recam­
bios conti nuamente. Este mantenimie nto ocupa m ucho 
tiempo, pero no resulta part iculannente caro porque estas 
naves ut ilizan recambios y sistemas estándar. 

Muchos cargueros pesados son modificados o con­
vertidos para tareas especializadas. Las conversiones 
más comunes son remolcadores. naves de salvamento, 
reabaslecedores de notas. naves de investigaci6n y ins­
taladores de satéli tes e n el espacio profu ndo. 

Mientras la mayorfa de los grandes fabricantes tie nen 
sus propias fl otas de transpones, la mayorfa de transo 
pones pesados aClUalme nte en funcionamiento son de 
propiedad pri vada . A lgunos capitanes d irigen peque ñas 
flotas de transpon es espacia les. pero por lo general cada 
carguero es independ iente o propiedad de una familia. 
Debido al elevado coste de tales naves. muchos cargue­
ros están hi pOlecados en la Red Bancaria Galáctica o 
instilUciones de crédi to similares. 

Naves de Conlainers 
También llamadas "supertransportes". las naves de 

containers están entre las naves comerciales más grandes 
del espacio. G randes. lentas y horriblemente caras. son la 
manera conocida más efi ciente de transportar enonnes 
cantidades de carga a trav~s de las vadas extensiones 
espac iales. 

La fac ilidad y ve locidad del manejo de la carga es lo 
que las hace efi cientes. Estas naves sólo transportan 
conta;ners de tamaño estándar. sean de fonna cilíndrica 
o rectangul ar. según la nave. Generalmente. el tamaño de 
container más peql4l!ño d isponible es de 500 me tros 
cúbicos. que puede llevar 1.000 tone ladas métricas. (Sólo 
las grandes compañías p.ueden llegar a llenar uno de es tos 
containers por ellas mi smas; las comp..1ñías más peq ue­
ñas deben comparti r containers.) Los cliemes estiban y 
sellan el cargamemo en e l interio r de los conla;ners en los 
almacenes o puntos de distri bución de l planeta; unas 
lanzade ras auto mati7..adas. cargueros ligeros u Otros 
vehículo s recogen e l containe r y lo transfie ren a un 
puerto o rbi tal donde esperan la llegada del transporte. 
Cuando tste llega al pueno. unas pistas y e levado res de 
carga especialmente construidos cargan y descargan 
simultáneameme tos containers en sólo una fracción del 
tiempo que necesitan otras naves para manejar cargas 
mucho más pequeñas. Unos computadores de invemorio 
distribuyen el peso de la carga equilibradamenteen orden 
de prioridad de cl ientes y destinos previstos. 

La rapidez es crucial ; no se toleran los reb'aSQS en el 
pueno. Si una pane del cargame nto no llega a tiempo a la 
nave, se queda en e l puerto. 

Es casi imposible para la tri pu lac ión de un super­
transpone abrir un cOlllai ner en tránsito. A unque pueden 
adquiri rse containers especiales construidos con contro­
les de soporte de vida. gravedad y temperatura comple­
tos. muchos prefiere n em barcar las cargas frág iles en 
naves más pequeñas (y caras) que proporcionen cuidado 
perwnal a la carga. 

Debido a su gran tamaño . los supertransportes no 
pueden ate rrizar en los planetas. Deben ser asistidos por 
lanzaderas. barcazas y o tras naves de superficie -espacio. 

Construidos en algunos de los mejores astilleros ro­
merciale s de la galax ia. los co nlainers s irven como buque 
insignia de las mayo res corporaciones de navegació n del 
Imperio. Sus potentes motores. sus nuevos s iste mas de 
control de circuitos protegidos y su equipo de seguridad 
los hacen extremadamente seguros y fiables. Las compa­
ñfas de navegación que poseen naves de conta incrs 
seleccionan sus tripulac iones. especialmente los ofi cia­
les.entre los mejores de sus notas. Los alojamientos para 
la tripulación y las compensac iones suelen ser mejores 
que en cualquier otro tipo de nave de transporte . 

Como la mayoria de las restantes naves de transpon e. 

--'---- . 
T OmOnaS estandar de los c ontainers 
r- de transporte 

Longilud Alt u r a Anchu ra Volu men 
10 metros 10 metros 10 metros 1.000 m. cúbicos 
20 metros 10 metros 10 me tros 2.000 m. cúbicos 
40 metros 20 metros 10 me tros 8.000 m. cúbicos 

los conlainers no es tán paniculannente bien annados ni 
blindados. Pero. debido al exorbi tante valor de l carga­
mento que transportan . suelen ir acompañados por naves 
de vigilancia capaces de luchar. 

Por regla general, los transpon es de conlai ners sólo 
desplazan cargamentos entre planetas muy poblados. 
aunque la Marina Im perial los uti liza para reabastecer a 
sus flotas. No se sabe s i la Alianza Rebelde maneja 
supenranspon es. pero parece improbable ya que estas 
naves son muy caras y difíci les de ocultar. 

NAVE DE CONTAINEIIS 

Nave: Super Transpone X I de Astilleros de Impu l­
sores Kum 
T ipo: Nave de comainers grande 
Longitud : 84() metros 
Tripuladón: 100 
Pasajeros : Ninguno 
C a pacida d decarga: 10 mi llonesdemetros cúbicos 
(hasta 40.000 containers estándar) con una masa 
máxima de 25 millones de tone ladas métricas en 20 
companime ntos. algunos de el los presurizados y con 
control de temperatura limitado. 
Autono mía : 500 días 
Multiplicador de h iperimp ulsor: [x3 ) 
Co mputa do r d e navegación : (Sí] 
Hiperimpulsor de segurid a d : [SO 
Velocida d sublum ínica : [ 1 Dl 
Ma niobra bilidad : ¡Cero) 
A rmas: [Ninguna) 

Naves de Pasajeros 
Frecuentemente. la carga espacial más provechosa 

son las personas. Diplomáticos. dignatarios. comerciantC!l. 
mercaderes. hombres de negocios. c ientíficos y correos 
privados y gubernamentales: todos necesitan viajar entre 
s is temas y planetas. Con el extenso uso de los hi­
perimpulsores y la buena canografía de las rutas espa­
ciales, montones de gente pueden pennitirse tomarse 
unas vacac iones por el Imperio . Para servi rlos. naves de 
pasajeros de todos los tipos surcan las sendas este lares: 
desde pequeñas naves i n lTaSist~micas a gigantes naves de 
lujo intereste lares. 

El viaje por e l espacio es relativamente barato y con 
él pueden realizarse grandes beneficios. especialme nte a 
lo largo de las rutas espaciales muy transitadas. La 
co mpetencia en estas rutas es especialmeme feroz. e 
inme nsas corporaciones que dirigen fl otas de naves de 
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pasajeros intentan ganar pasajeros vendiendo los pasajes 
más baratos que los capitanes independientes. dejando 
fuera del negocio a muchos pequeños operadores. Para 
seguir siendo sol vente en este campo hay que tener una 
sagaz astucia empresarial y la capacidad de anticiparse a 
dónde quieren ir los pasajeros. 

Como es de esperar. la seguridad del pasajero. la cali­
dad del servicio y la fiabi lidad del calendario dependen 
de muchos faclores. el menor de los cuales no es el precio 
del billete. Algunas naves independientes pueden ser 
más baratas. pero pocas pueden ofrecer la protección y 
los lujos que ofrecen las grandes flOlas de lransespa­
c¡ales. En las naves de pasajeros gigantes se puede en­
contrar todo tipo de delicadezas. distracciones y aloja­
mientos. 

Hay decenas de miles de liposdiferentes de naves es­
paciales de pasajeros en servicio en cualquier momento 
dado a través del Imperio. Otras también surcan el Sec­
tor Corporate y áreas más remotas de la galaxia. Ofi ­
cialmente. todas estas naves en el Imperio deben cumpl ir 
unas rígidas regulaciones de seguridad : deben llevar 
material de soporte de vida que abastezca el 120% de sus 
necesidades regulares. así como sistemas de refuerzo y 
seguridad completos: cada nave debería llevar suficien­
tes cápsulas de escape y botes salvavidas para evacuar 
todo e l complemento de la nave: deberían tener navegan­
tes. timoneles. ingenieros y capitanes perfectamente 
entrenados y cert ificados: y. finalmente. todos deben 
estar totalmente asegurados contra re trasos y danos pro­
vocados por fallos mecánicos. colisiones. bloqueos 
imperiales. piratería y "actos de la naturaleza". 

Pero en la práctica. las jurisdicciones superpuestas. 
las regulaciones confusas y contradictorias. las inmensas 
burocracias del transporte. los o fi ciales corruptos y la 
laxa aplicación hacen que sea posible que casi c ualquier 
tipo de nave con asientos de aceleración libres pueda 
funcionar como "nave de pasajeros". Las grandes com­
panías que dirigen grandes transespaciales con rutas 
regulares es más probable que se aj usten a las regula­
ciones oficiales. pero en consecuenc ia generalmente 
también cuestan más. 

Reservando pasaje 
El intenso tráfico entre los principales planetas del 

Imperio hace que sea relativamente fácil encontrar pa­
saje. Los pasajeros pueden reservar espacio por antici­
pado en los vuelos regulares si están di spuestos a pagar 
por anlicipado y algunos ofrecen descuentos si se com­
pran los billetes con una antelación signi fi cativa. 

El servic¡o a los sistemas menos frecuentados y a las 
áreas remotas es más d ific il de obtener. Pocas naves de 
pasajeros operan fuera de sus sectores nati vos. a no ser 
que tengan la base cerca del límite del sector. En conse­
cuencia. los viajeros se ven obligados a esperar semanas 
o meses hasta que encuentren una nave que se dirija a un 
área cercana. o deben chanear su propia nave. cosa 
extremadamente cara. Alcanzar muchas áreas remotas 
desde los poblados planetas del "núcleo'· suele ser largo 
y complicado: los pasajeros deben viajar hasta un punto 
internledio y transferirse a otra nave. 

Las autoridades planetarias. los gobiernos de sectores 
y el gobierno imperial han regul ado muy de cerca el viaje 
interestelar. especialmente e[ de entrada y salida de las 
áreas inquietas. La mayoría de los operadores legales 
aplican cuidadosamente las restricciones y regulac iones 
de l viaje. ya que las sanciones por no cumplirlas son 
rápidas y severas. Muchos operddores independientes y 
de naves pequeñas son mucho más conscientes de la 
seguridad que las grandes naves de pasajeros. ya que una 
sanc ión les podría dejar fuera del negoc io. Por otro lado. 
con un poco de esfuerzo y de suerte. las personas con 
credenciales dudosas pueden encontrar otros inde­
pendientes dispuestos a arriesgarse transportándoles. 

Evidentemente. esto requiere dar con la justa compen­
sación: ¡nornmlmente ¡res veces más que la tarifa nor­
mal! 

Aunque lagentecon documentación falsificada puede 
pasar por verificaciones de seguridad y entrar en tran­
sespaciales. esta práctica cada vez resulta más peligrosa 
ya que las patrullas imperiales paran y registran naves en 
ruta de manera cada vez más frecuente . Cada vez más. los 
rebeldes. los disidentes. los criminales y la gente que no 
se puede pemlitir las e levadas tarifas de un permiso 
recurren asobomarcontmband istas y pequenosoperado­
res independientes para conseguir un pasaje: parece ser 
más seguro que utiliz.ar documentación fal sificada. 

Pequeñas naves de pasajeros 
Aunque su definición exacta varía entre seclares. la 

clasificación general "pequeña nave de pasajeros" (PNP) 
incluye todas [as naves equipadas con hi perimpulsores 
de menos de 100 metros de largo. que lleven menos de 
500 pasajeros. En consecuencia. incluso las lanzaderas y 
los vapores convertidos caen dentro de esta categoría .. . 
así como los aerodinámicos cruceros constru idos espe­
cialmente para ello. 

Todas las PNP llevan registros planetarios con licen­
cia de los Gobernadores imperiales. Es decir. cada nave 
debe regis trarse en un puerto natal de un planeta especí­
fico y después operar con el penniso del Gobernador 
imperial que preside en ese planeta. Las naves pagan 
impuestos al puerto natal y deben renovar regulam1Cnte 
su licencia pagando las exorbitantes tarifas de regis tro a 
la Oficina de Transporte del Gobernador. Muchos pro­
pietarios poco escrupulosos se registran en varios plane­
tas. con lo que no importa dónde estén. siempre pueden 
pretender que le han pagado los impuestos a otro. 

Además. varios planetas ofrecen tarifas de registro 
baratas y bajo nivel de impuestos. con la esperanza de 
enriquecerse estimulando a una gmn cantidad de naves a 
que se registren allí. Cabe destacar que estos planctas son 
notablemente laxos en su aplicación de las regulaciones 
de seguridad: aviso a los pasajeros. 

Las PNP están clasificadas como independientes o 
naves que operan en líneas. Las grandes corporaciones 
operan en líneas con viajes regu lares entre los principa­
les planetas del sector. Este servic io es fiable y los aloja­
mientos son to le rables, si no particularmente conforta­
bles. Los viajes normalmcnte sólo duran unos pocos días 
(o como mucho una o dos semanas) por laque las naves 
no proporcionan extravagantes sopones de vida o insta­
laciones de recreo. Sin embargo. muchas de estas PNP sí 
o frecen servicio de primera clase con cabinas y salones 
privados y al imentación exqui sita. 

La mayor parte de las PNP independientes viaja 
donde les llevan sus pasajeros. encontrando nuevos pa­
sajeros en cada deslino. El sopone de vida y las instala­
ciones de recreo varían drásticamente de nave a nave. 

Muchas PNP están equipadas con alguna pantallade­
fl ectora. pero pocas van armadas. En consecuencia. son 
susceptibles de seratacadas por piratas. Deben confiar en 
la velocidad y en las patrullas imperiales para que las 
protejan. pero éstas no son siempre adecuadas. espe­
cialmente en las áreas perifé ricas. Ocasionalmente. 
también los rebeldes illlerceptan naves de pasajeros para 
proporcionarles una oportunidad de desertar. para robar 
comunicados imperiales o para secuestrar ofi ciales y 
agentes imperiales. A pesar de estOS riesgos. [os go­
bernadores imperiales todavfa se muestran poco dis­
puestos a permitir que las naves de pasajeros lleven ca­
ñones láser y otras annas pesadas. porque es extrema­
damente difíci ltenerJas controladas. Además. arnlar na­
ves pri vadas significa adm itir tác itamente que las fuer.las 
imperiales no pueden defender adecuadamente a los 
ciudadanos del Imperio. 
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e oste del pasaje 

Transespacial de línea desde 1.000 créditos 
Tr.lnsespacial "sin florituras" 500 créditos 
Tercera clase 100 créditos 
Nave chárter desde 10.000 cr&titos 
Coste multiplicado por: 
Ruta intensamente transitada ,, 1 
Ruta común 
Ruta poco transitada 
RUla infrecuente 
"¿Dónde dice que quiere ir?" 

Transespaciales de lujo 

x5 
" ? (sólo cháners) 

Estas naves espaciales gigantes proporcionan aloja­
mientos lujosos. un viaje agradable y rápido. un servic io 
impecable. comidas suntuosas y algunas de las mejores 
distracciones de la galaxia ... a unos precios superiores a 
lo que la mayor p..1ne de la gente pueda ganar en toda su 
vida. S610 un pequeño porccnlaje de la población puede 
pennilirse viajar en un transcspacial de lujo. aunque sólo 
sea una vez. Pero con billones de personas entre las que 
escoger. los tmnsespaciales de lujo tienen las reservas 
completas año tms año. y nonnalmente por anticipado. 

La economía ha dictado que la gran mayoría de las 
naves espaciales de pasajeros sean transespaciales de 
lujo (la clasificación general " transespaciales de lujo" 
incluye todas las naves espaciales no mili tares de más de 
100 metros y eq uipadas para llevar más de 250 pasa~ 
jeros). Aunque mayores que las pequeñas naves de pas3+ 
jeras. los tmnsespaciales de lujo frecuentemen te llevan 
menos pasajeros ya que proporcionan alojamientos espa­
ciosos. extensas instalaciones de recreo y, como tienden 
a emprender viajes largos. deben llevar más combustible 
y abastecimientos. Muchos son cargueros reconstruidos 
O naves reestructuradas dentro de cascos de clase M. 
Equipados con enornles motores. sistemas de refueno y 
seguridad. potentes p.1.ntallas y algunas 10rrelaS láser. 

'--==--> as naves de pasajeros como lo lujosa 
Seflora Mindor viajan a través de los rutas 
espaciales. proporcionando espaciosos aloja­
mientos y extensas Instalaciones. 

estas naves surcan las principales rutas y las áreas remo-­
las en tours de vacaciones y excursiones con re lati va 
seguridad. Sólo los piratas más anuados de lo nonnal y 
verdaderas naves militares pueden dañarlos. 

Aunque los transespaciales de lujo frecuentemente 
viajan a lugares distanles y remotos. en esos sitios ni 
dejan ni cogen pasajeros. El embarque y el desembarque 
sólo tiene lugar en el puerto de salida o en destinos ofi­
cialmente previstos a lo largo de la ruta. No sólo las 
regu laciones imperiales restringen y controlan cualquier 
desvío. sino que pocas áreas periféricas tienen instala­
ciones de amarre adecuadas para manejar estas gmndes 
naves (o clientes que se lo puedan pennitir). 

TRANSESPACIAl 

Na\'e: Se/lora de Mindor 
Tipo: Transespacial de lujo 
Longit ud : 310 metros 
Tripu lación: 117 ( 12 oficiales. 24 tripulantes y 
81 sirvientes) 
Pasajeros: 600 en camarotes 
Ca pacidad de carga: 1.000 metros c úbicos 
Autonomía: 300 días 
Multiplicador de hiperimpulsor: Ix21 
Computa dor de nu\'egación : ¡Sr] 
Hiperimpulsor de seguridad : [Sr] 
Velocidad subluminica: {3D+ I J 
Maniobrabilidad: [Cero) 
Armas: 

C ualro cañones láser gemelos 
(fuego acoplado) 
Control de fuego: 1I DI 
Daño combinado: 14DI 

Transportes Rebeldes 
Las bases y notas rebeldes necesitan grandes cantida­

des de abastecimientos de todo tipo. Los cargamentos 
principales incluyen al imentos. combustibles. mun iciones 
y annamentos. recambios. maquinaria. medicinas y 
numerosas materias primas. Adicionalmente. los tr.1ns­
portes rebeldes deben desplazar tropas. administradores. 
técnicos y a sus familias y. en caso de emergencia. 
evacuar bases. 

Una ex traña colección de naves convertidas y modifi­
cadas. grandes y pequeñas. confonnan la nota de trans­
pone de la Rebelión. Muchos transportes rebeldes em­
pezaron como transespaciales: los ingenieros les e limi­
naron las suites de lujo y las instalaciones de recreo para 
dejar espacio a las bodegas de cargamento y el equipo de 
carga. La Alianza adquirió la mayoría de sus verdaderos 
transpones de uno en uno y de dos en dos. a medida que 
sus tripulaciones se unían a la Rebelión. Varias tripula­
ciones incluso desertaron de la Marina Imperial. trayen­
do consigo las naves de reabastecimiento de sus notas. 
Algunos transportes fueron capturados en batalla: arre+ 
batados de las manos de piratas o de convoyes imperiales. 

La Rebelión controla muchos cargueros pequeños y 
por lo general los prefiere a las naves mayores porque 
pocos puertos rebeldes son lo suficientemente grandes 
como para manejar verdaderos transpones. Además. las 
naves más pequeñas son más fáciles de esconder. Las 
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t...::E::....J I transporte rebelde modificado Blasón Rampante. erizado con antenas de sensores, de 
sigllo y de navegación. 

E mboscada en laromus 

Actuando según la infomlación recogida por es­
pías rebeldes. las fuenas de la Alianzaemboscaron un 
convoy imperial protegido, en el sistema de Laramus. 
El crucero rebelde Visst'o" 11 salió del hiperespacioen 
solitarioe inmedi3lameme atacóel convoy. El convoy 
imperial se dividió en dos grupos y acelero para salir 
del pozo de gravedad de laramus. para poder así saltar 
a la veloc idad de la luz. El crucero rebe1de sólo podía 
persegui r a un grupo. Al cabo de pocos minutos. las 
naves que perscgufase sep..'lr..tron. volviendo a obligar 
al crucero a seguir únicamcme a una pune del convoy. 
Cuando el V;sseon 11 se decidió. los otros transportes 
se reagruparon alejándose a loda velocidad. Emonces 
todas las naves de escol ta imperiales convergieron so­
bre el crucero para acabar con él. con la seguridad de 
que e l resto de su convoy estaha a salvo. 

Fue en ese mome nto cuando una escuadrilla de 
cazas Ala-X y varias lan7.<lder..ts Sllltaron del hiperes­
paciodclantedel convoy desprotegido. Mientras la es­
colta imperial intercambiaba descargas con e l V;sseon 
11. los Ala-X volaron un transporte y ordenaron al resto 
que apagasen sus motores y se preparasen para ser 
abordados. 

Bajo los vigilantes cañones de los Ala-X. las lan­
zaderas rebeldes se acercaron aliado de los transpor­
tes. Equipos de comandos de asalto tomaron el control 
de las naves imperiales. Al darse cuenla de lo que es­
taha pasando. la escolta imperial rompió el cOnlacto 
con e l Visseon 11 antes de llegara produdrledaños gra­
ves y corrieron de regreso a sus transportes. Los Ala­
X se encararon con e llos y los retrasaron e l tiempo 
suficiente como para que los transportes saltasen a la 
velocidad de la luz. cada uno a un deslino diferente. 
Atrapados entre el V;sseo,,1I y tos Ala-X, sin transpor· 
tes que proteger. la escolta se alejó y terminó la batalla. 
Los resultados netos: la Rebelión capturó 14 transpor· 
tes totalmente cargados ... si n una sola baja. 

reparaciones y las modificaciones lamblén son más fá­
ci les y rápidas en las naves mas viejas y pequeñas. 

A pesar de la frecuente y critica escasez de transpor­
les. la Alianza rara vez construye naves de transpone. 
Los astilleros rebeldes construyen casi exclusivamente 
naves de combate porque son mucho más diffci lcs de 
obtener por otros medios. Sin embargo. muchas tTipu­
¡aciones de tmnspones han modificado sustancialmente 
su nave . mejorando el alcance. la velocidad y la capaci­
dad de carga. 

Con pocas excepciones. los transpones rebeldes es­
tán completamente desannados. Deben confiar única­
mente en e l sigilo y en la escolla de los cazas espaciales 
para protegerse. Senci llamente. la Alian7.<l no puede 
peffili tirse el lujo de armar todas sus naves y. de esta 
manera. ningún arma se queda inacti va mientras los 
lransportes cargan. descargan y esIX'ran ocultos. 

Sin embargo, muc hos transportes rebeldes están 
equipados con contramedidas de sensores para ocultar 
sus posiciones a las sondas y sensores imperiales. La 
mayoría lleva sofisticados computadores de navegación 
mejorados y pantallas deflectoras. ya que frecuente­
meme viajan solos y a través de regiones no cartogra­
fiadas. Los transportes que no van equipados con sis­
temas defensivos y computadores de navegación mejo­
rados, en la medida de lo posible. viajan con naves que sí 
c umplen estos requisilos. 

Algunos transportes rebeldes son reconstruidos y 
equipados para misiones especiales. En algunas naves 
rápidas (nonnalmeme cargueros ligeros) se han instalado 
equipos de preci sión de navegación y vuelo, para dejar, 
reabastecer y recuperar comandos clandestinos y espías. 
Las patru Ilas y misiones de largo a !canee de cazas pueden 
ir acompañadas de tanques. ÉStos reabastecen y rearman 
a los cazas en e l espacio. incrementando de esta manera 
su radio de acción. Otros transportes han sido converti ­
dos en naves hospital, o para llevar alienígenas que 
necesitan ambientes especiales o pam util izarlos como 
monitores de puntería. 
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e apítulo Cinco 
Droides 

Los droidcs son autómatas diseñados para funcionar 
como asistentes o sirvientes o para realizar tareas de­
masiado peligrosas o serviles para los seres vivos. Al­
gunos están diseñados para parecerse a sus creadores, 
mientras que otros están adaptados <1 un trabajo o am­
biente dctcnninados. Los droides, robots sofisticados, 
tienen inteligenc ia art ifi cial y personalidad para facil itar 
su trabajo. Algunos son am istosos y extrovert idos, a lros 
sondcscorteses y desagradables. Muchos droides incluso 
son capaces de desarrollarse personalmente y madurar 
con el paso delliempo. a no ser. evidernemente. que sean 
reprogramados. 

Según su eq uipamiento y su programación. los droi ­
des pueden ser discñados para sobreviv ir y funcionaren 
ambientes hostiles. El vacío completo. el calor y el fño 
extremos o las pro fundidades subaculhicas son sólo algu­
nasde las áreas en que rrabajanregulannente los droidcs. 
La piel metálica de incluso los tipos domésticos comunes 
puede soponar extremos ambientales severos. protegien­
do de est,1 mancrJ los delicados circuitos internos. 

Algunos droides. nornmlmente los de la clase proto­
colaria. son capaces de hablar. pcnnitiendo la comuni­
cación directa con los seres vivos. Deternlinados droides 
se conectan con monitores de computador y se co­
munican con sus amos vfa lecturas de pantalla. La mayor 
pane de las otras clases y subclases tienen su propio y 
único lenguaje, generalmente una serie de sonidos e lec­
tTÓnicos y silbidos que utili um para comunicarse entre sí. 
Todos los droides están programados pam entender al 
menos un lenguaje no mecánico. generalmente el de su 
amo. Algunos pueden conocer millones de dialectos. 
según su área de especial ización y su función principal. 
Unas pocas personas han aprendido a ente nder le ng uajes 
droides básicos después de largas asociaciones con un 
panicular mode lo de una marca dcternlinada. 

u n droide de tercer grado de control de espacio-

Una célula energética construida en el interior de 
cada droide le proporciona la energía pam mamenerlo en 
funcionamiento y debe ser recargada periódicameme. 
Según cl tamaño. coste y e fi ciencia . las células energé­
ticas pueden funcionardurame largos periodos de tiempo 
sin recargar, pero la mayoría necesitan input energético 
ulla vez al mes. AIgunosdroides pueden ¡¡pagarse vol un­
tariamente. cuando e l tiempo y las ci rcunstancias lo 
pemli ten. para conservar energía e incluso para realizar 
reparaciones internas. 

Los droides se clasifican según su fu nción principal. 
Los que tienen habi lidades en ciencias físicas, matemá­
ticas o médicas se clasifican como de primer grado. Las 
habilidades de ingeniería y técnicas se cons idemn de se­
gundo grado. Los droides de tercer grado tienen habili ­
dades de c iencias sociales y en áreas de servicio tales 
como traducción. protocolo. control de espaciopuenos. 
enseñanza y a,>istencia diplomática. Las aplicaciones de 
seguridad y militares se consider.tn de c uano gr.tdo. Los 
droides de quinto grado están dotados para las habilida­
des servi les y otras func iones en las que la inteligencia no 
sea un requisito imponante. como la minería. e l rescate. 
el tmllspone y la limpieza. Independientemente de su 
clasificación. todos los droides tienen capacidades co­
munes. Éstas incluyen la locomoción, la recepción sen-

puertos. 

soria!. la lógica, la manipulación y alguna fomla de 
comunicación. 

Droides Astromecánicos 
Los droides de utilidad astromecán ica son robots so­

fi sticados de repamción de computadores y recuperación 
de infonnaciÓn. especializados en el mantenimiento de 
las naves espaciales y capaces de funcionar en ambientes 
hostiles tales como el espacio profundo. Bajos, rechonchos 
y por regla general cilíndricos. los astromceánicos son 
tripedos. moviéndose sobre un par de piernas con cade­
nas con una tercera pierna retráctil para terrenos difici les. 

A bordo de las naves comerciales y privadas no mili­
tares. los droides astromecánicos se conectan con los 
sistemas del computador de la nave. controlando y diag­
nóslicando de manera conlinua las prestaciones de vuelo. 
iniciando reparaciones en caso necesario y aume ntando 
las capacidades de navegación y de pilotaje. Sus comple­
jos circuitos de intelecto barren instantáneamente en 
tiempo real la infonnación técnica para locali zar proble­
mas potenciales o para depurar codificaciones erróneas. 

Muchos cazas espaciales de uno o dos tripu lantes tie­
nen enganches especialmente diseñados para que estos 
droides tmbajen desde ellos. El droide es vinualmenle 
"enchufado" en la nave y pasa a ser pane integral de l 
sistema de control del computador del ca7..a: pero un 
droidc es mucho más que una ex tensión de hardware. 

Las populares unidades R2 diseñadas I>OT Industrial 
AutomalOn . supervisan continuamente todos los sis­
temas y transmi siones de sensores. clasificando y eva­
luando millones de bi ts de infonnación y pasando sólo lo 
más imponame al piloto. Sus complejos computadores 
internos Intellex IV realizan más de 10.000 opernciones 
por segundo. Aconsejan e infomllln a los pilo tos, envfan-
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do in fonnación directamente a través del monitor de l 
pequeño computador del cuadro de mandos o mostrándo­
la e n e l sistema de proyección de hologramas de la nave. 

El droidc liene acceso a todo el resto de los sistemas 
mecánicos y compUlerizados de la nave. laque le pennilc 
redirigi r señales y circui tos de control. Sus sofisticados 
compUladores al macenan car1as de navegación. informa­
ción sobre hipcrsallos y maniobras de evasión y combate 
táctico. En estas versátiles unidades se pueden almacenar 
hasta IOsaltoshiperespacialespreprogramados. Son casi 
copilotos. capaces de aumentar las capacidades de la 
nave y de sus pilotos. Los astromecánicos disponen de 
una amplia variedad de d ispositivos para facilitar las 
reparaciones en vuelo. Muchos droides astromecánicos 
también son pilotos bastante hábi les. capacitados para 
hacer volar o aterrizar la nave si e l pi loto está incapaci­
tado o simplemente necesi ta descansar. En caso de 
emergencia. los enganches de astromecánicos están 
equipados con dispositivos de eyección y la construcción 
de los droidcs les penni te existir en el vado dumnte un 
espacio de tiempo ilimitado. 

Los droides astromecánicos están equipados con di­
versos d ispositivos especializados. Su elttenso paquete 
de sensores incluye receptores inrrarrojos. receptores 
e lectrorotográficos. receptores energéticos de banda fija. 
receptores audi tivos y detectores de calor y movimiento. 
Algunos también están equipados con sensores de ror­
mas de vida; sus computadores son lo suficientemente 
complejos como para utili7.ar la inronnac ión para locali­
zar e l tamaño y el número de ronnas vitales en un área 
concreHI. así como buscar una ronna panicularmente 
conocida en un radio dado. Proyectores holográficos. 
conectores de almacenamiento/recupera-ción de infor­
mación. apamtos contra incendios y d iversos apéndices 
especializlldos de mantenim iento son comunes en la 
mayorfa de los modelos. El R2. por ejemplo. es capaz de 
hacer un poco de todo: viene equipado con unidades de 

E I droide astromecónico de Industrial 
Automaton estó equipado con completos 
paquetes de programación de computado­
res y de Información para la reparación de 
naves, lo que hace que este modelo sea Indis­
pensable para los pilotos de naves pequel"las. 

DROIDE ASTROMECANICO 

Mod elo: Astromecánico R2 de Industrial Autommon 
Ahura : I metro 
Peso: 50 kilos 
Habilidades: 
Programación y reparación de computadores: PDI 
Reparación de naves espaciales: 17DI 
Eq uipado con: 
-Tres piernas con ruedas (una de ellas retrácti l) 
-Dos brazos retráctiles: un aferrador pesado y uno 
adecuado para trabajos delicados 
-Un sensor video extensible 
·Pequeño soldador eléctrico de arco 
·Pequeña sierm circular 
·Pantalla de video 
·Proyector de hologramas 
·Extintor 

soldadura, aplicadores de electroshock, sierras circula­
res,conadores láser, faros dc gran potcncia y aferradores 
con garras para asistirlos en su trabajo. 

Droides de Protocolo 
Los droides de protocolo suelen ser de fonna huma­

noide, constru idos para que se puedan mezclar de la 
manera más suave posible en la sociedad humana. Su 
función principal se encuentra en las áreas de etiqueta y 
traducc ión, haciendo de ellos una ayuda ex tremadamente 
útil para diplomáticos. comerciantes y jefes de estado. 
Los droides de protocolo están versados en fomlas de 
ceremonia y costumbres sociales observadas por diver­
sas culturas y razas de toda la galaxia. Están progmma­
dos para tratar con el decoro en una amplia variedad de 
culturas y nconsejar a sus amos. 

Debido al número casi il imitado decuhuras en la ga­
laxia. los droidcs protocolarios son una necesidad para 
mantener la coexistencia padfica entre las razas y las 
especies. Facilitan consejos y sugerencias respecto a la 
manera correcta de presentarse. al lenguaje corporal, a 
los métodos de alimentac ión correctos. a los rituales de 
cortejo y a otras prácticas que puedan resultar necesarias 
en e l contacto cotidiano. El popular sistema verbocere­
bral AA - I de SytheTech utilizado en los modelos dc 
protocolo de Cybot Galáctica, por ejemplo. almacena 
prácticas de etiqueta de millones de especies y está di ­
señado para cOfltrastar y anali7.ar amenidades alieníge­
nas. 

La traducción de lenguas es una de las funciones más 
importantes de las series de protocolo. Con suficientes 
módulos de comunicación TransLang 111 , un droide de 
protocolo puede acceder a hasta sietc mil lones de lenguas 
d iferentes. incluyendo todos los dialectos principales, 
identicódigos frecuen tcmente utilizados.lenguajesdroi­
des y a veces dialcctos arcaicos y muenos de sistcmas 
conocidos. Coordinando eSlOS circuitos a través del sis­
tema verbocerebraL un droide de protocolo puede in­
cl uso registrar y analizar nuevas lenguas e intentar des­
cubrir las estructuras necesarias para in iciar la comuni ­
cación . Por enci ma de todo esto, cuando traduce In co­
municación entre dos grupos, la programación de pro­
tocolo coloca las frases en su contexto social correcto, de 
la manera más diplomática posible. 

Hay una gran disponibilidad de módulos de persona­
lidad y la mayoña de los droides de protocolo están 
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programados para encajar en su ambiente de trabajo. 
Estos módulos les pennilcn simular manieriSIIlOS y ges· 
lOS comunes a laJ3za de su amo o importantes para sus 
tareas pan iculares. A los droides protocolarios imperia­
les asignados a asiSli r al interrogatorio de prisioneros. por 
ejemplo, se les da personalidades violentas e incompasi­
vas. mientras ,1 los modelos de A lderaan se les proporcio­
nan maneras corteses. 

Todos los droidcs de prOlocol0 esltio eqUip..1dos con 
sensores de microondas. fOlorreceptores. unidades voca­
buladoras de hnbla. sensores olfativos. transductores 
ene rgéticos. servomotores pé lvicos y antenas receptoras 
de banda ancha. Por su incómoda construcción. los 
droides de protocolo necesitan frecuentes baños de lu­
brificación para mantener eficientemente en func iona­
mienlO sus sistemas locomotores. 

Los VerboCerebros AA-l son qui zás los circuitos de 
i nlel igenci 11 ani ficilll dispon ibles más sofi sticados y deben 
equiparse con reguladores de creati vidad pnra asegurar 
traducciones precisas sin adornos. Estos reguladores 
también restringen la cnpacidnd de mentir de un droide, 
pero poco pueden hacer para evitar ex ageraciones o 
evasivas. Si a un droide de protocolo se le pennitc la 
re tención a plena memoria durante un periodo de tiem]X> 
extenso, desnrrollará una personalidad única y también 
aprenderá. crecerá y se adaptará a sus propias ideas Y­
opiniones. Tales droides. o bien pasan a ser exlremada­
mente leales y devotos a un amo o grupo, o se van por la 
suya, buscando constantemente la liberación de su ori­
gen. Los droides con memorias inlactas. con el tiempo 
pueden llegar a ser buenos narmdores de historias, cosa 
inaudita en los modelos recién sal idos de fábrica. Mu­
chos fabri cantes sugieren periódicas I i Illpie7.as de memo­
ria para evi tar fallos técnicos por personal idad y capri­
chos por devoción. 

Droides Médicos 
Los droidcs, ]X>r sus inputs sensoriales extremada­

mente precisos, sus extremidades art iculadas y su gran 
capacidad anlllftica. resultan médicos y cirujanos ideales. 
Evidentemente. los droides médicos requieren . para 
funcionar con seguridad . ingentes cantidades de infor­
mac ión y progmmación. Como resultado. la mayoría de 
los droides médicos reali7.an funciones altamente es­
pecializadas. como llevar a cabo chequeos de diagnós­
tico corpor .. 11 o administrar anestésicos. Los droides 
médicos son bastante frecuentes en toda la galaxia. La 
mayor pane de clínicas y hospitales (e incluso los mé­
dicos en la práctica privada) utilizan hasta cierto punto 
droides médicos. 

DROIDE PROTOCOLARIO 

Modelo : l'lumllno-ciborg 3PO de Cybot Galáctica 
Altura : 1 .. 70 metros 
I)eso: 50 kilos 
Habilidades : 

Lenguns: [ IODI 
Culturas: [4DJ 

Equipado con : 
·Sistemll vocllbulador de habla/sonido 
·Antena receptora de banda ancha 
·VerboCerebro AA- I 
·Módu lo de comunicación TranLang 111 (puede 
acceder a hasta siete millones de lenguas diferentes) 

'-c-.....J osdroldesde protocolo 3POde Cybot 
Gal6ctica suelen servir como ayudantes a 
diplom6ticos, comerciantes y jefes de estado. 

Muchos droides médicos no son móvilcs y hay que 
llevar a los pacientes hasta donde se encuenlran . Muchos 
se conectan con computadores pam que almacenen enor­
mes conocimientos de anatomfa humana y alienfgena, 
sfntomas y efectos. y técnicas y procedimientos médicos. 
Anali7..ando los sfntomas y buscando en ex tensos bancos 
de infonnaciÓn. losdroides médicos pueden diagnosticar 
y tratar rápidame nte la mayoría de las enfennedades. 
Frecuentemente la distinción entre un droide médico y un 
computador médico es confusa. De hecho, muchos droi­
des médicos fueron construidos con computadores 
médicos y siempre func ionan en equ ipo. COBlO una ex ten­
sión ambulante. 

Muchos droides médicos trabajan en conjunción con 
sofisticados tanques de rejuvenecimiento que estimulan 
la curación acelemda. Llenos de bactn. un nuido de tra­
tamiento de fónnula especial. los tnnques de rejuve­
necimiento pueden curar incluso a los pacientes más 
gravemente heridos en menos tiempo que e l proceso de 
curación natural... sin las cicatrices habituales. 

Los dro ides médicos están programados pam seguir 
códigos de conducta y honor estrictos. que les obligan a 
tratar todas las heridas y enfennedades con las que entran 
en contacto. En la mayoría de los casos se demucstm 
im]X>sible alterar esta característica sin destruir la matriz 
de com]X>rtamiento del droidc. 

Los droides quirúrgicos son la é lite de los droides 
médicos. Son bastante raros comparados con los otros 
tipos y siguen códigos de conducta simi lllres. pero más 
complejos. Los droides qu irúrgicos tornan una gran res­
ponsabilidad con sus pacientes y pueden conocircuitarse 
o apagarse si se encuentran en situaciones en las que no 
pueden realizar sus funciones adecuadamente. Simi lar-
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mCnle. las huellas dt sus pro pietarios pueden reforzarse 
o debilitarse en gmn medida por experiencia; con el 
tiem po . muc hos e vo luciona n para funciona r in­
depend ie ntemente. sin ninguna huella de propietario. 

Los droides quirúrgicos son los más capaces y versá­
ti les de lodos los droides médicos. Combinan las habi­
lidades y los conocimientos de los droides médicos co­
munes con habilidades quirúrgicas adicio nales. Muchos 
también son psicólogos bastante buenos. Sus conoci­
mientos y sus habilidades no tienen parangón: cierta­
mente. en la sala de operaciones pocos cirujanos hu­
manos o alienígenas pueden igualar estos definiti vos 
cirujanos lógicos y objeti vos. 

Serie de droides médicos Emedé 
Emcdé-ce ro (MD-O): Los droides de diagnóstico 

ayudan a los médicos a diagnosticar e nfermedades e xa­
minando a los pacientes con fotorrcceptores sensitivos. 
termómetros, indicadores de presión sanguínea. rayos­
X. visores de resonancia magnética. ultrasonidos. sean­
ncrs de computación y otros sofi sticados sensores. 
También interrogan a los pac ientes. analizando la tensión 
de la voz y e l lenguaje del cue rpo. mientras comparan los 
síntomas con las enfermedades conocidas. 

Emedé-u llO (MO-I): Son droides técnicos de la­
boratorio q ue realizan experimentos de laboratorio rut i­
narios y complejos para analizar y aislar bacterias, gér­
menes. venenos y enfem1Cdades. Trabajando en tándem 
con computadores. desarrollan vacunas. antídotos y 
antibióticos. 

Emedé-dos (MO-Z): Los dro ides anestesió logos 
administran anestesia y supervisan las funciones vitales 
durante la ci rugfa . Cuando es necesario, controlan la 
circulació n. la respiración y las funciones del sistema 
nerv ioso. Estos droides hacen recuperar el sentido a pa­
cientes inconscie ntes de manera rápida y segura. con los 
mínimos efectos secundarios. 

Emedé-t res (MO-3): Los droides farmacéuticos 
ana li zan. preparan y prescri ben los fármacos y medicinas 

L.:=-.J a serie Dos-Unobé de droides médi­
cos, construidos por Geenfech, se especiali­
zan en una amplia variedad de procedimien­
tos quirúrgicos, incluyendo las adaptaciones 
clborg . 

necesarios par", ev itar y combatir las enfermedades y las 
infecciones. Son bastante comunes en las farmacias 
comerciales. pero los traficantes de drogas también utili­
zan modelos modificados. Las fuerzas imperialesocasio­
nalmente uti Ji zan droides farmacéuticos para administrar 
fármacos experimentales para mejorar las prestaciones. 
la lealtad y la moral de las fuenas imperiales ... con 
d iversos grados de éxi to. 

Emedé-cuatro (MO-4):Los droides de microcirugfa 
utilizan vibroescalpelos miniaturizados, flexograpas y 
fi bras ópticas para realizar cirugía delicada. Los reduc­
tores de servomotor y los estimuladores les proporcionan 
los movimientos lentos yextremadamente precisos nece­
sarios para este nivel especiali7.ado de cirug ía. 

Emedé-cinco (MD-S): Los droides de medicina 
general son pequeños computadores de ciencia méd ica 
móv iles. generalme nte asignados a naves espaciales 
cuando no hay méd ico vivo disponible o resultaña de­
masiado caro, Sólo se pueden programar con los histo­
riales médicos completos de un número limitado de se­
res, lo que les hace mo nitores perfectos durante vuelos 
prolongados. Puede n admin istrar primeros auxil ios y 
realizar operac iones quirúrg icas sencillas. Se consideran 
como los "médicos rurales" del espacio. 

La serie de droides médicos Emedé de Ind uslrial Au­
lomaton sustituyó la anticuada serie de asis tentes mé­
d icos FX, después de la bancarrota de Industrias Medtech 
hace algunos años. No obstante. todavía se pueden en­
contrar muchos de los robustos droides FX funcionando 
en muchas instalaciones médicas. frecue ntemente coo­
perando con la impresionante serie Dos-Unobé de Geen­
techo El FX-7, por ejemplo, es un modelo que sirve de 
asis tente a los cirujanos. sean droides o vivos. Sus sofis­
ticados apéndices le proporcio nan un juego de manos 
adic io nal d urante procedimientos quirúrgicos altamente 
complejos. 

Serie de droides quirúrgicos Dos-Unobé 
Uno de los droides quirúrg icos 0115 antiguos. pero de 

más éxito, es la serie Dos-Unobé de Geentech. Muchos 
de estos droides cibernéticos han func io nado sin un solo 
error durante décadas, ganando progresivamente expe­
riencia y peric ia. Lo que les (al la de lo últ imo en hardwa­
re, lo compensan con creces con habilidades refinadas. 

Estos droidcs de construcción sencilla poseen per­
cepción y talcnto ex traordinarios. Muchos se especia­
lizan en campos como la neurocirugía o la oplometrla, 
pero todos comparten una experiencia médica general. 

Losdroides Dos-Unobé incluso pueden llevara cabo 
adaptaciones ciborg. sustituyendo partes dañadas del 
cuerpo tan complejas como las manos. integrando ma­
quinaria automati zada en el sistema nervioso central del 
paciente. 

Como indicación de su utilidad, los droides Dos­
Unobé son buscados por unidades militares de lodo tipo, 
Muchos Dos-Unobé independ ientes sirven volunta­
riamente en la Alianza Rebelde. 

Droides Sondo 
Las sondas y los sensores remotos exploran de ma­

nera rutinaria áreas d istantes. inaccesibles y peligrosas 
en toda la galaxia. pero sus habilidades son limitarlas. 
Como m ucho registran impresiones superficiales y trans­
miten infOfTllución a su base de origen. No tienen funcio­
nes cogni livas y no pueden ni analizarn; sacar conc:lusio­
nes de sus investigaciones. Con la tecno log ía droide. sin 
embargo, se desarrol ló una nueva clase de sondas. Los 
droides sonda totalme nte intelige ntes, llamados "robot­
sondas", son mucho más capaces y fiables que los sim­
ples sensores emisores remolos. Incluso cuando se pro­
graman para misiones específicas. los robot-sondas 
pueden actuar de manera intcligentee independiente para 
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DI10IDE MEDICO 

Modelo: Droide médico Dos-Unobé de Geentech 
Altura: 1,50 metros 
I'eso: 75 kilos 
Habilidades: 

Medicina: 190J 
Razas alienfgcl\a5: 150J 

Equipado con: 
·Computador de diagoóstico médico 
-Computador analítico 
-Diversos dispositivos quirúrgicos 

seguir pistas. delectar y evitar daños inesperados. mini­
mizar tos riesgos y evaluar la información para determi­
nar su relevancia. Además son capaces de protegerse a 
ellos mismos y su información escondiéndose. huyendo 
o luchando. En pocas palabras. los robot-sondas reaccio­
nan ame lo que les rodea y aprenden por experiencia. 

Los robot-sondas fueron desarrollados inicialmente 
mucho antes de las Guerras Clón icas por Industrias Ga­
lalloy para buscar me tales en planetas y asteroides con 
los que alimentar el desarrollo industrial de las ale­
aciones. que en aquel momento estaba experimentando 
un boom. Posteriormente, c uando la Antigua República 
se expandía rápidamente en todas las fronterd.S, se utili­
zaron los robot-sondas para estudiar y canografiar nue­
vos sistemas, rutas espaciales y localizaciones de 0010-­

nias. Actualmente, la mayoría de robot-sondas si rven en 
funciones militares para el Imperio. 

Aunque las misiones robot-sonda sólo cuestan una 
fracc ió n de 10 que cuestan las misiones con personal, los 
robot-sondas son prohibitivamente caros para todos 
excepto para las compañías más grandes y [as fuerzas 
imperiales. Todavía se uli I izan algunos en serviciooomer­
cíal y c ientífico, la mayoría en compañías mineras y 
forestales. Corre e l rumor que algunos cazarrc:compensas 
utili zan robot-sondas de manera limitada. No se tiene 
conocimiento que la Alianza Rebelde posca o uti lice 
robot-sondas ... pero si lo hic iesen seria con toda seguri­
dad un secreto bien guardado. 

Han habido muchas variedades de robot-sondas, pero 
sólo los mejores modelos (los que muestran la fortaleza 
necesaria para sobrevivir los rigores de la exploración 
espacial y las más recientes misiones militares y de es­
pionaje) siguen fabricándose en grandes cantidades. 
Muchos de éstos son ahora modificados para misiones 
especiales y las unidades comerciales difieren en algunos 
aspectos de los robol-sondas militares. Sin embargo. 
todos los robot-sondas llevan un equipamiento básico 
similar. 

Todos los robot-sondas están equipados con un am­
plio despliegue de sensores para examinar lo que les ro­
dea. Funcionan mejor a cona distancia. pero son posibles 
los b.1rridos de largo alcance. Los despliegues Msicos de 
sensores controlan fenómenos acústicos, electromagné­
ticos, motrices. sísmicos y o lfativos, barriendo conSI.'lrl­
temente miles de frecuencias a lo largo de l espectro. Las 
cámaras ópticas, los ampliadores zoom. las miras infra­
rrojas. los creadores de ¡mágen magnéticos, los radares, 
los sonares y los medidores de radiación suelen ser 
comunes. Los robot-sondas, barriendo aleatoriamente o 
en estruclUras enfocadas, rara vez dejan de percibir 
cualquier emisión energética acualquier alcance. Incluso 
detectan débiles transmisiones con comunicadores y 
movimientos a gran profundidad. 

Estos droides altamente especializados analizan toda 
la información que les llega, buscando estructuras y 
anomalías. y comparando la infonnaciÓfl almacenada en 
memoria con el input sensorial. Programados para una 
curiosidad insaciable, persiguen descubrimientos sospe­
chosos o inexplicables y registran toda la infonnaci6n 
para su posterior análisis. bien por pane del propio robot­
sonda o por grandes computadores en la base del robot­
sond._ 

Los robot-sondas son de muchas foonas y tamaños, 
pero el modelo imperial estándar tiene solxt: un metro y 
medK> de altura, es esférico o curvado para desvíar los 
barridos sensoriales, con capacidades motrices y muchas 
extremidades aniculadas para aumentar so vers.alilidad. 
Estas numerosas extremidades n'\Ccánicas caplur.an espe­
címenes. recogen muestras, aoclan el robot-sonda, expo­
nen y examinao anefactos y manipulan herramientas y 
d isposi tivos. El movimie nto se consigue medianle roda­
dores con cadenas o elevadores de repulsión, según la 
misi6n y el destino. Cuando están e n misión militar, los 
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E I Víbora Arkyd es el robot-sonda mllitor más versótil 
del Imperio. Además de otros capacidades, la reacción y 
selección de blanco de su computador de combate son 
muy r6pldas y su puntería bastante precisa. 

54 

robOl-sondas sue len irequi p:ldos con annamento ofensi­
vo y defensivo así como pantallas limitadas. 

Los sistemas energéticos están construidos para un 
fu ncionamiento e~ lcnso, lo que pcnnite que un robot­
sonda func ione durante años sin mantenimiento y sin re­
cargarlo. Sus salidas energéticas varían, pero muchos al ­
macenan energía "adicional en capacitadores o muerías 
p.'lra casos de demanda repentina. 

La mayoría de robot-sondas se lanzan en cápsu las 
desde naves en el espacio profundo. Si se Uli lizan para 
aplicaciones mil itares, las cápsulas están diseñadas para 
p.'lrecer meteoritos cuando llegan a la atmósfera del pla­
nel:l. Tales cápsulas se utilizan en misiones con destinos 
específicos que no requieran el regreso físico de l robot­
sonda. Cuando la cápsula alerriza. e l droide eSlá solO!­
completará su misión de la mejor manera posible. trans­
mitirá sus descubri mientos y conclusiones a su punto de 
em isión y luego completará cualquier nueva o rden que 
reciba. 

Los robot-sondas c ientfficos o los que están cn serv i­
cio comercial nom\almente continuan controlando su 
planeta de deslino. realizando pruebas u ocupándose de 
otras actividades hasta que eventualmente llegue un 
equipo con personal. Los robot-sondas militares pueden 
llevar a cabo misiones similares, pero en la mayor parte 
de casos sus órdenes secundarias son de autodestruirse. 

A otros tipos de robot-sonda se les proporc iona naves 
orbitales independ ientes desde las cuales realizar sus 
misiones. Estas "naves" son poco más que cápsulas 
glorificadas que volverán a su base cuando completen la 
tarea asignada. Los robot-sondas orbitales no pueden 
invest igar la superficie del planeta excepto mediante 
sensores de largo alcance. Las naves no tienen energfa 
suficiente para escapar de la atmcción gravitacional del 
planeta desde más ccrca de casi e l espacio exterior. Sin 
embargo. si una misión específica requiere esa habilidad. 
puede ser d iseñada e incorporada al sistema. 

Determ inados robot-sondas mil itares. llamados 
"cazadores". están envueltos por cápsulas hiperespacia­
les. Estos cont:lincrs incluyen un sofisticado tándem de 
despliegue de sensores/computador de navegación que 
puede detectar una nave cuando realiza el salto hiperes­
pacial y calcular las rutas posibles. Una vez calculadas. 
el cazador puede dupl icar el salto hiperespacial y. con 
algo de suerte. seguir la presa a su destino. Algunos ca-

zadores pueden llegar a realizar hasta tres saltos antes de 
agotar sus mOIOres. 

Todos los robot-sondas retransmiten de manera ruti­
naria infonnaci6n codi ficada. Los robot -sondas imperiales 
generalmente funcionan secretamente si n querer que se 
detecte su presencia: en años recientes. incluso las fim\as 

p erfiles típicos de misiones poro los 
robots-sondas imperiales 

Piquete de radar : Los comandante imperiales 
suelen desplcgar robol-sondas. adcmás de patrullas 
de cazas TIE. alredcdordc sus flOlas para controlarcl 
tráfico y proporcionar un aviso por anticipado. Estos 
robot-sondas no se quedan estacionarios más de un 
parde días. Derivan y vuelan hacia nuevas posiciones 
en estructuras complejas para quc sca más diffcil 
seguirles el rastro. 

PerSCi:uci6n : Después de una b.1talla. los robot­
sondas imperiales pueden perseguir rebeldes. contta­
bandistas u otras naves que huyen. Si sus cálcu los son 
correctos y tienen suene. seguirán al enemigo a 
través del hiperespacio a su base. Luego los robot­
sondas pueden volver con la localil..1l.ciÓn. 

Resca te: Después de las batallas espaciales, los 
robot-sondas imperiales pueden explorar el sector, 
incluyendo los planetas cercanos. buscando botes 
salvavidas y cápsulas de escape. Estas extensas bús­
quedas generalmente sólo se realizan cuando faltan 
oficiales de alto rango o prisioneros importantes. 

Cacería: Cada vez más. las fuer Las imperiales 
despachan robot-sondas en búsqueda de bases y 
naves rebeldes. Envfan robot-sondas. a veces cientos 
a la vez. en patrullas aleatorias y en áreas en las que 
se sospecha concentración. Los robot-sondas fre­
cuentemente se autodestruyen cuando son deleclll­
dos para evi tar que los rebeldes sepan con seguridad 
que han sido descubiertos ... y para evitarqueel robot­
sonda y su programación secreta caigan en manos 
rebeldes. Los robot-sondas lambien cazan bases pira­
tas y de contrabandistas. cuando estos grupos son 
demasiado molestos. 

comerciales quieren evitar que la competencia sepa qué 
se proponen. Los scramblers y otros d ispositivos de 
codi ficación hacen que sus comunicaciones sean tan 
seguras como sea posible. tanto que incl uso los droides 
de protocolo tienen dificultades para desci frar un cód igo 
de robot-sonda. 

Los robot-sondas comerciales generalmente no van 
annados. De hecho. las leyes imperiales prohiben que 
dentro de los límites del Imperio funcionen droides sonda 
comerciales annados. Por otro lado. la mayoría de los 
robot-sondas imperiales llevan al menos un cañón blásler 
y. según se necesi te. otras annas. 

Droides Asesinos 
Los droides asesinos son máqui nas de matar inteli­

gentes: annas automatizadas programadas para perse­
guir vfclimas específicas y destruirlas con danos eXlre· 
mos. Aunque ya hace varias décadas que son ilegales. 
eSlos mon íferos robots todavía vagan en número des­
conocido por muchos seclOres de la galaxia. Las esti-
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DROIDE SONDA 

Modelo: Droide sonda Vivoro Arakyd 
All uru : 1,50 metros 
F'uerz¡l: 1401 
Habilidades: 

Bláster: (401 
Sistemas planetarios: [401 
Búsqueda: 1401 

Armas: 
Cañón bláster 
Dui\o: [40+21 

maciones van desde un puñado de mi les limi tados a los 
Territorios del Borde Exterio r. a varios millones espar­
cidos por toda la galaxia. De éstos. se desconoce cuántos 
están en estado latente y cuámos están siguiendo activa­
mente su programación primaria. Exislen pocos registros 
fiables que indiquen cuántos fueron desarrollados o 
puestos en servicio inicialmente. y la mayor parte de 
estos documentos son altamente clasificados. 

General mente equipados con una o más armas de 
energfa o de proyectiles. así corno una gran variedad de 
amlamenlQ 3dicional, los droides asesinos son oponentes 
fonnidables. Expertos en el sigilo. suelen conseguir 
disparar el primer liro contra una victima específica y 
consiguen una relación de muertes de más del 90 por 
ciento. Sus reflejos son más rápidos que los de cualquier 
humano y la mayoría de alienígenas y. por 10 general. 
también tienen más fuerza. Hay miles de variedades 
conocidas de droidcs asesinos. ya que cada tipo fue 
tabricadoen pequeñas cantidades y disenado a medida de 
misiones o ambientes particulares. 

Los droides asesinos van desde sencillas platafomms 
de amlarnentO móviles. como los "intrusos" que apare­
cen frecuentemente en las holopelículas. a droides al­
tamente irlleligentes y sofisticados que operan indepen­
dientemente de agencias vivas. frecuentemente durante 
años seguidos. Los droides asesinos simples (como los 
Intrusos) no nnalmente no son verdaderos droides; ni son 
totalmente inteligentes. ni capaces de aprendizaje ni 
procesamiemo complejo. Suelen atacar vfctimas identi­
ficadas en lugares específicos. 

Los verdaderos droides asesinos localizan a sus víc­
timas.les siguen el rastro. recogen infoonació n y mo ntan 
operaciones a prueba de fallos. frecuentemente en luga­
res seguros e inaccesibles. Los más sofisticados llevan a 
cabo investigaciones independ ientes para dete nninar 
quiénes son sus vfctimas y dónde se encuentran. Difíciles 
de destruir o capturar. los verdaderos droides asesinos 
fueron diseñados para parecer droides estándars y son 
capaces de realizar muchas de sus func iones. Sus siste­
mas defensivos. incluyendo una programación de perso­
nalidad para evitar connictos y sus .interpretadores de 
lenguaje corporal. les ayudan a evitar la detección y 
seguir bajo cubierto. 

El terreno y ambiente de la operación suele dictar el 
mecanismo de transporte de cada droide. Sin embargo. 
muchos de los mejores droides asesinos están equipados 
con sistemas de repulsión compactos que les dan gran 
velocidad y libenad de movimiemo. Los droi/1es asesi­
nos son de todos los tamaños. desde peq uenos globos de 
medio metro de diámetro a gigantes totalmente ani ­
culados del tamaño de los mayores Wookies. 

Los droides asesinos fueron diseñados originalmente 
para localizar y eliminar víctimas específicas. como pri ­
sioneros evadidos y criminales peligrosos (cosa que 

realizaron a la perfección). durante los dfas de la Antigua 
República. Los prototipos posteriores. designados como 
"'droides de gue rra". fueron diseñados para utilizarlos 
como guardianes y soldados en las fronteras ind6mitas 
del Borde Exterior por gobiernos locales. líderes plane­
tarios. nobles menores y el Sector Corporute. Pero rápi ­
damente se hizo evidente que podían realizara la perfec­
ción ocupaciones más oscuras y siniestras. 

Los señores guerreros locales. los pequeños dictado­
res y los jefezuelos criminales vieron una utilidad para 
estos droides que les proporcionarfa de manera rápida 
más poder sin riesgos personales. Rápidamente los droi­
des asesinos ya estaban golpeando de planeta en planeta. 
asesinando rivales políticos y ejecutivos de la compe­
tencia con total efi ciencia. Nadie estaba a salvo de estos 
asesinos. nadie estaba inmune a sus actividadesclandes­
linas. 

Con la misma rapidez que ganaron popularidad. los 
droides asesinos cayeron en desgrnc ia. Pero eso no im­
pidió su utilización. El miedo pasó a ser una cosa tangible 
entre el escalón superior más allá del Núcleo Galáctico y 
la p."lranoia aliment6 una mayor utilización de los robots 
asesinos. El Senado intentó poner fuera de la ley a esta 
clase de droides. pero la Antigua República estaba en su 
ocaso y su innuencia era como las últimas bocanadas de 
un moribundo. Para empeorar las cosas. alguno de los 
senadores más corruptos empezó a utilizardroides asesi ­
nos en un intento de solidificar sus posic iones creciente· 
mente debilitadas. 

Vfctimas equivocadas. inocentes asesinados y espec­
tadores heridos o muertos pasaron a ser un espectáculo 
más o menos extend ido en los últimos díns de la Antigua 
República. Se desarro1l6 una fuene oposici6n a los droi­
des asesinos después de varios incidentes que recibieron 
mucha publicidad en los que los droides. gener.illIlente 
atrapados o rodeados. masacraban a muchísi mas perso­
nas. En Cnprioril. un mundo del núcleo nonnalmenle 
tranquilo. un droidedeslruyó 20.000especladores en una 
arena de aceleradores. (Vió que era la manera más 
eficiente de eliminar a su víctima. el Gobernador Ame l 
Bakli . que había ido n ver la competic i6n.) 
. Los droides asesinos no fuero n prohibidos hasta el 
alzamiento del Nuevo Orden. después de ser util izndos 
contra el propio Imperio. Se mostraron capaces de pe­
ne trar en las bases. o fi cinas e incluso naves de nota más 
segums del Imperio. Algunos oficiales gubernamentales 
especialmente tiránicos fueron asesinados antes de que 
se desarrollasen contramedidas efectivas (~ro no com­
pletamente segums). Notoriamente. un drolde asesino es 
sospechoso de matar la tripulación de vuelodc la lanzadera 
Sark / . provocando el espectacular choque sobre el pala­
cio imperial en Weeden. que mat6 a Lord Torbio. el Gran 
Inquisido r. 

Por edicto imperial. el Imperio ya no autorizn a los 
droides asesinos en ninguna provi ncia o territorio. Nin­
gún ci udadano. corporación o agencia puede registrarlos 
o manejarlos". bajo pena de muerte. Además. las perso­
nas que den cobijo. reparen o ayuden a droides asesinos. 
conscientemente o no, están sujetos a severas penaliza­
ciones. 

Incluso así. sigue habiendo muchos droides asesinos 
sueltos. Los asesinos independientes "solitarios" son 
bastante frecuentes y por regla general también son los 
más peligrosos. Son impredecibles y autónomos. sir­
viendo a su programación primaria según su propia. y a 
veces retorcida. interpretación. 

Algunos expertos especulan que In inhabitualmente 
fuene persistencia en misiones de pocas miras empieza a 
erosionar su otra programaci6n. llegando a dominar 
c.ompletamente sus impulsores lógicos. Sus módulos de 
aprendizaje empiezan a evaluar nueva infomlaci6n basa­
da únicamente en su utilidad para los objetivos de la 
misión. Este fenómeno. unido a sus potentes módulos de 
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[IJ os droides aseSinos' son máquinas de matar inteli­
gentes capaces de provocar una gran destrucción. Aunque 
actualmente son ilegales en lo mayor parte de la galxio, 
algunos droides solitarios todavía continúan siguiendo su 
programación original. 
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supervivencin-mOlivación, pueden explicar por qué los 
droides asesinos siguen sobrevi viendo durante Inntos 
años después de acabarse su usociaci6n con los humanos 
o los alienfgenas. 

La mayorfa de solilanos completaron sus misiones 
originales hace mucho tiempo y están a la espera de 
nuevas instrucciones que nunca llegarán. Lógicamente. 
estos droides deberían haberse desactivado. Dcsgrotcia­
dnmente. muchos se inquietaron y empewron a buscar 
nuevas mi siones poreUos mismos. Otros decidieron que 
su faena no eSlariacomplela hastuque fuesen eliminudos 
todos los miembros de una facción. Unos pocos incluso 
reinterpretaron su programación para que implicase la 
destrucción de todas las fonnas vitales. Estos últimos. 
obvíamente. son los más peligrosos. 

Los droides solitarios generalme nte empiezan a per­
seguir víctimas "alternativas" o "secundarias" de sus 
misiones originales. incluso si eliminaron a las víctimas 
principales. Otros reinterpretaron sus instrucciones ori­
ginales para generar objetivos para nuevas misiones. 
Muc hos persiguen criminales y forajidos como cazarre­
compensas por cuenta propia. generalmeme con compa­
triotas orgánicos para esconder sus identidades. Algunos 
se vuelven locos y empic7..an a golpear aleatoriamente a 
cualquiera que esté remotamente asociado con su víctima 
o riginal, sea de la misma familia, ocupación o incluso 
especie. Tales ocurrencias son extrañas. pero general ­
mente acaban e n una gran pérd ida de vidas seguida de la 
destrucción del droide. 

Algunos también e.ncuentran su camino en el crimen 
organiz.ado. Los piratas uti lizan droides asesinos para 
sabotear o inutilizar naves y los señores de l crimen. como 
los famosos Jabbael HUII y Ploovo-Dos-Por-Uno. sedice 
que milii'.an estos mecanoides para una gran variedad de 
tareas desagradables. 

También se cree. pero es casi imposible de documen­
tar. que varias agencias de la ley utili7.an droides asesi ­
nos. aunque nunca los identifican eomo tales. Suelen 
estar falsamen te registrados como droides sim ilares pero 
legales. tales como modelos de reconocimiento y nego-



=====================~rrA.aA====================== WAIU 

dadón. Los departamentos locales de policía les llaman 
"especialistas en situaciones tácticas", "droides de vigi­
lancia", "calibradores de annamento" o "droides de 
ejecución remota" , Aunque utilizados para buenos fines 
(rescatar rehenes y e n opcmc iones ami tcrroristas). suelen 
burlar lodos los procedimiéntos estándars de operación. 
regulaciones y leyes para eliminar a los sospechosos. 
manifestantes problemáticos u oponentes políticos. 

Las fucr.la s imperiales. específicamente las Divisio­
nes de Salvaguarda Imema (DS I). se sabe que uti1i 7.an 
droides asesi nos. Algunas fuentes pretenden que un ter­
cio de los arrestos y eliminaciones secretos de alto nivel 
de [as OS I los reali zan droides asesinos. aunque casi 
siempre haya un agente presente, No se sabe si la utili­
zación por pane de las OS I de estos droides está penni­
tida oficialmente o si son utilizados ilícitamente por 
burócratas poco di spuestos a desprenderse de ellos, 

OROIOE ASESINO 

Modelo: Eliminator 434 (fabricante desconocido) 
Alt u ra: 1,8 metros 
Fuerza: [50J 
Habilidades: 

Blásler: [SOl 
Búsqueda: [50J 

Armas: 
Ca ñón blásler 
Oaño: [60J 
L.anzador de misiles de impacto 
Oaño: [70J 

l.. ... . ' 
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apítulo Seis 
Vehículos Repulsores 

Desde el desarrollo de lalecnologfa de los e levadores 
de repulsión. la mayor parte de las otras formas de pro­
pulsión atmosférica han sido suplantadas por este sis­
tema de conversión energética más limpio. silencioso y 
eficiente. Algunos fabricantes pretenden que los eleva­
dores de repulsión han vuelto obsoletos mOlores primi ­
tivos Illles como los de combustible. los atómicos y los 
nucleares. Aunque sigue siendo posible obtener vehícu­
los de mOlores primitivos. la gran mayoría del transpone 
atmosférico se reali7.a mediante naves repulsaras (llama­
das deslizadores). 

Los elevndores de repulsión hacen levitara vehículos 
de supcñicie y naves atmosféricas ligeras vía emana­
ciones antigravitatorias. llamadas "campos de repul­
sión", Éstas propulsan a los vehículos fomHlIldo un 
campo dc gravedad negativo que presiona contra el 
campo gravi tatorio natural de un planeta. Los elevadores 
de repulsión se utili1 .. :m como motores secundarios en 
naves espaciales que deben reali1.3r vuelos y amarres 
atmosféricos. La cantidad de aplicaciones para los ele­
vadores de repu lsión todavía no se ha agotado y cons­
tantenlcnlC aparecen nuevos vehículos disei\.ados sobre 
esta tecnologfa. Algunos están limitados a poco más quc 
motores con asientos acolchados que víajan a ras de 
suelo. mientras otros son inmensos vehículos de lujo 
capaces de pasar rozando e l techo atmosférico de un 
mundo. 

Pero el factor principal que detemlina el éx ito de los 
elevadores es su adaptabilidad. Estos motores se pueden 
reestructumr p:lnl manejar ulla amplia variedad de fuen­
tes energéticas. lo que les hace útiles en ¡oda la galaxia. 
Las fuentes energéticas varían tanto como los tipos de 
vehículos. dependiendo en gran medida de los recursos y 
la tecnología locales. Energía solar. hidrocarburos. fisión 
y fusión son las fuentes energéticas disponibles más 
comunes. 

Deslizadores contra cazas espaciales 
A efectos de Ln Gllerl'll de las Galaxias: El Jllego de 

Rol. cuando se pilote en atmÓsferas planetarias. los có­
digos de velocidad sublllmí"ica y malliobrabilidad de un 
ca1.3 espacial eorreponden directamente a los códigos de 
\'elocidad y mOlliobrobi/üJod de un deslizador. (Aunque 
los cazas espaciales vuelan a mucha más velocidad y son 
más ági les en el vacío. la resistencia del aire y la gravedad 
afectan considemblemente sus prestaciones.) 

Recíprocamente. los códigos de fller:lI eS/rllc/llra/ y 
armamento de un deslizadorestán a la misma escala que 
los de casco y armas de un caza espacial. En conse­
cuencia. puedes reali1.ar combates entre deslizadorcs y 
cazas espaciales como lo harlas e ntre cazas y desIi7"udo­
res por separndo. 

Deslizadores y combate personal 
Los vehícu los de repulsión siguen las mismas reglas 

que los cazas espaciales cuando atacan a personajes (ver 
página 65 de Ln (jI/erra de las Galaxias: El Juego de 
Rol) . Es decir. los códigos de daño de las armas de los 
deslizadores se doblan c uando disparan contra persona-

jes.los blásters personales sólo hacen ID de daño contra 
deslizadores. etc. 

Deslizadores Terrestres 
El deslizadorterrestre es básicamente: cualqu ier vehf­

cu lo ligero de transporte de superlicie que confíe en la 
propu lsión mediante e levadores de repulsión. Muchos 
también utilizan mOlores de propulsión de turboempuje 
para conseguir mayor velocidad. Estos vehkulos flotan 
aproximadamente a un metro del suelo y alcanz.'ln velo­
cidades de hasta 250 kilómetros por hora: algunos mode­
los más recientes son inc luso capaces de ira velocidades 
superiores. Representan la forma de transporte planetario 
personal más común. 

Muchos fabricantes producen una amplia variednd de 
modelos. pero los más populares son e l TX-3 Void­
Spider de Bespin Motor. el Ubrikkian 9000 zOOl. el 
Mobquet Deluxe y el nuevo XP-38 de SoroSuub. Cada 
uno tiene su propio diseño. desde e l Ubrikkian de fomla 
globular al Molx¡uet de fomla de cohetc. La mayorla de 
los fabricantes sacan modc los de uno o dos pasajeros. así 
como grandcs vehículos familiares. Muchos van equipa­
dos con control de crucero. piloto automático y sistemas 
de comunicación/entretenimiento Wengel: hay diversas 
opciones adicionales disponi bles. 

El deslizador terrestre XP-38. e l modelo más avan­
l.3do y vendido de su clase en el mercado. puede alc.'ln­
l.3r velocidades de 320 kilómetros por hora. tiene un le­
cho de crucero de dos metros y di spone de un paquete de 
sensores opcional. El piloto automático está construido 
en la parte posterior del vehículo y tiene la fOnlla del 
popular droide aslrQmecánico R2 de Industrial Automa­
ton. Este rasgo. junto con el bajo asiento reclinable y el 
panel de control avanzado. según la publicidad. " teda la 
sensación de pilotar un caza espacial". 

Algunos fabricantes les llaman a sus vehículos de re­
pulsión "not.'ldores" o " rozadores". pero todos son desli ­
zadores terrestres adapt.'ldos. Algunas agencias locales 
de la ley y la Alianza Rebelde protegen estas naves con 
blindaje y las equipan con cañones bláster p.'lra crear 
vehículos de patrulla o de ataque ligero. Sin embargo. los 
deslizadorcs terrestres sirven mejor como vehkulo per­
sonal. transporte civil o nave de recreo. 

Deslizadores Aéreos 
Los desli1..adorcs aéreos son pequeños vehfculos de 

repu lsión en fOnlla de cuña con un techo de vllelode 250 
ki lóme tros y una velocidad máxima de 900 kilómetros 
por hora. Incom fabrica los dos modelos más populares: 
el Acelerador Aéreo T -47 Y el Sallador Aéreo T -16. 

La velocidad y la agilidad son las dos principales ba­
zas a la ho rade venderdeslizadores aéreos. Utilizan naps 
de contml mecánico para frenar y cambiar de direcciÓn. 
Su d iseño aerodinám ico lq'permite girar sin reducir la 
velocidad. lo que les hace c~i'imposibles de rastrear con 
sensores de predicción de vuelo. 

El Saltador T -16 tiene además de la propulsión de re­
pulsores unos motores iÓnicos traseros que le propor-
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DESlIZADOR TERRESTRE 

Vehículo: Vehícu lo des¡izador terres tre 
XP-38 de SoroSuub 
Tripulación: 1 
Pasajeros : 1 
Capacidad de ca rga: 10 kilos 
Código de velocidad : 120] 
Maniobrabilidad : 120J 
fuerza estructural : 120] 
Arma me nto: Ninguno 
Techo de \'uclo : 2 metros 

cionan más veloc idad ( 1.200 km/h) y un techo de vuelo 
superior. Muchos pilotos de caza Ala-X se entrenan con 
T-16 por la simi litud de control, respuesta y manejo. 

Los desl izadores aéreos suelen comprarse como vehí­
culos deponivos o para el transporte fam il iar. Los jó­
venes en particular di sfrutan con los destizadores aéreos, 
convirtiéndolos frec uentemente en "barras calientes" 
con muy poco esfuerzo. Pero e l transpone personal y el 
pilotaje ocioso no son los únicos usos de este versátil 
vehículo. 

Las milicias locales, las agencias de la ley y la Alianza 
Rebelde reestructuran y convienen de manera regular 
deslizadores aéreos en formidab les plataformas de arma­
mento para uso militar. La Rebelión, por ejemplo, ha 
desarrollado un sistema para adaptar deslizadores aéreos 
rápidamente a ambientes hostiles, como páramos desola­
dos o desienos. Estas naves popu lamlente llevan e l 
nombre del ambiente: se les puede llamar por ejemplo 
"desl izadores de nieve" o "deslizadores de arena" una 
vez reconvertidos . 

• 
7 

W os deslizadores aéreos sirven como 
vehículos deportivos, de transporte personal y 
militares. (El deslizador de nieve rebelde es un 
deslizador aéreo transformado.) 

Cuando se reestructuran para servicios militares, los 
deslizadores aéreos se equipan con placas de blindaje 
pesado revestidas y anguladas para consegui r la máxima 
denacción de impactos. Sobre las válvulas de admisión 
y escape se colocan protectores de polvo. y se incorporan 
sistemas de aislamiento o refrigeración para tratar con los 
extremos témlicos. Las naves rebeldes están armadas 
con dos cañones láser pesados delanteros. así corno un 
arpón energético con un cable de arrastre de aila tensión 
y discos de fusión, La carli nga estándar es eliminada y 
sustituida con una cápsula decarlinga Ala-Y modificada. 
Esto les proporciona a los pi lolOs rebeldes controles con 
los que están familiari7..ados. gracias a 10 cual casi no 
necesitan entrenamie nto, si es q ue lo necesitan. 

Los deslizadores aéreos militares ut ilizan una tripula­
ción de dos: el piloto se siellla en el compartimento 
frontal de la carli nga. mirando hacia adelante, el anillero 
está estacionado mirando hacia atrás. Los deslizadores 
aéreos reconvenidos, rápidos, ágiles y fuertemente 
armados. son el principal vehículo de combate de apoyo 
terrestre ut il izado por la Rebelión. 

Coches de las Nubes 
Los coches de las nubes son vehículos voladores at­

mosféricos de doble cápsula que tienen tanto elevadores 
de repulsión como motores iónicos. El original diseñarle 
rloble cápsula proporciona companimentos separados 
para el piloto y el pasajero. conectados por una planta 
energética iÓn ica. La velocidad de crucero máxima es de 
1.500 kil6melros por hora: la al titud máxima es de 
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;=1 DESlIZADOR AEREO 

Vehfc ulo: Deslizador aéreo T -47 de Incom 
Tripulación: I 
f'asajeros: I 
Capacidad de ca rga: 10 kilos 
Cód igo de velocidad: 130) 
Maniobrabi lidad: [3D) 
Fuerza estructural: (201 
Armamento : Ninguno 
Techo de vuelo: 250 kilómetros 

Vehículo: Deslizador de nieve de combate de la 
Alianza Rebelde 
Tri pubci6n: 2 
I)asajeros: Ninguno 
Capllcidlld de ca rga: 10 ki los 
Código de ,"elocidad: [30+ 1] 
Maniobrabilidad : (301 
Fuerza estructural : 130) 
Armamento: 
Doble cañón láser (fuego acoplado) 

Control de fuego: 1201 
Daño combinado: 1401 

Arpón energético 
Control de fuego: 1201 
Daño: 130 o ninguno si se uliliza e l cable de 
arrastre y el disco de fusiónl 

Techo de vuelo: 175 ki lómetros 

aproximadamente 250 kilómetros. según la masa del 
plnncHI . 

El princ ipal fa bricante de coches de las nubes es Bes· 
pin Motors. Ticne una Hnea completa dc naves de placer. 
transportes personales, taxis aéreos y vehículos de palrU· 
lla. Los sistemas de control , manejo y propu lsión son 

similares a los de los cazas espaciales Ala·B, pero sin su 
capacidad de viajar por el espacio. Su alta velocidad y su 
configuración de cápsulas gemelas hacen de los coches 
de las nubes excelemes vehículos de control de tráfico y 
seguridad. Cuando se utilizan para estas funciones suelen 
equiparse con cañones blásters fijos de disparo delantero. 
uno en cada cápsula. 

El motor iónico minialurizado Quadex Kyromaster 
es una versión menor del tipo que se utiliza en los Ala·B. 
Debido a los problemas de sobrecalemamiento frecuentes 
en los mayores mOlores del Ala· B, los diseñadores de 
Bespin decidieron dejar el motor del coche de las nubes 
descubierto para proporcionarle la máx ima refri geracióo. 

Muchas agencias planetarias de control de tráfico aé· 
reo utilizan coches de las nubes para patrullar por e l 
espacio aéreo, guiar a los vehículos más grandes hacia las 
platafonnas de aterrizaje y localizar transportes y vehfcu · 
los de COnlrabandiSlas. señales de identificación e infec· 
ciones de mynocks. La única área en la que los coches de 
las nubes no sirven de manera út il es en el combate. Son 
extremadamente vulnerables a cualquier daño. y por lo 

COCHE DE LAS NUBES 

Vehícu lo: Coche de las nubes de cápsulas gemelas 
Tonnenla IV de Bespin MOIors 
Tripulación: I 
Pasajeros: l 
Capacidad de carga: 10 kilos 
Cód igo de l 'elocidad : 1301 
M a niobrabilidad : 120+21 
Fuerza estructural: [1 DI 
Armamento: (sólo naves de patrulla) 
Doble cañón bláster (fuego acoplado) 

Control de fuego: [1 DI 
Daño combinado: [1 D+21 

T echo de vuelo: 250 kilómetros 

.-

L.::...J I coche de las nubes de cópsulas 
gemelas Tormenta IV de Bespln Motors sobre la 
Ciudad de las Nubes. 
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general se rompen así que son impactados por fuego de 
bláster o de láser. No se les puede instalar pantallas o 
blindaje adecuados poTel bajo rendimiento energético de 
sus mOIOres. Además, e l diseño no se presta a annamen· 
lOS pesados o fuentes energéticas lo suficientemente 
pD(cntcs como para proporcionar energía d uranle bata­
llas largas. 

Wes coches de las nubes se utilizon 
para patrullar por el espacio a éreo, para guiar 
los noves Que llegan y pora controlar los trans­
portes que a terrizan. No son adecuados poro 
aplicacIones militares. 

Barcazas de Navegación 
Las oorca7.a5 de navegación son e no rmes vehfc ulos 

antigravit3cionales que se utilizan para cruzar grandes 
superficies relrui vamentc llanas. Utilizando mOlores de 
repulsión, una barc37..ll de navegación puede viajar hasta 
100 kilómetros por hora e ir a un lecho máximo de 10 
metros. Las barcazas de navegación también están eq ui. 
padas con gr.mdes velas (de nqu r e l no mbre) q ue pueden 
propulsar al gigante vehfc ulo únicamente mediante ener­
gía eólica. llegando a velocidades de hasta 30 ki lómetros 
por hora. 

• 
~. 

L as barcazas de navegacIón sirven como vehículos 
de lujo y naves de turismo sobre mares de arena, agua o 
hielo . 

Las barcazas de navegación. frec uentcmenLe naves 
de lujo. se ut il izan principa lme nte como vehfcu los turís­
ticos. para distracción o como complejo vacacional. 
Atraviesan regulannente mares de arena. agua y hielo. 
proporc ionándo a los pasajeros los conforts de un buen 
hotel. mientras viajan por un terreno exótico. Una com­
pañía conocida por sus viajes e n barcazas de navegación 
es Viajes Galax ia. Pero los cruceros en barcazas de 
navegación son caros. y no nualmente sólo los pueden 
emprender los hombres de negocios ricos, las realezas 
planetarias o los ofic iales imperiales de alto rango. 

BARCAZA DE NAVEGACION 

Vehículo: Barcaza de navegación de lujo Ubrikkian 
T ripulación : 26 
Pasajeros: 500 
Ca pacidad de carga : 2.000 tone ladas métricas 
Código de "elocidad : [1 D) 
M a niobrabilidad: [O) 
Fuer za estructura l: (2D) 
Arma me nto: 
Ca ñón bláster pesado 

Control de fuego: [ 1 D) 
Daño: [3D) 

Techo de vuelo: 10 metros 

. . . '. . . .. . 6 1 . . 
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E I esquife de cargo Bantha 11 de Ubrikkian. 
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Esquifes 
Los esquifes. vehículos antigravitacionales de super­

ficie de unos 10 metros de largo. son naves ulililanas que 
se ulili1.a0 como transpone de carga. Utilizando motores 
de repulsión. los esquifes pueden viajar hasta 250 kiló­
metros por hom a un techo de unos 50 metros (según e l 
planeta). Los esquifes abiertos se manejan desde la popa 
mediante un limón. con dos aspas de gobierno para 
controlar In dirección. En ellim6n hay otros instrumen­
tos. 10 que pcnnite que e l piloto tenga el control 100al 
desde una posición ventajosa. 

Fácilmente manejable. incluso los droides trabajado­
res pueden conducirlo. Estos vehículos los emplean 
frccuc ntcrncrlle las complIñfas de navegación para des­
plaz:IT sus cargamentos entre los puertos planetarios y los 
almacenes. Dos elevadores de carga electromagnéticos y 
una rampa de abordaje facilitan la carga y descarga. Los 
esq uifes puede n reestructurarse para uso de pasajeros. 
llevando un máxi mo de 16 personas de manera bastante 
confonable. Los csquifes también se utilizan como vehí­
culos de apoyo y emergencia a bordo de las barcazas de 
navegación. 

Molos Deslizadoras 
Originlllmente diseñadas pam servir como vehículos 

ESQ UIFE 

Vehículo: Esquife de carga Bantha 11 de Ubrikkian 
Tripulación : I 
Pasujcros: 16 
C:llmcidlld de carga : 120 toneladas mé tricas 
Código dc \'clocidad: 1I DI 
Maniobrabi lid:ul: 101 
Fucrzll estructura l: 11 DI 
Arnmmento: Ninguno 
Tt.'(:!to de vuelo: 50 metros 

personales terrestres baratos y rápidos. las motos desli­
zndoras han ganado rápidamente una pane significativa 
del mercado de los vehículos repulsores. Actualmente 
hay pocos modelos que se ajusten al prolOtipo "barato". 
ya que los mode los más grandes. más rápidos y mc1scaros 
son la nonna y no la excepción. 

Las mOlos deslizlIdoras son vehículos de repulsión 
para una o dos personas capaces dc viajar a alta velocidad 
por la superficie de un planeta. Las marcas son numero­
sas y los modelos van desde pequeños vehículos de 
recreo 11 motos militllres blindadas. 

AClUalmente 11IS motos deslizndoras más populares 
las fabri can Aratech. Ikas-Adno y Mobquet: elida casa 
tiene un modelo para satisfacer las demandas más exi­
gentes. Más pequeñas que los ace leradores pero más po­
tentes que los scooters deslizadores. las mo tos desli­
zadoras Sllcrifican altura para conseguir velocidad. La 
maniobrabilidlld a baja altura y a gran ve locidlld es qui­
zás el rasgo que mejor contribuye a vender la mayoría de 
modelos. y por lo general su reducido tamaño las hace 
convenientes y apropiadas para la mayoría de terrenos. 

El diseño básico incluye un motor trasero con pro­
longaciones frontales de equilibrio y COTllrol. El con­
ductor y el eventual pasajero se sientan sobre e l motoren 
una si Ila espec ialmente construida que incl uye arneses de 
seguridad y la mayor pane de los controles secundarios 
de manejo. Los controles primarios están construidos en 
los manillares y pedales. De las prolongaciones sobresa­
len unos pequeños paneles di reccio nales. que general­
mente son CUlttro. Med iante la manipulación de manilla­
res y pedales. el conductor controla la velocidad y la 
direcc ión de su moto deslizadorn. 

Las mOlOS fu ncionan con baterías que necesitan re­
cargarse aproximadamente cada 600 kilómetros. según 
la ve locidad a la que hayan circulado. Algunos de los 
modelos más recicntes y la mayoría dc las versiones 
militares tienen abastecimit=ntos energéticos autorecar­
gables. pero incluso éstos necesitan tiempo para crear 
suficiente energra para alimentar los mOlores de repul­
sión. 

El público gcneral ut iliza las motos deslizadorJs pre­
ferentemcnte como vehículo de placer de altas presta­
ciones. disfrutando de maniobras a alta velocidad que 
sólo se pueden conseguir con estas máquinas. Algunos 
planetas ticncnterrenos res trictivos donde sólo las motos 
más pequeñas motos pueden navegar. En estos mundos. 
las deslizadoras son nccesidades antes que lujos. 

Aratech fobrica e l modelo militar 74-Z. asf como la 
popular Demonio Amarillo 100. La Demonio Amarillo 
es un modelo de dos plazas con un gran sistemo de 
propulsión QuietLift 1400. Su principal competidora es 
la Rastreadora 111 de Mobquet. una potente moto con un 
gigantesco mOlorde repulsión TurboToo. La Rastreadom 
tiene versión civil y militar. pero al ser más grande y 
ruidosa que la 74-Z todavía liene que ganarse la acepta­
ción generalizada entre los soldados exploradores impe­
riales. La mo to deslizadora c ivi l más vendida es la 
Halcón Estelarde Ikas-Ando. Esta rápida y aerodinámica 
moto es popular entre la juventud de la galaxia y es 
relativamente barata. 

Las mo tos deslizadoras mili tares sue len ir aonadas 
con un pequeño cañón láser y como protección están 
blindadas. Además. llevan o bien células energéticas 
ndicionales o fuentes de combustible aUlorrecargables. 
L.'ls utilizan las bases de guarnición imperiales para 
operaciones de reconocimiento. misiones de correo y 
tareas genemles de patrulla. Una rama especial de solda­
dos de asa lto está entrenad .. especffi camente como uni­
dad de reconocimiento con motos deslizadoras. 

Las fuerzasdc policfa locales también utilizan motos 
deslizadoras paro tarca.~ similares a las militares. pero la 
mayor pane de sus conductores no están tan bien entre­
nados como los motoristas imperiales. 
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[] n el mercado se encuentran numero­
sos modelos de motos desllzadoros, incluyen­
do éstas de la Corporación SoroSuub . 

r1 MOTO DESLlZADORA 

Vehículo: M Olo desl izndora mili tar 74-Z de Aratech 
T ri pulación: 1 
Pasajeros: Ninguno 
Ca pacidad de carga : 3 kilos (equipo personal) 
Cód igo de \'elocidad: 1401 
Maniobra bilidad : 130 +21 
Fuerza esl ruclu ral: (201 
Armament o: 
Cañón láser 

Control de fuego: 1201 
Daño: (30) 

Techo de "uclo: 25 metros 

Vehículo: Halcón Estelar de Ikas-Adno 
T ripulación: I 
Pasajeros: I 
Ca pacidad de carga : 3 kilos 
Código de velocidad : 1301 
Ma niobra bilidad : 130 1 
Fuc.-za estr uctural: I ID I 
Armamento: Ninguno 
T echo de "uclo: 10 metros 

. . . . . '. . . .. . .. 63 
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I Die arriba a abajo: moto deslizadora 
Halcón Estelar de Ikas-Andes, un modelo de 
moto deslizadora de Mbquet que pronto $01-
dró al mercado, uno moto deslizadora militar 
74-Y de Aratech. Zoom 11 de Incom y el secoter 
destilador de Ubrikkion. 
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o popular moto deslizadora Demo­
nio Amarillo 100 de Arafech. 

[YJ n miembro de la famosa banda de 
aceleradores Estrella Negra (arriba ) y uno de 
sus compatriotas a bordo del acelerador de 
carreras Nebulon-Q (abajo). 

Aceleradores 
Los aceleradores son esencialmente motores de alta 

potencia con asientos. Son rápidos. más potentes que las 
motos deslizadoras y mucho más difíciles de manejar. 
L os aceleradores incorJxlr.m una unidad de elevador de 
repulsión y un avanzadomotorde lurboempuje para crear 
una verdadera máquina de velocidad. Pueden alcanzar 
velocidades de hasta 600 ki lómetros por hora y tienen un 
techo de vuelo máx imo de 400 kilómetros. 

Estos vehículos util izan manillares con controles se­
parados para elevación, empuje y freno. L.'lS rodillas del 
pilolO se doblan sobre auxiliares de control que hacen 
girar y ladear el vehículo. Los potentes impulsorescrean 
una aceleración impresioname que obligan al piloto y al 
eventual pasajero a estar atados al acelerador. Sin cintu­
rones. los pilotos caerían de los aceleradores. 

L.1S carreras de aceleradores son un espectáculo depor­
tivomuy popular en el NúcleoGalácticoyen las regiones 
exteriores más avanzadas. Es un deporte peligroso. pero 
hay mucho dinero disponible y los corredores capacita­
dos adquieren el st:ltus de héroes en el Imperio. Qu izás el 
más famoso fue Ignaz Ominaz. cuya carrera fue cortada 
en seco por la tragedia del droide asesino de Caprioril. 
Este depone requiere inmensas arenas cubienas. llama­
das pi stas de aceleración, con decenas de miles de asien­
tos y una inmensa pista de vuelo circular con obstáculos. 
túneles y otros riesgos. El Imperio ha invenido innume­
rablescrédilOs en la construcción de pistas de aceleración 
y hay carreras de manera casi continua. 

Algunas b..'lndas de forajidos en los Territorios del 
Bo rde Exterior utilizan aceleradores corno símbolo de su 
particular grupo y como vehículo para llevar a cabo raids. 
Las bandas de aceleradores como los Demonios Nova y 
los famosos Estrella Negra son buscados por las fuer las 
imperiales por crímenes como piratería. asalto en vía 
aérea y' asesinato. 

Debido a los peligros que supone la utilización de ta­
les vehículos y al extenso entrenamiento q ue se requ iere 
para manejarlos, los militares imperiales decidieron 
adquiri r motos desl izadoras. que son más segur.u y 
manejables. para q ue las utilizaran los Exploradores 
Imperiales. 

ACELERADOR 

Ve hículo: Acelerador de carreras Nebulon-Q 
de Mobquet 
Tripulación : 1 
Pasajeros: Ninguno 
Capacidad de ca rga: 2 kilos 
Código de velocidad: [50] 
Maniobrabi lidad: [401 
Fuerza est ructural : [1 0] 
Armamento: Ninguno 
Techo de vuelo: 350 kilómetros 

! .-
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apítulo Siete 
Vehículos Imperiales 
de Asalto Terrestre 

Cuando el Imperio diseñó su máquina de guerra ga­
láctica, se decidió que para complementar las impre­
sionantes flotas de Destructores Estelares y a las inaca­
bables hordas de soldados de asalto. necesitarían un ve­
hículo de ataque de superficie de igual furia. Pero, ¿qué 
forma debía lomar e l vehfculo? Se dejaron de lado los 
e levadores de repulsión. debido a q ue sus restriccio nes de 
tamaño y su poco probada estabilidad no encajaban con 
e l molde imperial. Se rechazaron los reptadores por ser 
demasiado lentos y poco elegantes. Y. finalmente. los 
variados terrenos de miles de planetas a lo largo de toda 
la galaxia no encajaban con cualquier lipo de Imnspone 
con ruedas. Así. el ingenio imperial desarrolló el Trans­
porte Blindado Todo Terreno: el Andador AT-AT. 

Se tuvieron en cuenta tres consideraciones princ ipa­
les mientras e l AT-AT pasaba las primeras fases de 
diseño. En primer lugar, el Mando Imperial quería un 
vehículo de ataque que inspirase miedo y terror al 
enemigo. En segundo lugar, queñan un vehículo que 
proporcionase a su tripulación la vemaja real e imagina­
ria de la superioridad de altura sobre las fuerzas enemi ­
gas. En tercer lugar, pedían que e l vehículo estuviese 

fuertemente arnlado y blindado para proporc ionar la 
máxima potencia de fuego y protección. El AT-AT 
cumplió y superó Clldll uno de estos requisitos. 

Ninguna otra fuen:n militar en la galax ia (incluyendo 
la Alianza Rebelde) tiene nada parecido a estos mons­
truos mecánicos con base en tierra. Son los tributos 
mortíferos a los esquemas mentales imperiales: gobernar 
mediante el miedo. 

En lA GI/erra de las Galaxias: El JI/ego de Rol los 
códigos de velocidad de los AT-AT y los AT-ST están a 
escala de los códigos de velocidad de las criaturas. Sin 
embargo. cuando los andadores se enfrenten contrn na­
ves a repulsión o ca ... .as espaciales que operen dentro de 
In atmósfera, dobla los códigos de ve locidlld para los 
vehículos voladores. Los códigos de armas de los anda­
dores están a escala de los códigos de los repulsares y 
cazas. Los códigos de daño de las 3nllaS de los AT-AT y 
A T -ST se doblan cunndodisparnn contra personajes. Ver 
página 65 de lA Guerra de las Ga/arias: El Jllego de Rol 
para más información. Los códigos de habilidad de la 
tripulación van de 40 a 80 en artillería y pilotaje. 

AT-AT Imperial 
(Transporte Blindado Todo Terreno) 

Creado como vchfcu lo de í1salto terrestre y transpor1e 
de tropas. e l AT-AT imperial o andador es una fonni­
dable arma de guerra. De más de 15 metros de tilia, un 
andador se mueve velozmenle sobre sus c uatro impre­
sionantes patas. Un piloto. un artillero y un coordinador 
de combate (comandante) manejan el vehículo. Los AT­
AT son vehículos blindados cuadrúpedos fuertemente 
armados con cabinas de control articuladas en e l interior. 
Para los seres de mundos con vida nativa cuadrúpeda. los 
AT-AT suelen parece r bestias de guerra gigantes: sus 
cabi nas de control como cabezas balanceantes: los lásers 
montados en la barbilla sugieren legendarios monstruos 
con colmillos. Estas asociaciones son intencionadas, un 
intento por parte de los d iseñadores de A T -A T de inspirar 
miedo en sus oponentes. 

Muchas compañfas faci litan componentes para la 
construcción de los A T -A T. pero el vehículo es mo ntado 
en los Astillerosde Impulsores Kuat . bajo estricla super­
visión imperial . Los diseñadores y los desarrolladores de 
la Kuat trabajaron a partir de conceptos de diseño origi. 
naJes imperiales. para crear el arma lodo terreno que 
actualmente utiliza el Imperio. 

Los andadores pueden funcionar en muchos tipos de 
terrenos distintos. Los campos gravitacionales. climas y 
tipos de terreno cambiantes entorpecen muy poco sus 
prestacioncs. Como vehfc ulo dc asalto urbano resulta 
particulannente efectivo, ya que su altura le da a la tri­
pulación una buena línea de visión sobre pequeños edi­
ficios y estructuras bajas. Cualquier cosa por encima de 
la c ual no pueda ver. el andador puede denibarla o pasar 
a través de e lla sin demasiados problemas. Su grueso 
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a promoción del Teniente Veers L Veers eSlUdi6el equipo de mando del Gencral lrrv 
con macrobinoculares. Desde loal lode la plataforma de 
amarre de lanzaderas, tcnía una visión decente de In ce­
remonia. Realmente no había esperado ser invitado: no 
era un miembro de pleno derecho del equipo de mando. 
No, Veers era simplemente un teniente recién ascen ­
dido. al mando de un único AT-AT. Naturalmente. su 
opinión no había conlndo para nada e n la reun ión del 
equipo de mando. cuando objet6 1oda la ide:1 de la cere­
monia. El General. que la había ideado. abofeteó a Ve­
ers con un desmerecimiento y le confinó a la base 
"mientras dure" (fuese laque fuese lo que quiso decir). 

Observó a su andador. que se encontraba en su 
puesto. debajo de la cubiena de las lam.aderas. Los 
Olros dos AT -A T de la guarnición se encontmban de pa­
trutla a muchas millas de di stancia. El piloto y el ar­
tillero de Veers compan f:m su castigo. distmyéndose 
realizando verificaciones de diagnóstico al vehículo 
con 111 ayudade un parde droides técnicos B-3Z. Les ob­
~rvó y luego se volvió hacia el especláculoque estaba 
a punto de comenzar a menos de 10 kilómetros de dis­
tancia. 

L:1S lentes aumentaron la escena. dándole la sensa­
ción deencontmrse al lí. Y allí se encontraban el General 
Irrv y sus o ficiales jefes en un ifonnes imperiales de 
gala. con aspecto bobo y confiado. A su lado se encon­
trab. .. una legión de soldados de asalto, llevando annas 
ceremoniales que servían más para ostentar que para 
comb.1tir. Desplazando la visión hacia la derecha, Veers 
enfoc6a los otros panici¡xmtes. Estudió la severa deter­
minación en el sernblallle de Kloff. gobernador de la 
gente de l planeta Curloon I [1. Con él se encontraban una 
docena de guerreros. también en traje ceremonial . A di­
ferencia del ge neral. Klo ff no había traído consigo al 
grueso de su fuerza de combate para esta reunió n. Esto 
preocupó a Veers. 

Clinc, ;:oom. 
Ese idiota, Irrv. no parecía estar en absoluto preocu­

pado. 
Veers había llegado a Curloon IIJ con e l primer 

equipo de investigación. para proporcionar protección 
mientras se construía la guarnición im perial. Aprendió 
mucho en e l cono espacio de tiempo que estuvo con los 
investigadores. Sabía una cosa: la ceremo nia a la que 
Kloffhabía accedido no tenía precedentes en la historia 
de Curloon. Los c urloones nunca se someterían volun­
tariamente al yugo imperial mediante un senci tlo inter­
cambio de annas ri tuales. Sencillamente, no era su 
manera de ser. 

"Podríamos conseguir este planeta con una demos­
tración de fue rca y derramando un poco de sangre 
curloona," se ofreció Veers. "pero no con una ceremo­
nia superfic ial." Desafonunadamente. la ceremonia era 
idea del General." 

"¡ Tonterías. Teniente!" explotó Irvv. "Su entrena­
miento en la Academia ha hecho de usted una persona 
scdienta de sangre, eso es todo. Una palabra más. Ve­
ers,"lIdvi nióel General. "iY haré que montedewbacks 
en Tatooine!" Los Tenientes nunca ganan discusiones 
con Generales. 

Estrujando la memoria. Veers barrió e l gentío para 
ver si daba con alguna pista sobre el plan de K loff: de· 
bfa tener uno. Los curloones eran gente sencill!l . con 
una culturll sencilla. ta llados por una historia de vio­
lenciu y destrucciones sorprendentes. Debido a una ina­
cabable serie de guerras. los curloones nunca llegaron 
11 alcanzar la tecnolog ía para llegar al res to de la gahu ia. 
El viaje espacial iba más allá de sus capacidades. Pero 

eso no paraba el comercio y eventualmente se inlrtxlu­
jeron las ¡mnas de energ ía en el planeta. Fueron esas 
annas las que le dieron a Kloff el poder para unir el 
planeta y acabar con las guerras. 

La Anligua República había conocido Curloon 111 . 
pero lo había dejado a sus anchas. El Emperador no era 
en absoluto de esa manera. Ordenó al General lrrv que 
subyugaseel mundode la manera que creyesc opon una. 
El problema. pensó Vecrs. es que Irrv es un necio. 

Empezó la ceremonia y Veers dirigió su atenci6n a 
través de sus macrobinoculares. MiTÓcomo Kloff acep­
taba una espada naval de manos de Irrv y tranqui­
lamente la enfundó en el ayudante del General. e l Co­
ronel Jaffers. Al instante. se confinnaron las sospechas 
de Veers. De lugares escondidos que fonnaban un cír­
cu lo alrededor de los imperiales aparecieron miles de 
guerreros curloones. blandie ndoannasenergéticas. Ve­
ers dejó caer los macrobinoculares y e mpezó a ladrar 
órdenes. Haña falta un milagro y tiempo para salvar al 
equipo de mando y a la unidad de soldados de asalto. 
Veers tampoco tenía demasiada esperanza. Pero tenía 
su andador. 

Veers y su tripulación realizaron apresuradamente 
la secuencia de preparació n. Se encendieron los mOlO­
res: las luces indicaron que fu ncionaban todos los 
sistemas. Luego. sabiendo que era una o fensa que le 
podía suponer la cone marcial. Veers dió la orden de 
ponerse en marcha: el AT -AT empezó a andar, ganando 
velocidad por momentos. 

En la ceremonia. lrrv ordenó a los soldados de asalto 
que fonnasen un anillo de defensa a su alrededor. Sus 
soldados combatieron bien. pero las annasdedisfraz no 
eran comparables a los bláster curloones. Kloff y sus 
guerreros se aprovecharon de su pasmosa superioridad 
numérica para ir desgastando a los soldados de asalto. 
El anillo protector se fue reduciendo más y más a me­
dida que iban cayendo los imperiales. Klo ff ordenó a 
sus hombres que presio nasen más. pero ... 

El suelo empezó a temblar. Kloff miTÓ boquiabieno 
hacia el horizonte: un inmenso monstruo metálico sur­
gió por enci ma de las capas de los árboles. La beslia 
parecía hambrienta. balanceando su terrible cabeza de 
un lado a otro. como si buscase una presa. Se movía 
ve lozme nte y con cada paso se iba aproximando más y 
más. derrib. .. ndo árboles y aplaslandoarbustos a medida 
que se acercaba para ayudar a sus amos imperiales. 

Muchos guerreros curloones fueron presa del páni ­
co y huyeron. No tenían la intención de morir bajo enor­
mes cascos o servir de alimento a un horror de metal . 
1·1 abi lidosamente. Veers di rigió ampl ias descargas desde 
las baterías de annamento. barriendo un área alrededor 
de los imperiales. Grath . el comandante de los soldados 
de asalto, reorganizó a sus soldados y ordenó que lucha­
sen en dirección al A T -AT. buscando refugio entre sus 
patas g igantes. 

Pero ya no era necesario. Los restantes curloones 
viendo q ue su fuego de bláster rebotaba sobre la piel 
metálica de la máquina. rompieron y huyero n desorde­
nadamente. Veers ordenó a su artillero que dispamse a 
voluntad. atrapando curloones mie'1tras coman. 

Vers sonrió a Irrv desde la compuena de visión . 
"General," dijo. "creo que me debe una disculpa." 

Irrv enrojeció visiblemente. "Lo que le debo, Te­
niente Veers, es una cone marcial por desobedecer mis 
ord .. " Nunca acabó la frase. 

As! que caía e l cuerpo de Irrv . el Comandante Grmh 
e nfundaba su bláster. " Muyor Veers. ¿sería t:ln nmable 
de escoltamos de regreso a la Guarnicióní''' 

¿Mayor Veersí' Le gustó como sonaba. Veers vol­
vió a sonreír. "Claro. señor. ¿Preferiría ir montadoí'" 

. ' . . ' . . . . .. . . 67 
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bl indaje puede absorber fuego de blásler pesado con poco 
o ningún daño. yes virtualmente impenetrable en luchas 
celTadas a cona distancia. Las colinas accidentadas yel 
terreno montañoso. incluyendo precipicios y pendientes 
pronur'ICiadas de hasta ocho metros de altura. son supera­
dos fáci lmente por los gigantescos AT-AT. El terreno 
desigual . corna el que seencue ntra en pantanos y junglas. 
los frena un poco, pero siguen siendo más efectivos que 
cualquier otro transporte terrestre sobre terrenos simila­
res. 

La "cabeza" alberga la tripulac ión de mando en una 
abigarrada y compacta carlinga. Los emplazamientos del 
annamenlO del andador también se encuentran en esta 
sección, presenlando a la lripulación un amplio campo de 
visión a través de la compuerta de acero-transparente 
blindado. La cabeza puede elevarse o bajar 30 grados y 
girar hasta 90 grados. Dos cañones láser pesados delan· 
teros (montados en la barbi lla) ydos blásters medios (uno 
a cada Indo de la cabeza) constituyen e l arsenal del 
andador. Detectores de alcance electrónicos. computa· 
dores de punte rfa. despliegues de sensores y proyectores 
holográficos. proporcionan a la tripulación en caso nece· 
sario una Ifnea de visión de 360 grados pintada por 
ordenador. La cabeza está conectada con e l comparti· 
mento de pasajeros mediante un túnel "de cue llo" semi· 
nexible y menos blindado. Los ataques sobre un andador 
nonnalmente se concentran en este punto vulnerable. lo 
que ~ace necesario reparar o sustituir regulannente estas 
seccIones. 

La sección de cuerpo de un andador puede llevar 40 
soldados de asalto totalmente armados y preparados para 
la batalla. Para cargar y desembarcar tropas. el A T· A T se 
arrodilla doblando sus patas de tres junturas y bajando su 
cuerpo hasta tres metros del suelo. Una rampa de aterri­
zaje cne desde la parte trasera del vehículo para desplegar 
a los pasajeros. Adicionalmente. se pueden utilizar unas 
escotillas en Jos nancos. cuando está amarrado en una 
platarorma imperial de embarque. 

Los AT -AT son lanzados sobre una zona de combate 
desde enornles barca ... .as-Ianzaderas especialmente dise­
ñadas, que transportan a los andadores desde los Des­
tructores ESlelllres o guarniciones cercanas para desple­
garlos sobre el área de batalla. 

Los andadores rueron di señados para ataques de 
"choque" estrepitosos: son visibles a gran distancia a 
medida que avan ... .an lenta y progresivamente hacia el 
enemigo. y el suelo tiembla de verdad cuando se aproxi ­
man estos monstruos, Cualquier cosa que se interponga 

ANDADOR AT-AT 

Vehícu lo: Transporte blindado todo terreno 
Tripulación: 3 
Pasajeros : 40 
Ca pacidad de carga : 400 kilOs 
Código de \'clocidad: 120) 
Fuerza cor¡>ora l: f60] 
Armas: 
Dos ca ñones láser pes. ... dos (ruego acoplado) 

Control de fuego: 120 1 
Oaño combi nado: 1601 

I)os blásters medios (ruego acoplado) 
Control de ruego: 1201 
Daño combinado: 1301 

en su camino es rortuitamente aplastado bajo sus impre­
sionantes cascos metálicos. 

Su aproximac ión. sin embargo. es engañosamente 
rápida; parece como si se acercasen lentamente. En rea­
lidad. con cada paso cubren una gran distancia y los re­
beldes que se han enrrentado contra e llos inrornlan que 
" los tienes encima antes de darte cuenta". 

Los andadores son vehfculos de asalto de primera H­
nea sin igual. Sólo las derensas c uidadosamente prepa­
radas, un ataque directo para inutilizar los emplaza­
mientos de annas o e l ruego concentrado sobre e l cuello 
tienen la menor de las posibilidades de éxito. 

AT-ST Imperial 
(Transporte de Exploración Todo 
Terreno) 

Los AT-$T imperiales. o andadores exploradores. 
rueron d iseñados para el reconocimiento y e l apoyo de 
ruerzas de primera Unea. De poco más de seis metros de 
altura. estos exploradores de dos patas pueden avanzar 
rápidamente en terreno abierto. Son más rápidos y ma­
niobrables que los AT -A T, pero menos annados y blin­
dados. 

En combate. se utilizan principalmente para propor­
cionar ruego de cober1ura cuando escoltan soldados de 
asalto que van a pie, Cuando acompañan a AT-AT. cu­
bren los flancos y acaban con los soldados de a pie que 
evaden las armas más pesadas de los andadores o les in­
tentan atacar desde debajo. Suelen bajar de barcazas­
lanzaderas. enviados directamente desde guarniciones 
imperiales. o van con los AT-AT para desplegarlos 
cuando empieza la batalla. 

V lstas frontal y loteral del Transporte de 
Exploración Todo Terreno (AT·ST Imperial). 
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Debido a su velocidad y maniohrabilidad en terreno 
claro. [os exploradores pueden ser mortales en combate 
contra infantería. De la sección de la mej illa del AT-ST 
sobresalen dos cañones blásler geme los montados sobre 
un pivOIe. En la cápsula de sensores de babor hay dos 
cañones bláster ligeros gemelos también montados en 
pivote y un lanzador de granadas sobresale de la cápsu la 
de estribor. Además, cada pata metálica está equipada 
con garras de acero que pueden conar cables d ispuestos 
para hacer caer al explorador o cortar en rodajas a los 
solados que se acerquen demasiado. S610 un cañón blás­
¡erpesado o un cañón láser pueden penetrar la gruesa piel 
del explomdor, pero incluso en ese caso hacen falta 
mllchos impactos directos para provocar daños sustan­
ciales. 

Sin embargo, los ligeros andadores de exploración 
son vulnerables a las de fensas fijas, como cables para 
tropezar, trampas. po7.0S y cargas ex plosivas. Para estos 
vehículos bípedos e l equi librio es un serio problema. 
Después de varias acciones fallidas en los que AT -$T sin 
apoyo se vieron fácilmenle fruSlTados. los tácticos de l 
Imperio dictaron que las acciones de los ex plo radores 
debían ir precedidas por infantería para detectar, limpiar 
o marcar tales trampas; además, ahora la tripulación 
utiliza sensores para localizar trampas defensivas en un 
área y miras telescópicas avanzadas de puntería les dan 
la superioridad en potencia de fuego contra la mayor 
parte de los blancos terrestres. Peroel hecho sigue siendo 
que en terreno claro y relativamente llano. los andadores 
exploradores pueden resultar vehículos de asalto ligero 
muy polenles. 

,.1 

ANDADOR AT-ST 

Ve hícu lo : Transporte de explorac ión 1000 terreno 
T ripu lació n: 2 
Pasaje ros: Ninguno 
Ca pacidad de ca rga : 40 kilos 
Código de velocidad : 3D 
Fue o .a cor poral : 3D 
Ar mas : 
Un cañón b lásle r gemelo 

Control de fuego: 11 D] 
Daño: l40J 

Un ca ñó n blásler liger o gemelo 
COnlrol de fuego: l ID] 
Daño: l2Dj 

La nzador de gramidas de im pacto 
Control de fuego: [1 Oj 

Daño: l3Dl 

. . .. . . ... . .' . . . 69 
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apítulo Ocho 
Alienígenas 

De los millones de planetas en los que ha evolucio­
nado la vida, muy pocos (quizás algunos millares) han 
llegado a desarrollar vida inteligente. De ellos nacieron 
¡ncamables civilizaciones. muchas de las cuales desapa­
recieron hace mucho tiempo y sólo se conocen por sus 
artefactos. Actualmente. miles de especies inteligentes, 
tan variadas como los ambientes que las produjeron. 
vagan por la galaxia. 

Las fonnas de vida basadas en el carbono que respiran 
oxígeno son las más numerosas entre las categorías de 
especies inteligentes. Pero se conocen algunos respira­
dores de agua y de metano y se dice que diversas especies 
de flotadores en gigantes gaseosos tiencn algún tipo de 
intel igencia. En algunas áreas de la galaxia. no es extraño 
entrar en un bar o en cualquier otra zona pública y 
encontrarse representantes de una docena de razas aliení­
genas. Aquí. unos bípedos identificables: all 1. insectoi­
des con ojos compuestos. Elementos de tamaño de salta­
montes con una inteligencia de enjambre pueden llevar 
un bar. con los distintos cuerpos coordinando las accio­
nes con misteriosa precisión. Por lo alto, el humo que se 
mece puede no serevidenc ia del abandono complaciente 
de los clientes. sino de la presencia de un ser gaseoso. El 
rocdorque corretea por el suelo te puede apuntar con un 
bláster si le llamas al imaña: el hexópodode ojos enonnes 
puede ofrecerse simpáticamente a pagarte una ronda ... 
pero siempre es mejor determinar si 10 que te ofrece es 
letal para tu especie. 

De los miles de razas alienCgenas. pocas han llegado 
a alcanzar la tecnología del hi perespacio. pero muchas de 
las que no lo han hecho comercian con viajantes de l 
espacio. y algunas abandonan sus mundos primitivos 
para encontrar la aventura, ganancias o la fel icidad entre 
las estrellas . Ocasionalmente, varias ra7..as al ienígenas 
viven en hannonía en un único sistema: desgraciadamente. 
tal concordia es más la excepción que la reg la. Los seres 
que evolucionan en ambientes muy diferentes frecuen te­
mente tienen unas perspecti vas del mundo tan diferentes 
q ue a veces chocan violentamente. 

Este vol umen no puede describirenciclopédicamente 
todas y cada una de los miles de razas alienígenas cono­
cidas: al menos podemos tratar de algunas de las más 
conocidas. 

Ewoks 
Los ewoks. inteligentes bípedos peludos de un metro 

de altura. son una raza cu'riosa de buen carácter. Su so­
ciedades bastante prim itiva y sus atuendos se componen 
de poco más que capuchas, plumas decorati vas}' huesos 
de animales. evitando c ualquier otra ropa. 

La lengua ewok es líquida }' expresiva y puede ser 
pronunciada (a diferencia de la mayoría de las lenguas 
alienígenas) por la mayor parte de humanos. La inversa 
es evidentemente cierta y algunos ewoks que han inte­
raccionado con los comerciantes. que muy irregular­
mente visitan su bello pero empobrecido mundo, han 
aprend ido una especie de lengua franca ewok-básico. 
Esto permite que los pocos seleccionados conversen con 
las razas de la galax ia ... o casi. A veces. lo que empieza 

con una petición perfectamente razonable para que "pasen 
la comida púrpura" puede acabar significando algo 
completamente diferente. 

La luna boscosa de Endor. e l mundo nativo de los 
ewoks, tiene vida abundante. 1-1 baja inclinación axial y 
la órbita regular del primario de la luna. un gigante 
gaseoso, dan como resultado un clima templado y con­
fortable. La esfera densamente boscosa está cubierta de 
árboles gigantes que crecen a alturas superiores a los 300 
metros. Sirven de hogar a los ewoks y buena parte de la 
cultura ewok está relacionada con ellos. 

Los ewoks son hasta cierto punto un enigma. Vi ­
viendo en agrupaciones tribales primitivas a gran altura 
entre los árboles de la luna boscosa de Endor, son asus­
tadizos pero guerreros feroces cuando son amenazados. 
Son valientes, suspicaces, despiertos, curiosos y leales 
c uando uno se ha ganado su confianza, pero el hecho de 
vivir en bosques llenos de grandes predadores les ha 
heChO precavidos en sus tratos con los demás. 

La luna boscosa puede parecer pacífica e idílica. pero 
el paisaje forestal es el hogar de muchas bestias terrorí­
ficas. Durante el día. los ewoks forrajean por el suelo del 
bosque con relativa seguridad. pero incluso los más 
jóvenes saben que no hay que aventurarse fuera de sus 
poblados después del crepúsculo. cuando los carnívoros 
vagan por el bosque oscuro. a la espera de cenar de"safor­
tunados ewoks alejados de la protección de sus árboles 
gigantes. 

Los poblados ewok se construyen con barro, paja y 
madera y se suspenden a gran altura sobre el suelo del 
bosque. Los conglomerados de poblados utilizan los 
troncos de los gruesos árboles como apoyo. utilizándolos 
frecuentemente como paredes internas de sus grandes 
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chozas. Donde los árboles se apiñan. los ewoks edifican 
plazas. construyendo platafonnas abiertas enlrc los 
muchos troncos. Pasarelas y escaleras de madera. escale­
ri llas de cuerda y lianas coneClan las Ch07...aS dentro de los 
conglomerados. 

Los ewoks tienen una religión compleja que se cen­
tra. como ocurre con todos los demás aspectos de sus 
vidas. alrededor de los árboles gigantes. Las leyendas 
hacen referencia a los grandes árboles como "espíritus 
guardianes" y "padres de la gente", Los ewoks creen que 
sus árboles son poderosos seres inteligcnlcs de larga 
vida. Cada poblado tiene un hechicero que. junio con el 
jefe. gobierna la comunidad e interpreta los muchos 
signos. ponen tos y presagios que regulannente excitan a 
los supersl ¡ciosos ewoks. Sus creencias mfSlicas también 
parecen incluir muchas referencias a la Fuerza, aunque 
nunca se menciono con ese nombre. 

Lo música juega un papel importante en la cultura 
ewok. Se util iza en ceremonias religiosas, ce lebrac iones. 
narraciones de historias y como medio de comunicación. 
Muchas de las tonodas religiosas que embrujan los bos­
ques han pasado verbalmente de generación en genera­
ción y algunas de e ltas son realmente ontiguas. Por los 
bosques se oye e l eco de la música de tambores. emitien­
do infom13ción y avisos de conglomerado de poblados a 
conglomemdo. Los ewoks gencralmcnte son gente feliz 
y amiga de la diversión y estoqui7..ás se expresa mejoren 
su música de danza. que es muy abundonte. Se imerpreta 
en toscoS instn llnentos primitivos y. en manos de músi­
cos ewok con talento. cobran vida y parecen hablar de 
pUI"'J olegrfa y festividades. 

Lo principal leollad de un ewok es hacia su tribu: dará 
su vida incondicionalmente por defenderla. Este senti­
miento de comunidad y de apoyo mútuo está pro­
funda mente arraigado en las pequeñas criaturas y a veces 
sale a reluc ir en sus raras relaciones con otras especies. 
Mientras que un ewok nunca traicionará a la tribu en la 
que ha nacido. quizás se vea obligado a pasar mucho 
tiempo alejado de su poblado nativo. En estos casos. un 
ewok adoptará a aquellos con quien se e ncuentra, c rean­
do un sucedáneo de agrupación tribal tan importante 
como el núcleo. Casi ni se oye hablar de guerra cntre 
ewoks. 

Aunque tecno lógicamente primiti vos. los ewoks son 
astutos e ingeniosos. Son expertos en la creación de 
herramientas. annas. trampas y otros art ilugios que uti-

I nforme 01 Mondo Imperiol 

BREAK ZZZ8755 
Cód igo Omitido 
ImpExplSegRcc 
Sector Moddell 
Misión 759/B 
IX3244-B 
IX3244-B infonnando. Éxito misión. Descubieno un 
sistema adecuado previamente inexplorado. Esta luna 
boscosa se ajusta perfectamente a los requisitos de 
Lord Vader. La única amenaza concebible. la presen­
tan unos bfpedos peludos enanos. Su tecnología es 
irrisoriomente primitiva. Lanzas. arcos y hondas de 
patéticos sal vajes no suponen ningu na amenaza para 
los di sei pI i nados soldados asalto imperiales. Podemos 
ignor,tr estas despreciablcs bolitas peludas con toda 
seguridad. 
FIN INFconocierro 

licen madera. tela. lianas y piedras. Cuando los ewoks 
entran por primera vez en contacto con las máquinas se 
muestran cautos y asustadizos. Pero muy pronto la curio­
sidad supera e l miedo y un deseo casi infantil de jugar 
lleva a la experime ntación. Inc luso pueden llegara apren­
der a manejar algunas máquinas y di sparar blástcrs (si 
alguien es lo suficientemente valiente para dejarles prac­
ticar). pero son de lejos mucho mejores con los arcos y las 
hondas tradicionales. 

El agudo sentido del olfato de los ewoks hasta cierto 
punto compensa su pobre visión. lo que les hace exce­
lentes seguidores de pistas. Algún sexto sentido. quizás 
un rudimentario sentido de la Fuerza. les avisa del peli ­
gro como si lo puediesen oler en el aire. 

Endor ha tenido poco contacto con el Imperio o la 
Rebelión y los ewoks no tiene n un gobiemo central 
organizado al cual puedan ex ig ir apoyo ninguno de los 
bandos. Sin embargo. harán todo lo que esté en su poder 
para proteger sus hogares de una invasión y desconffan 
de todos los extraños. La amistad de un ewok debe 
ganarse. no puede ser engatusada o ganada mediante 
demostraciones de poder. 

EWOK 

Estas estadísticas describen un ewok en La Guerra de 
1m: Galaxias: El Juego de Rol. Para crear un ewok per­
sonaje jugador, ver la página 125 de ese libro. 

DESTREZA: 
PERCEI' CIÓN, 
CONOCIMI ENTOS: 
FO RTA LEZA: 
MECÁN ICA: 
l'tCNICA: 

Gamorreanos 

20+2 
3D 
ID 
20 
ID+2 
10+2 

Los gamorreanos son criaturas porcinas de piel ver­
dosa. famosas por su gran fuerza y su salvaje brutalidad. 
Un macho maduro mide aproximadamente 1.80 metros y 
puede pesar más de 100 kilos; los gamorreanos tienen 
hocicos. quijadas. pequeños cuernos y colmillos de as­
pectoporci no. Su fuerza bruta y su re traso cultural hacen 
de ellos perfectos mercenarios y trabajadores servi les. 

Los gamorreanos entienden la mayoría de las lenguas 
alienígenas. pero la estructura de su aparato vocal impide 
que puedan hablar c laramenteen cualquier lengua que no 
sea la suya nativa. Para cualquier rJ za que no esté 
familiarizada con esta lengua. el gamorrés parece una 
sarta de gruñidos ychillidos. Pero de hecho se trata de una 
compleja y diversa fonnadecomunicaci6n muy adecua­
da para sus creadores porcinos. 

Gamorr es un planeta agradable con un terreno va­
riado que va desde llanos helados a bosques de hoja ca­
duca. Pero. a pesar de la agrndable ecología. la historia 
gamorreana está singulannente marcada por guerras 
constantes. Senc illame nte. a los gamorreanos les encanta 
aporrear y con ar y acuchillar. 

En la c ulturngamorrealla las hembras realizan todo e l 
trabajo productivo. Cultivan . cazan. tejen. fabrican ar­
mas y llevan los negocios. Los machos se pasan todo e l 
tiempo entrenándose para la guerra y en la guerra. 

Los gamorreanos se organizan en clanes. Un consejo 
de matronas en cada clan establece alian7..3s y gobierna 
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las relaciones con los demás. Al principio de la tempo­
rada de campaña. que vadesde principios de la primavera 
a finales de otoño. ordenan la acción de los machos. 

Los machos gamorreanos se entrenan en las anes de 
la guerra y e l annamento desde que nacen. Su cultura y 
herencia les deja poca elección. Disfrutan con [as masa­
cres y la violencia y cada primavera salcn a saquear los 
hogares de otros danes y lraen de regreso lo que han 
saqueado para disfrute de sus hembras. Los machos que 
demuestran ser valerosos consiguen más prestigio y la 
posibilidad de elección de pareja. Los que no, general­
mente mueren por "selección natural", 

Los gamorreanos están muy entrenados ell la ut iliza­
ción de am13S primitivas de ataque cuerpo a cuerpo como 
espadas. hachas de batalla y mazas pesadas. Estas son las 
armas preferidas por esta gente porcina. Pero cuando 
descubrieron una galaxia entera rebosando de guerras 
que librar y batallas que vencer, los gamorreanos rápida­
mente aprendieron las ventajas del bláster. Los machos 
de muchos clanes ahora son merce narios y ganan sólidas 
divisas imerestelares para comprar productos tecnológi­
camente avanzados. Sin embargo. todavía se sigue con­
siderando de mal gusto uti lizar annas energéticas durame 
las guerras en Gamorr. 

Gamorr también es el hogar de unos parásitos llama­
dos Illoms. Del tamaño de un ratón campestre, los moms 
son sanguijuelas que se al imentan de organismos vivos. 
Siguen con sus huéspedes durante toda su larga vida, 
engordando y cada vez más smi sfec hos con los nuidos 
corpomles durante muchas estaciones. Extrañamente, 
los gamorreanos encuentran que los moms son amisto­
sos, mimosos y leales y tienen a los grandes parásitos 
como animales de compañía y símbolo de status. Un 
gamorreano próspero puede estar cubierto de 20 o más, 
pero tales cantidades son raramente vistas excepto entre 
los señores guerreros o las matronas del clan. Los moms 
son las únicas criatums de la galaxia por las cuales los 
gamorreanos muestran afecto abiertamente. 

La primera nave comercial que aterrizó en Gamorr 
pasó a ser e l premio de una dura guerra entre cinco cla­
nes. La tripulación de la nave miró fascinada cómo cinco 

ejércitos combatían por el derecho a aproximarse. Des­
pués de dos d ías de sangrientos combates, emergió un 
vencedor de la camiceña. Los gamorreanos victoriosos 
avanzaron orgu llosamente pam reclamar el premio de los 
cielos: inmediammente aporrearon la nave. reduciéndola 
a pequeñas piezas irreconoci bles. Después del séptimo 
suceso similar, los comerc iantes enviaron una nave fuer­
temente amlada con nuevas órdenes: no iniciar una 
relación comercial. si no capturar gamorreanos como 
esclavos. 

No pasó mucho tiempo antes de que se descubrieran 
más utilizac iones lucrativas de los gamorreanos. Pronto 
fueron contratados como guard ianes, soldados profesio­
nales. mercenarios y cazarrccompensas ... y los gamo­
rreanos nunca se han di vertido tanto. 

Los gamorreanos trabajarán para c ualquiera, si el di­
nero es bueno y les gusta el tmbajo. Sirven feli zmente 
como esclavos si el trabajo implica muchos combates. 
Un problema con e l empleo de gamorreanos son sus 
prácticas contractuales; los gamorreanos no consideran 
que un tralO sea vinculante si no está sellado con sangre. 
Además, los señores de la guerra tradicionalmente ponen 
a prueba e l temple de un recluta obligándole a luchar por 
su posición . Por eso. cuando un forastero busca empIca­
dos gamorrcanos, se espera de é l que proporcione una 
prueba. Para hacer un trato fuertemente vinc ulante . el 
empleador en potencia debería él mismo poner a prueba 
al gamorreano. La actitud del gamorreano es senci lla: si 
un forastero no puede derrotar a su mercenario , no vale 

e arta de Orrtuga a casa (traducida y 
L,-----, parafraseada del gamorrés) 

Querida Venorra: 
Todo e l honor para e l clan . Esperoque los peque­

ños estén bien y pegándose a más no poder. Jabba es 
un buen jefe. Me ha dejado matar muchos prisione­
ros. Muy d ivertido. Estos extranjeros viven lujosa­
menle;este lugar hace que inclusoel hogarde nuestro 
clan parezca excremento de ungorr. Cuando vendiste 
mi contrato, tenía mi s dudas sobre esta raena. pero 
ahora me alegro. ¡Tendrías que haber visto tas prue­
bas que me hicieron antes de aceptarme! Jabba me dió 
la peor paliza que jamás haya tenido el privilegio de 
sobrevivir. 

Campano un lujoso cubfcu lo infestado de bichos 
(buenos como aperitivo) con otros nueve. Tenemos 
mucha comida y bebida. Incluso tenemos que luchar 
mucho. Pero Jabba lo llama "cumplir" y "protec­
ción". Me dieron uno de esos blástcrs. pero la mayor 
parte del tiempo util izo mi hacha de bat:¡,lIa. 

j Incluso he tenido el honor de ser barrido y rasga­
do por el Ranear ! iCómo me divertí cuando casi me 
mata! Ahora vive bajo e l palacio de Jabba y a veces 
Jabba nos deja que miremos cuando lo alimenta. iEl 
Rancores un animalitQ maravilloso! Es grande, gran­
de de verdad. Tiene colmillos grandes y garras gran­
des. Sabe cómo luchar. puedes apostar laque q uieras. 
Sencillamente tiramos a alguien al pozo y vemos 
como e l Rancor va a por él. Me salen chichones sólo 
de pensar en él. 

Lo siento, ahora debemos irnos. Debo hacer que 
los granjeros de humedad me paguen la protección. 
Envíame algún mensaje de vez en cuando. ¿vale? 
Diles a todos que les mando recuerdos. i Y mata a 
algunos de esos estúpidos del clan de Rogak! 

Hasta luego, 
Ortugg 



===============================~"A,RR=============================== WAIU 

la pena trabajar pata é l. Estas máquinas porcinas de 
lochar respetan de verdad una buena paliza. 

El Imperio utiliza gamorreanos como trabajadores 
esclavos y muchos gobiernos independientes, agencias 
privadas y organizaciones clandestinas los utilizan como 
guardianes y soldados. No son paniculamlcnlc útiles 
par.! la Rebelión, ya que los gamorrcanos tienden a 
disparar asf que se presenta la primera opon unidad ... y 
luego siguen disparando. 

GAMORREANO 

Estas eSladfSlicas descrjben a un gamorreano en La 
Guerra de las Galaxias: El luego de Rol. Para crear 
un gamorreano personaje jugador. añade 6D a las 
siguientes estadísticas. 

DESTREZA: 3D 
I'ERCEI'CIÓN: 20 
CONOCIMI ENTOS: ID 
fORTALEZA : 4D 
MECÁ NI CA: ID 
TtCNICA: ID 

Ilhorianos 
Los ilhori3005 son naturales del sistema este lar Ot­

tega, en el Cluster Inferior Plooriod. Las otras razas les 
llaman "cabezas de martillo" por su r.tSgo más promi ­
nente y extraño. Los i tho~ianos tienen un largo cuello que 
se riza hada adela/Ue y acaba en una cúpula en forma de 
T. 

Los ithorianos hablan el lenguaje común de la ga­
laxia, aunque con un giro peculiar, Los ithorianos tienen 
dos bocas, una a cada lado de su largo cuello doblado. 
Esto produce un efecto "estéreo" cuando hablan que 
puede resultar desconcenante pam seres que no estén 
fam iliarii' .. 1dos con e llos. Su lengua nat iva ulili7.a este 
efecto estéreo, haciendo de su lengua una de las más 
interesantes de oi r pero más diffciles de hablar. 

Ithor, el cuarto planeta del sistema estelar Onega. es 
un exuber.tnte mundo tropical rebosante de variada fauna 
y nora nati va. Bucna pane de é l ha sido domesticado por 
los ithorianos. pero todavía hay gmndes regiones de 
territorio inexplorado y salvaje. Dos masas de tierra y 
numerosas islas de hhor siguen en su subdesarrollado 
estado original. Incluso los continentes "desarrollados" 
parecen junglas abandonadas para la mayoria de viajeros 
espaciales. El clima de hhor es tropical y los humanos y 
muchas razas humanoides pueden vivir en el planeta. 
aunque algunos puedan encontrar molestos e l calor y la 
humedad. Es un mundo en donde la tccnología y la 
naturelc7.3 coex isten hamlOniosamente, manten iendo una 
civiliz..1ción avanzada y pacífica supervisada por los 
ecológicos ithorianos. 

Los ithorianos viven en lo que se ha descrito como 
··manadas". En realidad son ciudades que migran alrede­
dor de los tres continentes c ivilizados del planela. Cada 
manada es una compleja maravilla tecno lógica: en forma 
de disco y de varios niveles de ahura, las manadas 
cabalgan sobre la superficie en motores repulsores de 
elevación, albergando a los ithorianos y sirviendo como 
centros de comereio. industria y cultura. Desarrolladas 
tras largos mi lenios, las manadas representan una sol u­
ción lógica y elegante al problema de la conservación del 
sistema ecológico de hhor, mientras se proporciona a los 
Ithorianos una sociedad tecnológica. Herbívoros, los 
ithorianos "pastan" en la vegetación de su planeta sin 
acabar de poner el pie sobre su superficie y su c!Unciaen 

la igualdad ecológica les prohibe coger del suelo más de 
lo que cada rebaño necesita. En la práctica, por cada 
planta que consume e l rebaño. se plaman dos. 

Este modo de vida Ile\'óde manera bastante natural y 
temprana al primer al viaje espacial en la historio itho­
riana: las naves ithorianas son sencillamente "manadas" 
espaciales equipadas con hiperimpulsores. Viajan por las 
rutas espaciales como caravanas, llevando mercancias 
extrai'ias de un extremo a otro de la galaxia. Cada nave­
manada espacial está diseñada para el confort ithoriano, 
construida para imitar el ambiente de su mundo. Son 
junglas i/llerio res con tormentas anificiales, atmósferas 
húmedas, vida salvaje planetaria y amplios pasillos de 
vegetación exuberante. 

A pesar de sus eXlrañas costumbres y apariencia. los 
ithorianos son ge/lliles y amantes de la paz. M!lI1ifiestan 
un gran respeto por todas las formas vi tales y alteran la 
ecologí:t de su planeta tan poco como sea posible. Se 
mantienen en sus manadas flotantes, aventurándose en la 
superfic ie del planeta sólo cuando es necesario. Pero los 
ithorianos también son curiosos y gregarios. razón quizás 
por la cual se aventuraron al espacio como mercaderes. 
Como tales, son bienvenidos en toda la galaxia. En 
muc hos sistemas de los Territorios del Borde Exterior. la 
1.legada de una manada de ¡thores motivode celebr.tción. 

Aunque los Cabezas de Manilla creen en la coex is­
tenc ia pacffica. también c!Un en la protección de lo que 
aprecian. Las manadas espaciales uti lizan pantanos de­
fl ectoras y armas para contener a los contrabandistAs y 
pi rotas. Pe ro no son rival pam las naves de guerra impe­
riales. El propio lthor se enorgullece de poseer un sistema 
defensivo muy avanzado. lo que pennite que las manadas 
planetarias viajen sin armamento. 

A pesar de que se necesitan muchas habilidades para 
mantene r en funcionamiento las manadas, la mayoña de 
ithorianos optan por recibir entrenamiento en los campos 
agñcola. anístico y diplomático. además de las ocupac io­
nes mercantiles y de viaje espacial. Muchos incluso 
escogen ser sacerdotes ecológicos. si rviendo a la "Madre 
Jungla" y preservando la naturaleza en Hhor. 
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La gente de Ithor practica una forma de gobierno co­
munal. Cada manada es autónoma e independiente. Una 
vez cada estación ithoriana (unos c inco anos estándar) las 
manadas se encuentran en " Ia Reunión". La Reunión, un 
gran espectáculo para los forasteros. atrae turistas de toda 
la galaxia. Las manadas se unen en una ceremonia regia 
que parece una dan7Jl majestuosa sobre la jungla. En la 
Reunión. los narradores de historias cuentan cuentos 
maravillosos, las familias honran viejos compromisos. 
las parejas intercambian VOtOS matrimoniales y los itho­
rianos en general debaten su lugar en la galaxia. Cual ­
quier manada espacial que se encuentre en la vecindad 
participa en eUa. pero en e l espacio profundo se organi­
zan versiones reducidas de la Reunión para aquellos 
ithorianos que se encuentran lejos del planeta cuando 
llega e l "Tiempo de la Reunión". 

Las manadas espaciales comercian tanto con e llmpe­
rio como con la Alian7Jl Rebe lde, pero quieren ev itar 
problemas. No tienen ninguna razón para fa vorecer uno 
u otro bando. siempre y cuando se les permita seguir 
realizando sus actividades en paz. Recientemente . un 
Destructor Estelar imperial se puso en órbita alrededorde 
Ithory depositó unaguamición de soldados de asalto. Las 

ITHORIANO 

Estas estadísticas describen un ithoriano en LA Gue­
rra de las Galaxias: El Juego de Rol. Para crear un 
ithoriano pcrsonajejugador. añade 6D a las siguien­
tes estadísticas. 
DESTREZA: 
PERCEPCiÓN, 
CONOCIMIENTOS: 
fORTALEZA: 
MECÁNICA: 
TÉCNICA: 

2D 
2D+1 
20+2 
2D 
10+1 
10+2 

I 
I Iggjel y la Madre Jungla 

c,-'--' Sé que va en contra de l camino de la manada. pero 
tuve que ayudar a mi campanero de manada Iggjel. En 
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ese momento no entendí por qué lo hice . pero é l debía 
ver e l dominio de la Madre Jungla, caminar sobre su 
suelo puro e inmaculado. 

Mi compai'ierode manada Iggjel pertenece a la Ma­
nada Wayland. como yo. Somos aprendices de pastores 
que algún día cuidaremos de las granjas a bordo de 
nuestro vehículo. Pero la exuberante jung la de las tie­
rras inexploradas atraía a Iggjel y necesitaba mi ayuda 
para responder a esa llamada. 

Armado únicamente con un bastón ene rgético y un 
agri-kit. Iggje l abordó mi rozador y fuimos hac ia el 
continente del que no habían mapas y por cuya costa 
había estado viajando la manada durante las últ imas 
semanas. Durante esos días estuve buscando por en­
c ima de la abigarruda vegetación y observando como 
Iggjel escuchaba su silenciosa llamada. La MadreJun ­
gla quería a mi campanero de manada y no podía hacer 
menos que ayudarle. 

Nuestro pequeño vehículo se deslizó rozando las 
olas danzantes. aproxi mándose a una playa vacía. Esta 
desolada extensión de arena era un portal. ya que más 
allá de su costa empapada de sol se enconlr.lban las in­
mensas junglas de las tierras desconocidas de Ithor. 

quejas ithorianas han sido ignoradas: el Imperio pretende 
que sólo quieren "supervisar" las actividades mercantiles 
ithorianas. 

Jawas 
Nativos del planeta desierto de Tatooine. los jawas 

son carroñeros inteligentes de aspecto de roedores. ob­
sesionados con la recogida de hardware anticuado y 
abandonado. De un metro de altura aproximadamente. 
llevan capas y capuchas toscamente tejidas por ellos 
mismos. para protegerlos de los rayos hostiles de los 
soles gemelos de Tatooine. Normalmente sólo unos ojos 
de brillo intenso relucen bajo los oscuros confines de una 
capucha jawa: pocos han llegado a ver qué se esconde 
dentro de la oscura vestimenta. Pero una cosa está clara: 
para las otras razas. el olor de un jawa es desagradable y 
más que ligeramente ofensivo. 

Los jawas entienden el lenguaje común del Imperio. 
pero prefi eren su lengua natural. un torrente de gruñidos 
guturales y siseos inteligibles para la mayor parte de los 
habitantes de Tatooinc ... al menos para los que deben 
tratar con ellos. Los jawas también hablan un extraño y 
variable dialecto de su lengua que resulta incomprens ible 
para los no-jawas: esto ayuda en gran medida a su 
habilidad para negociar con extraños. Los granjeros de 
humedad sue len aprender a las malas que es más seguro 
tratar con un jawa que negociar con un comité jawa. 

Los jawas vagan por el desierto de Tatooine. reco­
giendo droides abandonados, maquinaria rota y cual­
quier a tTO resto de tecnología avanzada que puedan 
encontrar. Viajan en enormes hogares-fortaleza con 
cadenas llamadas "reptadores de las arenas". rastreando 
los inacabables páramos en busca de restos. Estos mecá­
nicos migrantes son básicamente tratantes de residuos 
tecnológicos que recogen lo que la gente tira para ven­
dérselo a otros. Se sabe que han llegado incluso a coger 
material de las manos de granjeros de humedad ... espe­
cialmente si no está guardado o firmemente fijado en su 
lugar. Después de unas pocas semanas de reconexiones 
y aherac iones. estos comerciantes poco escrupulosos 

Paré el rozador sobre el agua. dcjándo que se meciera 
a unos pocos metros de la blanca y pura arena. Se nos 
enseña que nunca pongamos el pie sobre las tierras in­
maculadas y no podía estropear las dunas con e l paso 
del motor de l rozador. 

Iggjel asintió. Entendió mis dudas. Habíamos cre­
cido juntos. soñando nuestros sueños y planeando 
nuestros planes. Pero ahora esto se habra acabado. Miré 
a los ojos de mi compañero de manada y me di cuenta 
que nunca lo volverla a ver. Pero aún así. sientoalegrfa. 
no pena. por ese día fatfdico. Tocó la curva de mi 
cabeza. en e l despido tradicional de nuestro pueblo y 
recogió su bastón y su mochila. Con una últ ima mirada 
a la manada. su enonne masa llenando el horizonte. 
Iggel bajó y posó sus pies en la limpia arena virginal. 
Este acto. no importa lo que digan los ancianos. no era 
un acto de desafío. Era amor. 

Iggjel caminó hacia e l impenetrable muro verde de 
plantas y arbustos y se abrió. permitiéndole acceder a 
las tierras nunca pisadas por los de las manadas. Du­
rante un breve momento creí ver a otros en las profun­
didades de la abundante vegetación. pero luego la 
puerta se cerró y todo qued6 como antes. 

Había visto como la Madre Jungla escogía un sacer­
do te. asistí a la gloria de Su llamada. Deseé suerte y 
buen viaje a mi compañero de manada. luego giré len­
tamente mi rozador y volví a la manada. 
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pueden incluso ¡meOlar vender e l equipo al propietario 
originaL.. con un sustancial margen de beneficio. evi­
dentemente. (La mayoría de las razas considerarían que 
esto es traición y robo: los jawas lo consideran un buen 
negocio.) 

Los jawas son inherente mente paranoicos y lo temen 
todo. pero aparenternenle s610 tienen dos enem igos na­
IUrales: los mo radores de la arena y los dragones hay\. A 
los moradores de la arena no les gusta alacar cosas lan 
grandes como un repludor de las arenas. pero cons­
tantemente buscan oportunidades para asaltarequipos de 
rapiña jawas que se alcj:m demasiado de las ronalezas 
móvi les. Los dragones kraYI no tienen tales escrúpulos y 
se sabe que han atacado en diversas ocasiones los g i­
gantescos vehículos terrestres. 

Aunque cobardes. si se les presiona demasiado. los 
jawas utilizarán sus amms: blásters de diseño propio. 
montados a panir de piezas de una amplia variedad de 
fuentes mecánicas. Hay infonnes de granjas de humedad 
totalmente aplanadas por reptadores. Se desconoce si 
estos roros incidemes son sucesos accidentales o alguna 
fomla de juslO castigo. pero la mayoría de los jawas 
preferiría escabullirse antes que luchar. 

En las pocas ciudades que se e levan en los yennos de 
Tatooine. se pueden encontrar jawas adulando excita­
damente la vasta concenlmción de vehículos y dro ides 
que allí se encuentmn. Frecuentemente su miedo deja 
paso a sus tendencias obsesivas en presencia de tanta 
tecnología avanzada y las criatums deben ser repetida­
mente alejadas a la fuerza. Muchos visitantes se quejan 
de snlir de una cantina para encontrarse.con docenas de 
jawas correteando sobre sus deslizadores recién limpia­
dos. toqueteándo lo y babeándo lo de una manera desa­
gradable. 

A pesar de su apariencia. los jawas son consumados 
reparadores con una maña innata para analizar cualquier 
tipo de maquinaria. Qui7.ás no entiendan la teoría robó­
tica o los motores de repulsión. pero pueden hacerque un 
droide averiado trabaje o que funcione un desli zador 
terrestre insensible ... al menos el tiempo suficiente para 
vendérselo a un granjero de humedad desesperado. 

Los jawas no están interesados ni en la política local 
ni en la galáctica (y probablemente no se lo penni tirían si 
lo estuv iesen) y no han mostrado ninguna inclinación 

hacia la Rebelión ni hacia el lmpcrio. Sus únicos intere­
ses consisten en hacer tmtos y adquiri r más y más de su 
preciosa tecno logía. 

JAWA 

Estas estadísticas describen unjawa en La GI/erra dt' 
las GlI/axias: EIJI/egode Rol. Para crearunjawa per­
sonaje jugador. ailade 6D a las siguientes estadísticas. 

DESTREZA: 2D 
PERCEPCiÓN, ID 
CONOCIMIENTOS, 20 
FORTALEZA : ID 
MECÁNICA: 3D 
TÉCNICA: 3D 

L a vida en un reptador de las arenas jawa 
L,~,J Soy QT-3PO. droide de protocolo. Me piden que explique lo que 

sé de esas desagradables criaturas: los jawas. Tuve la singulardesgra­
cia de ser su huésped cuandoe l carguero de mi amo aterrizó para hacer 
reparaciones en Mos Eisley. Estabadando unas vueltas examinando el 
paisaje cuando varios jawas solicitaron a la fuerza mi presencia a 
bordo de su "reptador de las arenns". Acepté graciosamente su 
invi tnciÓn. intensamente consciente de sus bláSlers de aspecto perver­
so. 

El vehículo jawa me recordó un nido de roedores silurianos. 
cribado de tubos de e nlmda escondidos. de escotillas de acceso y de 
escaleri llas. Observé como las criaturas correteaban de una manera 
paniculannente desagradable. almacenando desgraciados droides para 
algún destino horrible. Muy pronto se me hizo aparente que hncen su 
hogar en e l oscuro y nbignrrado interior de los imponentes vehkulos 
terreStres. (Entre nosotros. son totalmente inconscientes de conven­
ciones sociales como bañarse o limpiar sus prendas.) 

El reptador que visité era un sorprendente (aunque terrorífico) 
logro técnico. Era un vehículo de superficie autopropulsado. con 
cadenas y de varios pisos. que aparentemente servía como depósito 
para los jawas y los materiales recuperados. Supongo que cada 
reptadores una comunidad diferente; el que vi cobijaba a más de 300 
ocupantes. Nadie sabe si adqu ieren sus reptadores de las arenas de la 
manera habitual de los jawas o si los jawas de hoy en día son los res tos 
de una raza avanzada (cosa que dudo completamente). Sea lo que 
fuere. mantienen el vehícu lo apedazado. reparado y en funciona­
miento. a pesar de la poco civilizada y sucia manern de tratar a sus 
huéspedes. . 

Vi pocas pruebas de gobierno organizado y casi ninguna prá.cllca 
social familiar. Los rdsgos que exhiben en público son sólo una hgera 
indicación del desagradable componamiento que vi dentro del repta­
dar. Lasdesordenadas bodegas estaban llenas de recambios. máquinas 
canibalizadas y defonnes droides de todos los tamaños. forn\as y 
funciones. ¡ Esos pobres droides me explicaron historias que hicieron 
recalentar mis servomotores! Una desgastada unidad R4 me explicó 
que después de que los jawa satisfacen su obsesiva curiosidad. venden 
las máquinas o las desmontan para crear algún extmño e híbrido 
invento jawa. Estaba seguro que me espemba un destino parecido. 
Pero mi amo finalmente me encontró y me rescató. pagando pruden­
temente 10 que los jawas le pedfan. 

En resumen. la experiencia no fue agradable. y si alguna vez 
vuelvo a encontranne con alguna de estas desvergonzadas criaturas 
será demasiado pronto. 

. . . '.. . . . 75 . . . . 
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Mon Cala mari 
Los mon ealaman, o calamarianos, son una inteli­

gente especie anfibia bípeda de color asalmonado ~on 
manos palmeadas. cabezas abovedadas y grandes oJos. 
Toman e l nombre de su acuoso planeta. Calaman, que 
comparten con los quarren. 

El agua cubre la mayor parte de la superficie de Ca­
lamarl. El planeta es tecI6nicamenle estable y, como 
resultado de ello, las montañas son raras y las islas y 
minúsculos co ntinentes q ue existen contienen ciénagas. 
pantanos y cadenas lacustres. 

Los ealamari y los quarren hablan una lengua simi lar, 
pero la mayorfa de Jos calamarianos han adoptado como 
propia la lengua común de la galaxia. Debido a la desa­
fortunada historia reciente de ealamari. se pueden en­
contrarcalamarianos tanto en campos de trabajo imperia­
les como en las fil as de la Alianza Rebelde. Son por lo 
general de voz suave. amables y razonables como perso­
nas. incluso en sus tratos con el Imperio. 

Los mon calamari son criaturas terrestres habitantes 
de las costas con afinidad con el agua. Sus ancestros 
primitivos subsistían principalmente gracias al pescado. 
los crustáceos y las frutas y, CaD el paso de los milenios, 
desarro llaron un rudimentario sistema de acuacultura. 
criando peces en rediles y cultivando quelpo. Los avan­
ces tecnológicos fueron lentos según los estándars huma­
nos. retrasados por la pobreza de minerales del manto de 
Calamari . Quizás este lento avance explique la pacífica 
historia de los calamari ; o quizás la explicación radica en 
la propia amabilidad de los mon calamari. 

Los calamari descubrieron y contactaron con los qua­
rren, que habitaban en las profundidades marinas; des­
pués de alguna confusión inicial, desarrollaron una ci­
vilización simbiótica. Así empezó la verdadera edad do­
rada de su planeta. A medida que avanzaban loscalamari . 
construyeron gradualmente grandes ciudades flotantes 

que se convirtieron en centros de aprendizaje. gob~emo 
y cultura. Fueron ayudados por los quarren, que. ml~an­
do los minerales despositados en las aberturas volcánicas 
del mar profundo, proporcionaron los metales necesarios 
para una tecnología avanzada. Actualmente estas ci uda­
des mecánicas fl otantes salpican de puntos los océanos, 
como continentes artificiales descansando sobre un mar 
constante. 

Las ciudades flotantes de los calamari se extendieron 
tanto sobre como debajo del agua, proporcionando el 
espacio necesario para las granjas de pece~, los centr~s 
industriales y las insta laciones de alojanllento. Desh· 
zadores de olas viajan de ciudad en ciudad y lanzaderas 
van y vienen de las grandes platafonnas est;'aciales que 
están en órbita alrededor del planeta a las CIUdades que 
cabalgan sobre las olas. Losquarren viven en tos ni vetes 
más profundos de las ciudades. mientras que los mon 
calamari prefieren los niveles más cercanos al sol. 

Los calamarianos han creado una cultura altamente 
civ ilizada. El ane, la música, la literatura y la ciencia 
están a un nivel de creatividad no superado en la galaxia 
conocida. Casi desde el principio, la literatura calama-

1 
EJ' rescate de Ackbar 

Ackbar fue uno de los primeros mon calamari 
"re~s:-:clavizados por el Imperio. Líder popu lar y respeta­

do en la Ciudad de Coral. Ackbar fue asignado a la 
nave-insignia de una flota imperial como intérprete y 
sirviente personal. Para causar buena impresión. un 
oficial de la flota presentó al calamariano como 
regalo para el Gran Moff Tarkin. Siguiendo la COIl­
quista inicial del planeta. Tarkin dejó la subyugació.n 
de los catamarianos a alTOs y volvió a casa a SUpervi­
sar sus terri torios; con él fue Ackbar. 

Como esclavo siempre atento. Ackbar aprendió 
mucho sobre e l Imperio y sus militares. sabiendo que 
un día esa infonnación le sería muy útil. Aprendió 
sobre las teorías de g uerra del Imperio y escuchó las 
razones que tenía el Imperio para ajustarse al gran 
plan del Emperador. También sur><? por primer~ vez 
de la rebelión que crecía en la galaXIa. Pero Tarkm no 
estaba preocupado por esa rebelión; sólo sonrefa y 
munnuraba amenazas sobre una nueva amla que 
haría invencible al [m perio. 

Ackbar se encontró ocasionalmente en posición 
de examinar documentos mi li tares secretos y se dedicó 
a aprender todo lo que pudo sobre las tácticas y 
estrategias imperiales. esperando sin esperanza que 
algún día fuese capaz de utili zarlo contra el Imperio. 
Pero el anna secreta del Emperador obsesionaba 
continuamente a Ackbar: lo único que pudo saber era 
que esa anna no sólo podía arrasar un planeta, sino 
destru irlo totalmente. 

Luego llegó la orden; tenían que hacer las male­
tas. Una lanzadera debía llevarlos hacia e l anna que 
Tarkin habfa insinuado: una nueva estación de bata­
lla. Mientras eSlab.1n en tránsito. la lanzadera fue 
atacada por una fuerza de élite de rebeldes enviada 
para asesinar al Gran Mofr. Apareció un Destructor 
Estelar para ayudar a Tarkin y se escapó, dejando a 
Ackbar atrás. Huyó con los rebeldes. 

Dedicándose él mismo y su pueblo a la causa de 
la Rebelión. los conocimientos de Ackbar sobre el 
imperio le hiciero n rápidamente indispensable en la 
Alianza. Ahora el Almirante Ackbar y la flota mon 
calamari luchan para restaurar la justicia en una 
galaxia asediada. 
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riana ha descrito las eSlre llas como islas en un mar ga­
láctico. Muestra un anhelo apasionado por explo rar e l 
espacio en busca de otras civi lizaciones con las que 
companir esperanzas y aspiraciones. como los ealaman 
han hecho con losquarren. (Sin embargo. los quarttn ven 
esta relación con una luz. algo diferente.) La tecnología 
avanzada les dio finalmente los medios para cumplir sus 
sueños de comunión galáctica ... pero la nube de la guelTa 
hundió su mundo acuático en la oscuridad. 

La primera nave espacial calamariana se encontró 
con el Imperio e hizo sondeos pacíficos. El Imperio. no 
obstante, no vió una civilización avanzada con la que 
comerciar; en vez de ello vio una civilización avanzada 
y una gente amable. y en consecuencia estúpida. lista 
para ser conquistada. El Imperio vió una especie natu­
ralmente esclava cuyas industrias podrían explotar para 
servir a la máquina de guerra de l Imperio. 

Cuando las fuerlas imperiales les invadieron. fueron 
recibidas como amigos. Pero cuando e l Imperio empezó 
a incautar propiedades y a tratar los instrumentos de 
poder y de gobie rno calamarianos con desprecio, fueron 
impulsados a la resistencia pasiva. 

El Emperador no iba a tolerar ningún desaffo. Ordenó 
la destrucción de tres ciudades calamananas como muestra 
de su poder. El marcrcció con la sangre de miles deseres. 
Ésto, estaba seguro. acobardarla a sus enemigos. 

La respuesta fue inesperada. Esta pacífica raza. este 
mundo sin histo ria de guerras, se alzó como uno solo. 
transformando utensi I ios de paz (instrumentos de cocina, 
aperos de jardín . herramientas metalúrgicas) en armas de 
guerra . Los calamari destruyeron a sus enemigos, expul­
sando la primera ola de invasión. 

El Emperador intentó esclavizar a los calamari ; en la 
práctica. les enseñó e l.ane de la guerra. 

Ahora las industrias de Calaman tienen un nuevo 
propósi to. 

Fabrican armas como quería el Imperio. pero no para 
su uso. Los calamarianos buscaron sus sueños entre las 
estrellas. Lo que encontraron fue una guerra terrible y un 
sueño diferente: un sueño de liber1ad. un sueño de espe­
ram.a. un sueño mantenido por un creciente grupo de 
razas que se llama la Alianza. 

La capacidad industrial. las naves y la tecno logía de 
loscalamari resultan una gran ayuda para la Alian7.a. pero 
son posiblemente lo menos impor1anle que ofrecen los 
calamari : se les llama "e l alma de la Rebelión" y apor1an 
a la Alianza la entrega. su fOr1aleza y una visión de un 
congreso de muchas razas creando conjuntamente una 
civi lización promotora de vida y que abarque toda la 
galaxia. Los mon calamari se han tomado muy a pecho la 
causa. comprometiéndose a luc har hasta que e l Imperio 
sea destruido ... o hasta que los calamari sean borrados de 
la galaxia. 

MON CALAMARI 

Estas estadísticas describen un mon calamari en Lo 
Gllerra de las Galaxias: El Jllego de Rol. Para crear 
un mon calamari personaje jugador. ver la página 
131 de ese libro. 

DESTREZA: 
I'ERCE PC IÓN: 
CONOCIM IENTOS, 
FORTALEZA: 
MECÁNICA: 
TÉCNICA, 

20 
ID+1 
20 
2d 
20+1 
2D+I 

Quarren 
También 1.lamados "Cabezas de Calamar". los qua­

rren son una especie humanoide inteligente, cuya cabeza 
parece un calamar de cuatro tentáculos. Con piel corre­
osa, ojos turquesa y dedos succionadores. esta raza an­
fibia compane el mundo de Calamari con los mon ca­
laman de ojos tristes, viviendo e n la profundidad de sus 
grandes ciudades flotantes. 

Los quarren y los calamananos companen la misma 
lengua, pero los quarren son más prácticos y conserva­
dores e n sus puntos de vista. A diferencia de los mon 
ca lamari. que también han adoptado la lengua común de 
la galaxia. los quarren se han mantenido fieles a su lengua 
oceánica, utilizando la otra únicamente cuando lratan 
con forasteros. 

• 
• 

Calamari es un mundo acuoso con pocas masas te­
rrestres. la tierra que ex iste son las marismas pantanosas 
y cenagosas de donde surgieron las primeras civili­
zaciones acuaculturales cuando los ca lamarianos emer­
gieron del mar azul -verdoso. los quarren siguieron ha­
bitando en el mar. capaces de vivir en el aire pero prefi ­
riendo la cál ida seguridad del mar. Eventualmente las dos 
razas empezaron a cooperar. los mon cal (asf los lIalmm 
los quarren) proporcionando las ideas y l o~ quarren 
proporcionando los metales para hacer realidad esas 
ideas. Ahora las grandes ciudades flotantes dominan los 
océanos. Se extienden muy pordebajode las olas y sirven 
como centros de aprendizaje. cultura y gobierno. En los 
niveles inferiores de esas metrópolis flotantes viven y 
trabajan los quarren . 

los quarren son gente pragmática . poco dispuesta a 
confiar en nuevas ideas o conceptos elevados. Su pano­
rama de la vida. tal como se evidencia en su ane y su 
literatura. es en ciena medida el opuesto de los mon cals. 
No sueñan en mañanas más brillantes. pero se aferran a 

. . . . . ... . .' . . . 77 
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los recordados ayeres. El mar es donde pertenece la 
gente. no sobre pedazos de metal flotan te o fuer.!. e ntre 
las estrellas. Aún así, los quarren hu seguido a los moo cal 
de las profundidades del océano al inacabable vacío del 
espacio. bene ficiándose de los sueños y aspiraciones de 
la raza de ojos lristes y pasando a depender cada vez más 
de ellos. 

Esta dependencia ha creado fricciones entre los dos 
pueblos oceánicos. como también queda indicado en la 
li terat ur.l . y puede encontrJ.rse en la raíz de algunas has­
tilidadesque se manifestaron en la época de la llegada de 
las primeras naves imperiales. Lo que los calamarianos 
veían corno una oportunidad para encontrarse con Olras 
especies y uni rse e n una hennandad galáclica. rápida­
mente temli nó mal cuando las naves imperiales abrieron 
fuego sobre los calamarianos. destruyendo varias naves 
mon cal y dañando algunas c iudades en la superficie. Las 
pocas defensas que poseía el planeta acuoso en ese día 
fatídi co resultaron inoperantes cuando se necesitaron : 
corren rumores persi stentes de que los quarren ayudaron 
a los imperiales. saboteando la red protectora. 

Ambas ra7.as fueron rápidamente esclaviladas por e l 

a venganza de Seggor T els L '--r=---' Vi a mi pueblo viv ie ndo en las sombras. dejando 
las rique7..as y la gloria para los pomposos mon cals. Vi 
como mi pueblo (nosotros) construfamos sus c iudades 
y trabajábamos paraslIs sueños. No dije nada porque el 
odio. la envidia. amargaban mi al ma. 
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Soy Seggor Terls. quarren, y desprecio a nueStros 
hermanos de planeta con todo mi conlzón. Sólo oír su 
nombre me pone los tentáculos rojos de cólera: los so­
ñadores. los buscadores de las estre llas, los mon cal s. 

De todas maneras. ¿por qué están tan preocupados 
por lascstrellas? El mares quien nos dió la vida. nuestro 
señor. Deberían soñar con él. no con luces brillallles 
más allá de nuestro alcance. Les seguimos fuera del 
mar. obligados por sus grandes ideas y sus quiméricas 
palabras. a las costas pantanosas de nuestro mundo. 
Rend imos el mineral que extraíamos del suelo de l 
océano. libre e ignoramemente. Luego les ayudamos a 
COTlstru ir sus catedrales de esper.mzas e imagi naciones: 
sus. no "uestras. 

Nunca vieron como ero nuestra vida en las emrañas 
de sus ci udades fl otantes. no podían entender por qué 
no teníamos ningún deseo de alcan7..ar lo imposible. 
¿Era tan diffcil pedir cuál ero! nueslTa opinión? ¡, Hubie­
se influido. al fina l? Fuesen sus sueños. o sus deseos o 
cualquier otra cosa, los mon cals finalmenteconsiguic­
ron lo que se proponían. ¡El Mar los reclame! ¡Fue 
culpa suya si hice lo que hice! ¿No lo ven? 

Ackbar y su ConsejoCalamariano estaban tan exci­
tadoscuando realizaron e l primer contacto con e l lmpe­
rio. 11>.111 a ver cumplido su sueño. Iban a e ncontrarse 
con gentes de otra eSlrella. Y e n su autosuficiencia y 
autosat isfacción nunca comprend ieron que eran OITOS 
sueños los que necesitaban cuidado. otras visiones que 
se pudrían en las sombras calamarianasque lapaban el 
sol. Cuando se me acercó el agenle imperial. un explo­
rador avan7.ado que se habfn infiltrado entre nuestras 
confiadas defensas. supe qué era lo que debía hacer. 

Sr. fui yo. Seggor Tels. quien bajó nuestas pantallas 
planetarias ese día fatídi co y pennití el acceso de la 
nDla imperial a nuestro mundo. Pero los mon cals 
obligaron a mi mano: ¡había que darles una lecc ión! 
¿Ven a dónde llevaban los intang ibles deseos de los 
mon cals? i Y como reí al ver caer a los poderosos mon 
cals! 

Imperio. obligadas a trabajar en campos de trabajo para 
ali mentar la máquina de guerra imperial. Pasó poco 
tiempo antes de que volviese a haber solidaridad contra 
los forasteros y. dirigidos por los mon calamari. se 
implemcllIaron teorías de resistencia pasiva contra las 
fuerzas imperiales. 

Pero el Ejército Imperial no se: disuade tan fácilmente 
y la reacción fue una atrocidad de las que pocos en la 
galaxia podrían llegara creer posible. Ciudades Ootantes 
enteras fue ron borradas de la ex istenc ia por la Flota 
Imperial. coloreando el océano de rojo con la sangre de 
la gcnte de l planeta. Este acto unió las fu er'l.3S de los 
habitantes de l planeta y juntos se al7.aron desesperada­
mente para expulsar a los invasores imperiales con annas 
toscas y la pura fuerza de voluntad. 

Desde este día de cooperación. muchos quarren han 
huído del sistema para buscar una vida en cualquier otro 
lugarde la galaxia. Se han mante nido a propósito lejos de 
la Rebelión y del Imperio. optando por trabajar en ocu­
paciones más oscuras. Se encue ntran quarren e ntre los 
piratas. esclavistas. contrabandistas y en varias de las 
redes de espionaje que funcionan por el Imperio. 

Pero mi risa murió cuando e l Imperio forzó su vo­
luntad de hierro sobre todos nosotros. fuimos esclavi­
zados. mon cal yquarren porigual. Por fin. muy pronto. 
ambas rdlaS estuvimos en igualdad de condiciones. 
esclavos bajo la bota blindada del Imperio, 

Reí en voz alta cuando los insignificantes mon cals 
se resistieron a la imponente flota del Imperio con sus 
ideales. resistieron al poder absoluto únicamente con 
sueños frági les. Pero algo dentro de mf se agitó cuando 
los imperiales mataron a los que se negaban a trabajar 
en las factoñas y maldije a los mon cals mientras sus 
ciudades eran destruidas una Iras o tra. Lloré tamo por 
los calamarianos como por los quarren mientras espe­
raba ver el final del barrido destructor. Ahom émmos 
esclavos. y ningún sueno o deseo fan tasioso podfa de· 
rrotar a un amo tan poderoso. 

Pero había un sueño en algún lugar de las eSlrellas. 
Era un sueño poderoso que hablaba de esperanza y so­
naba portodoel mundo como una fantasía mon cal. Esa 
Rebelión era real . sin embargo. y e l forastero que habló 
con nosotros e ncendió los corazones de los cala­
marianos. Juraron que e l Imperio JXlgaría por sus atro· 
cidades. pero me preguntaba quién debería ser juzgado 
por siglos de injusticia. 

De todas maneras. había que hacer algo respecto al 
Imperio. Otra vez me veo obligado a tomar parte en un 
cenagal de origen calamariano. Reuní a mi pueblo. le 
convencf de mantenemos al iado de nuestros odiados 
hennanos y juntos expulsamos a los invasores de nues­
tro mundo. 

El Imperio proporcionó a los quarren una cosa: los 
medios paro! encontrar nuestro lugnren la galaxia. Mu­
cha de mi gente ha abandonado Cnlamari. sin que les 
preocupen ni los mon cals ni los imperios ni las rebe­
liones. Sólo buscan una nueva vida. Yo me he quedado. 
con el inacabable océano. también para buscar algo. 
Quiero ente nder porqué sigo llorando de noche por los 
que murieron, porqué sigo odiancloa los SOnadores que 
lo provocaron todo y por qué me siento avergonzado 
por mi papel. Quizás lo que realmente busco es mi 
propio sueño. 
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QUARREN 

Estas estadísticas describen un quarren en La Guerra 
d~ las Galaxias: El juego de Rol. Para crear un 
quarren personaje jugador. añade 6D a las siguientes 
estadísticas. 

DESTREZA: 20 
PE RCE PCiÓN: 2D+ 1 
CONOCIMI ENTOS, 10+2 
FORTALEZA : 2 D+1 
MECÁNICA' 20 
TÉCNICA' 10+2 

Moradores de la Arena 
(Incursores Colmilludos) 

Altos, fuenes y agresivos. los ¡ncursores Colmillu­
dos, o "Moradores de la arena", son una especie huma­
noide nó mada que se encuentra en el planeta desierto de 
Tatooine. Comúnmente. llevan vendajes y harapos para 
protegerse de los intensos rayos de los soles gemelos de 
Tatooine y un senci llo aparato respimdor para filtrar las 
partículas de arena y añadir humedad al seco aire abrasa­
dor. 

La lengua de las genles de la arena es una ininteligi­
ble mezcla ¡rada de consonantes y gruñidos. Ninguna de 
las panes más civilizadas de Tatooine tiene nada que ver 
con los nómadas del desierto. y los granjeros de humedad 
evitan en la medida de lo posible e l contacto con esta 
gente. Por estas razones. la lengua de los moradores de la 
arena sigue siendo un misterio. 

Env ueltos como momias en inacabables fajas. venda­
jes y pedazos sueltos de tela. estos nómadas son maestros 
del sigilo y poco se sabe de su cultura o de sus hábitos. 
pero sr se sabe que estos feroces nómadas son poderosos 
y peligrosos luchadores endurecidos por los deslumbra­
dores soles y por las áridas arenas del desierto. Tienen 
miedo a pocas cosas. pero pueden ser rechazados por 
potentes muestras de fuerza. Viajan en bandas de 20 ó 30 
individuos, nunca pennane1:iendo demasiado tiempo en 
un mismo sitio. No muy numerosos. los moradores de las 
arenas se mantienen en las regiones más desoladas del 
mundo desierto. 

Las gentes de la arena han domesticado a los bantha. 
que les sirven como bestias de carga. Su amla preferida 
esel gaderfii.o paJo gaffi. una doble hacha fabricada con 
restos metálicos rapiñados de vehículos abandonados o 
estrellados. También llevan rines bláster. pero no son tan 
refinados y certeros como. por ejemplo. las annas de los 
soldados de asalto imperiales. 

Los moradores de la aren¡. sienten repugnancia por 
los colonos humanos y matan muchos cada año (yen una 
ocasión llegaron a atacar las afueras de Anchorhead). Si 
surge una oportun idad en la que puedan matar si n arries­
gar demasiados de sus guerreros. los moradores de la 
arena atacarán granjas de humedad aisladas. pequeños 
grupos de viajeros o grupos de rapiñajawas. Se mantie­
nen alejados de las inmensas forta lezas reptantes de los 
jawas. de las granjas fuertemen te protegidas. de las 
ciudades y asen tamientos más grandes y del temido 
dragón krayt. A medida que van llegando más y más 
colonos a Tatooine, los incursores rara vez se alejan de 
los páramos ai slados. Parecen querer evitar con­
framaciones que pudiesen llevar a toda la fuer.!:a de la 
población humana de Tatooine en contra de e llos. Este 
contacto infrecuente con los granjeros de humedad pro­
porciona una paz inestable para los habitantes del pla­
neta. 

MORADORES DE LA ARENA 

Estas estadísticas describen un incursor colmilludo 
en La Guerra de las Galaxias: El JI/ego de Rol. Para 
crear un incursor colmi Iludo personaje jugador. añude 
60 a las siguientes estadísticas. 

DEST REZA, 
PERCEPCIÓN, 
CONOCIMIENTOS, 
FORTALEZA: 
MECÁNICA: 
TÉCNICA ' 

Sulluslanes 

2d+1 
2D 
2D 
30+2 
ID 
ID 

Los sullustanes son humanoides monetudos con ore­
jas de rata y grandes ojos redondos. Los sullustanes 
miden de metro a metro y medio y viven en cavernas 
subterráneas bajo la superficie de su severo mundo. 

Sullust es un planeta volcánico con una atmósfera 
poco hospitalaria que consiste en espesas nubes onde­
antes de aire caliente y nocivo. Pero las más frescas y 
húmedas cavernas resultan un ambiente confortable para 
la gente sullustana. La superficie de Sullust s610 puede 
ser desafíada durante conos espacios de tiempo por la 
minúscula gente que habita bajo tierra. pero hay algunas 
formas de vida no inteligentes y por lo general extrema· 
damente peligrosas en la superficie. Otras razas deben 
llevar aparatos protectores e incluso los sullustanes se 
ponen el equi po para excursiones lurgas. 

Una variedad sorprendentemente amplia de fonnas 
de vida habita en las COSlas de los lagos subterráneos. al 
lado de los océanos de lava hirviente e incluso en las 
cavernas habitadas por los sullustanes. La mayor partede 
esta vida salvaje es inofensiva y sirve como fuenle de 
comida y ropa. Los pocos predadores que acechan en la 
superficie del planeta rara vez se aventuran bajo tierra. 

Los sullustanes hablan una lengua parloteante y son 
conocidos en toda la galaxia como pilotos y navegantes 
capaces. Sus grandes ojos luminosos están adaptados a 
las cavernas nocturnas de su mundo nativo y sus orejas 
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e óntíco por un nómada caído 
Wenny Boggs se ¡memó en e l desierto más de lo 

que había previsto. Todavía seguía el esquivo rebaño 
de ratas womp cuando se di6 cuenta de donde estaba y 
de lo bajos que se enconlntban en el ciclo los soles 
gemelos de Tatooine. Sería más seguro acampar que 
cruUir kilómetros de arena vacía en la oscuridad: la 
noche de Tatooine pertenece a la gente del desierto. 
Con toda seguridad naquerfa enfrentarse a un grupo de 
caza fonnado por esos temibles seres. Giró su desliza­
dar terrestre hacia un saliente de colinas rocosas. bus­
cando un punto defendible para pasar la noche. 

La grieta no era ni espaciosa ni confortable. pero le 
protegería. Con un (ine btáster aliado y un pedazo de 
Insta-Comida SoroSuub para mascar, Wenny se ins­
ta16. 

El sueño finalmente venció al joven. a pesar de lo 
mucho que lo combatió. La oscuridad del desierto y los 
suaves sonidos de la noche se combinaron para ador­
mecer a Wenny en un sueño ligero. Entonces em­
pezaron los cánticos y Wenny se despertó de repente. 
La canción que oyó era obsesivamente triste. pero 
ahora la nocheeslaba tr.J.nquila. ¿Pudo haberlo soñado? 

Lo volvió a escuchar otra vez. e l eco del sonido 
desde deLrás de los picos dentados a su espalda. Era un 
cántico sombrío y melancólico que cautivó al joven 
granje ro. Wenny decidió que debía ver al camante. 
Colgándose el ri ne a la espalda. escaló las rocas para 
echar una ojeada. 

Abajo se encontraba un estrecho cañón que serpen­
teaba en los allos riscos. Un solo bantha esperaba a la 
entrada del cañón. sin jinete. pero equipado con mochi­
las y bolsas que claramente pertenecían a un Incursor 
Colmilludo. No había ninguno a la vista. pero la can­
ción continuaba. atrayéndole. arrastrándole hacia los 
riscos. Wenny no podía ofrecer resistencia. 

El pasillo de rocas se vació en un círculo ahuecado 

exageradamente grandes les pemliten percibir los soni­
dos más débiles. Poseen un intenso sentido de la o rien­
tación por lo que una vez un sull ustán viaja por una ruta 
o examina un mapa. esta ruta pasa a estar grabada en su 
memoria. Sin esta habilidad natural. los sullustanes no 
podrian vivir en los pasillos laberinticos debajo de su 
mundo natal. 

La gente de Sullust ha expandido y adaptado sus ca­
vernas naturales creando bellas ci udades subterráneas. 
Muchos visitantes vienen a pasear por las calles ado­
quinadas y adquirir bienes únicamente di sponibles en los 
mercados subterráneos. 

Sullust también es la sede de la Corporación Soro­
Suub. una compañia lideren e l seclor del procesamiento 
de mineral que dispone de divisiones de energía. minería 
espacial. envase de alimentos y tecnoproducción por 
toda la galaAia. Casi el 50% de la población sullustana 
debe su subsistencia a SoroSuub. 

Aunque muchos sullustanes se han al iado a la Rebe­
lión. SoroSuub ha proclamado tajantemente su apoyo a la 
política y dictados del Emperador. Para mantene r alguna 
medida de autonomía para su planeta y no permitir que la 
corporación quede absorbida en la máquina imperial. 
SoroSuub ha disue lto el gobierno planetario y se ha 
instalado como autoridad suprema. El Im perio está 
complacido con este arreglo: les hace ganar una red 
industrial civil y sus recursos. así como el control de un 
sistema planetario sin necesidad de utilizar tropas de 
guarnición. que mejor se utilizan en otras panes. 

rodeado por altos muros de piedra. En el centro del cfr­
culo se encontraba una platafomla Ilanade piedra. rode­
ada de pilas de rocas pintadas. elevándose como tótems 
a antiguos y desconocidos d ioses. Y allf estaba el 
cantante. inclinado sobre una figura estirada en la 
piedra llana. Era un Incursor Col milludo. unos de los 
tem ibles miembros de los moradores de la arena y no 
cantaba con la áspera y gruñona voz de su especie. sino 
con una voz du1ce. triste. melodiosa. no estorbada porel 
filtro respirador que su gente siempre lleva. 

Este Incursor se había quitado el fil tro. pero Wenny 
no podía conseguir una buena visión de la criatura bajo 
los vendajes. Estaba completamente paralizado por el 
cántico del incursor. extrañamente melancólico y so­
ñador. no áspero y temible. como Wenny hubiese imn­
ginado. Pero además. in unca hubiese imaginadoque los 
moradores de la arena incluso pudiesen cantar! 

La figura de la platufonna parecía vieja y débil. 
Mientras Wen ny miraba. el anciano alcanzó y cogió la 
mano de l que cantaba. Murmuró algo al oído del joven. 
luego su mano cayó y murió. 

Durante un momento muy largo todo estuvo en si­
lencio. El cántico habfa acabado de manera tan abrupta 
como la vida del viejo. El joven incursor. envuelto en 
ropas harapientas. con el casco y el filtro respirador a un 
lado. se meció hacia adelante y hacia atrás mientr.lS 
miraba a su difunto compañero. Luego empezó a gemir. 
su angustia rompiendo la noche y resonando por todo el 
cañón. En algún lugar. a millones de kilómetros. el grito 
del bantha se unió al de su amo. 

Wenny inclinó su cabeza. Nuca había imaginado 
que los moradores de la arena (los incursores colmillu ­
dos) fuesen seres emotivos y con sentimientos. Se secó 
losojos y dió un saludo final al anciano. luego volvió si­
lenc iosamente a su escondrijo para esperar e l alba de 
Tatooine. 

Sin embargo. la mayorfa de sullustanes encuentran 
que toda esta situación es extremadamente dcsagmdable. 
La raza tiene un sentido del humor y una perspectiva de 
la vida que es muy diferente de la que se podría esperar 
de gente que vive en cavernas oscuras. Son alegres. 
agradables y les gustan las bromas pesadas. Desgracia­
damente. e l nuevo gobierno SoroSuub mira con mala 
cara la fri volidad y. a medida que la vida se va volviendo 
más deprimente en las ciudades subterráneas. más y más 
sultustanes se apuntan a la causa de la Rebelión. 

SUllUSTAN 

Estas estadísticas describen un sullustán en La GI/e­
rro dI! los Galaxias: El JI/ego dI! Rol. Para crear un 
sullustán personaje jugador. añade 6D a las siguien­
tes estadísticas. 

DESTREZA: 
I)ERCEPCIÓN: 
CONOC IMI ENTOS: 
FORTALEZA: 
MECÁNICA : 
TÉCNICA, 

20 
20 
ID+l 
20 
30 
10+2 
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P roclamación número 137d de la 
Corporación SoroSuub 
Compañeros sulluSlllnes. En el 6211 día del 8.494 

año sulluslano. se hace saber. para el mejor bien de 
nuestro Sullus!. que e l Consejo $ulluslano ha sido 
disuelto indefinidamente. Para llenarel vacío que ha 
creadoesla acción necesaria, el Consejo de Dirección 
de SoroSuub serv irá como autoridad planetaria su­
prema hasta que finalice la crisis. Sabemos que todos 
nos uniremos bajo el logolipo de nuestra corporación 
pum hacer que la transición sea 10 más suave posible. 

Además. SoroSuub apoya totalmente la política 
del Emperador Pulpal ine. como se desprende de su 
más reciente alocución en el Senado Imperial. 

Desgraciadamente en nuestro planeta runcionan 
agencias que ponen objeciones a [as polfticas del 
Imperio y l¡ los sueños para nuestro futuro. Esto ha 
provocado una crisis que. si no se sol uciona, amenaza 
la destrucción de nuestro planeta. Nosotros. en Soro­
Suub, estamos dedicados a la annonía de Sullust y 
nos entregamos a la promoción de la paz por toda la 
galaxia. 

También somos conscientes de la existencia de 
rumores sobre una banda de for.ljidos, que se autode­
nominan la Alianza Rebelde, que está esparciendo 
mentiras viciosas y peligrosas sobre el Emperador. 
Estos crim inales son gente descontenta, que pretende 
minar el trabajo benéfico de un ser verdaderamente 
grande. Cualquiera que tenga infornlación que per­
mita identificar y capturar seguidores "rebeldes" será 
fuenemente recompensado, 

Tened cuidado, esos criminales son impredeci­
bles y peligrosos. EltO<]ue de queda protector seguirá 
en efecto hasta que pase el peligro. 

Éste es un día de celebración. J unto con nuestro 
amigo el Emperador, Sullust marchará hacia la nueva 
y prospera galaxia que preveen los imperiales. Únete 
a nosotros y entra en un mañana mejor. 

Siin Suub, Presidente 
Corporación SoroSuub 

Twi'leks 
Los twi'leks son humanoides altos y delgados, indí­

genas del sistema estelar Ryloth en e l Borde Exterior. 
Dos apéndices tentaculares gemelos sobresalen de sus 
cráneos, cosa que les distingue de los centenares de razas 
alienfgenas que se pueden encontrar en la galaxia cono­
cida. Estas gruesas protuberanc ias prensiles bien propor­
cionadas sirven para funciones sensuales y cognitivas 
muy adecuadas en los lóbregos ambientes twi ' lek. 

Capaces de aprender y hablar la mayoría de lenguas 
humanoides, e l propio lenguaje de los twi ' lek combina 
sonidos pronunciados con sutiles movimientos de sus 
"colas de cabeza", cosa q ue pennite a los twi'lek hablar 
con casi total intimidad, inc luso en presencia de otras 
ra7..as alienígenas. Pocas especies llegan a coger algo más 
que impresiones superficiales de los complicados y suti­
les movimientos de los apéndices, e incluso los lingüistas 
que más se han dedicado a ellos tienen dificultades para 
traducir la mayoría de idiomas twi' leki. la lengua de los 
twi'lek. Los droides de protocolo más sofi sticados, no 
obstante, tienen módulos que sf pemliten una rápida 
interpretación. 

Ryloth , e l principal planeta del sistema este lar. es un 
seco mundo rocoso de valles sombríos y picos cubienos 
de niebla. Su atmósfera es algo más débil que la de la 
mayoría de mundos habitados, pero se mantiene dentro 
del rango respirable por las razas humanas. La rotación 
del planeta es tal que una cara del planeta se tuesta 
constantemente bajo los duros rayos de su sol. mientras 
la otra se encuentra sumida para siempre en una fria 
oscuridad. Esta oscuridad alberga a la mayona de los 
habitantes de l mundo, incluye ndo los twi'lcks. 

La cara oscura de l planeta no sería más que una roca 
helada si no f uesc por I as corrientes arremol i nadas de ai re 
caliente que soplan desde las regiones barridas porel sol. 
Llamados "lOnnentas de calor", estos huracanes secos 
pueden ser mQnales, ya que a veces alcan7..IDl temperatu­
ras por encima de los 300 grados y dan lugar a ráfagas 
superiores a los 500 kilómetros por hora. Pero también 
proporcionan la calidez necesaria pam mantener la eco­
logía de la cara oscura del plane ta. 

Los twi ' leks son omnívoros y cultivan mohos y 
hongos comestibles. También crfan rycrils de aspecto 
vacuno para al imento y vestido. 

Los twi'leks no son guerreros. En el combate, prefie­
ren la astucia y e l ingenio, ya que estos atributos son 
claves para la supervi vencia en Ryloth . "No se puede 
vencer una tonnenta de calor". según dice un proverbio 
twi· lek. "Hay que cabalgar sobre ella", Este adagio es 
indicati vo de la primitiva civilización industrial twi' lek, 
basada en molinos de viento y turbinas de aire. Construi­
dos en la superficie rocosa de Ryloth . proporcionan 
energía para calefacción, circulación de aire, alumbra­
miento e industrias menores dentro de sus complejos 
urbanos. 

Un complejo urbano twi ' Iek es una impresionante red 
de catacumbas y cámaras interconectadas que albergan y 
protegen a la gente twi'lek . Están construidos directa­
mente en los salientes rocosos y en las caras de los 
precipicios que criban la fria cara crepuscular del planeta. 
Cerrados, abigarrados y opresivos. estos complejos de 
piedra sobresalen del suelo, indistintos de las montañas 
que los rodean: un reflejo de la maliciosa naturaleza 
twi ' lek. Según los rumores, estos complejos se extienden 
profundamentC'en el planeta, pero pocos rorasteros han 
llegado a aventurarse en sus sombrías fauces. 

Cada complejo urbano es autónomo y está gobemado 
por un "clan de cabe7..a", que consiste en cinco twi ' leks 
q ue supervisan colectivamente la producción, e l comer­
cio y todo lo demás. Estos líderes han nacido con esta 
posición y tienen poder absoluto. Cuando muere un 
miembro del clan de cabeza, los cualrQ res tantes están 
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obligados a seguir a su colega a las "Tierras Brillantes", 
dejando sit io para la siguiente generación. 

Al no tener capac idad para viajar por el espac io. los 
twi"leks dependen de los piratas. contrabandistas y mer­
caderes de los sistemas vecinos (principalmente Ta­
looine) para buena pane de sus contactos con el res to de 
la galaxia y su sustento, una gran pane del cual se basa en 
la ex¡x m aci6n de ryll. El ryll . utili zado principalmente 
para fines medicinales. es un mineral que también se 
ut iliza COmO sustancia recreativa (pero extremadamente 
peligrosa y adietiva) y popu lar en el Sector Co rporale . 

La omisión del viaje espacial en su tecnología ha he­
cho a los twi' leks vulnerables a muchos de los elementos 
más bajos de la galaxia. Las naves esclavistas frecuente­
mente rastrean el planeta para al imentar su próspero 
comerc io y los contrabandistas realizan incursiones 
regulares a los depósitos de ryll. Delenn inados clanes de 
cabeza twi' lek se han adaptado a la situación (una 
característica Iw i'lek), vendiendo a su propia gente para 
preservar sus complejos urbanos. Ven la alternativa (el 
pillaje descontrolado a gran escala) como incl uso más de­
vastadoraq ue los tratos controlados con esclavistas " ho­
norables". Los esclavistas, a su vez, [es proporcionan una 
ciena protección ante sus colegas menos escupulosos. 

Lamentablemente, el comercio esclavista crece a me­
dida que los twi'leks (es¡>C(;ialmente las hembras) ganan 
popularidad entre los que compran y venden espec ies 
inte ligentes. 

Los twi' leks libres (que han conseguido llegar al es­
pacio como seres libres) pueden encontrarse frecuente­
mente entre las clases pira tas, contraband istas, mercade­
res y crimi nales, y a veces sirven de espías para el 
Imperio. 

Los twi ' lek ven la Rebel ión y e l imperio como tor­
mentas de calor oponentes que barren la galaxia. Los 
twi' lck nonnalmente evitan las IOnnentas de calor. 
mov iéndose a su lado para aprovecharse de las corrien­
tes de aire caliente resultantes. 

La supervivencia y el benefi cio son sus consideracio­
nes princi pales y, a cono plazo. se doblan hacia la 

dirección más provechosa y menos peligrosa. Eventual ­
mente, las dos tonnentas acabarán pasando y los twi 'Iek 
pretenden estar all í cuando la galaxia se refresque hasta 
niveles más aceptables. 

TWnEK 

Estas estadísticas describen un twi' lek en ÚI Guerra 
de las Galaxias: El JI/ego de Rol. Para crear un 
twi'lek personaje jugador, añade 6D a las siguientes 
estadísticas. 

DESTREZA: 
PERCEPCIÓN, 
CONOCIMJENTOS, 
FORTALEZA : 
MECÁNICA: 
TÉCNICA, 

2D 
3D+1 
2D 
ID 
\0+2 

2D 

L os twi'leks y sus colas de cabeza 
Los twi' leks exhiben un pavoneo orgulloso res­

pecto a sus colas de cabeza. Son una fuente de 
vanidad . como el cabello, las colas y las alas en otras 
especies. Se pueden pasar horas manteniendo cuida­
dos estos apéndices y no es extraño que las hembras 
twi ' le k hagan alarde de sus colas de cabeza recién 
decoradas en los complejos urbanos. 

Estos apéndices prensiles sirven para útiles fun ­
c iones comunicativas y sociales en la cultura twi ' le­
kiana. Envueltos sobre e l hombro, crean un efecto 
decora ti va. Colgando di rectamente hacia abajo como 
colas geme las, ayudan a mantener el equilibrio. El 
mov imiento y las posturas de las colas de cabeza 
reflejan los estados de humor. deseos y opiniones de 
una persona. Numerosos movimientos suti les pun­
túan las palabras habladas y añaden matices a las 
conversaciones, Además, cada twi' lek utiliza sus 
propios gestos con Jos apéndices (consciente o in­
conscientemente) para individualizarlo en la simili­
tud confi nadora de los complejos urbanos. 

Las hembras twi' lek suele n ser reclamadas para 
realizar danzas ceremoniales utilizando movim ie n­
tos del c uerpo y de las colas de cabeza. Seductoras y 
cautivantes, estas danzas hacen que los twi ' Ieks sean 
especialmente populares como esclavos en los secto­
res menos civilizados de la galaxia. Incluso el Empe­
rador (según los rumores) tiene un harén de danzado­
ras twi'lek para ocasiones especiales. 

Wookies 
Los wookies son antropoides inte ligentes q ue por lo 

ge neral crecen hasta más de dos metros de aHura. 
T ienen caras simiescas con ojos azules y penetrantes: 

una gruesa pelambrera les cubre el cuerpo. Son potentes. 
quizás la raza inteligente más fue ne de toda la galaxia 
conocida, y sus acciones vienen dictadas por un carácter 
vio lento , incluso letal. 

Son, sin embargo. capaces de sent ir una amable com­
pasión y una profunda amistad perdurable. De hecho. los 
wookies fonnan lazos llamados " fam ilias de honor'" con 
otros seres, no necesariamente de su misma especie. 
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Estas amistades a veces son más fuertes que induso los 
lazos familiares. y darían si n pens5rselo sus vidas para 
proteger a amigos de la familia de honor. 

La fuerla pura y energía bruta de la gente wookie les 
hace excepcionalmente buenos en el combale cuerpo a 
cuerpo. Una vez un wookie ha cogido con sus grandes 
manos a un oponente. la disputa virtualmente ha acabado. 
Al no d:lrse cuenta de su propia fUerL.3, se sabe de 
..... ookies que han arrancado brazos y piemas de droides. 
chafado máquinaria insolente y aplastado blindajes de 
soldados de asalto que en ese momento se encontraban 
ocupados (accidentalmente. claro está). 

Los wookies sin embargo son maestros en la utiliza­
ción de Bmlas de alta tecnología. como bhislers. rines 
desorgani7.adores y canones bláslcr navales. Pero los 
wookics tienden a encariñarse con amms más arcaicas: 
una de las part iculannente favoritas es e llanzaproyecti­
[es. Este arma manufact urada con aspecto de ballesta es 
un invento wookie que necesita la gran fuerla de un 
wookie para amart illarla y cargarla. A veces llamada 
ballesta láser, lanza proyectiles energéticos apuntados 
con la mira telescópica del arma, Los proyectiles explo­
sivos provocan mucho daño donde impactan. 

Los wookies se comunican mediante una serie de 
gruñidos y refunfuñas. Los wookies, que aprenden rá­
pido, enseguida pueden entender nuevas lenguas con las 
que se enc uentren. Pero la construcción de su aparato 
vocal hace que les sea imposible hablar lenguas que 
impliquen un alto grado de matices vocales. 

El mundo natal de los wookies, Kashyyyk es un pla­
neta arbóreo con j unglas de belleza y peligro sin pa­
rangón. El ecosistema del planeta está d ividido en siete 

~ ostumbres wookies 
r. Los wookies tienen una costumbre interesante 

relacionada con la amistad y las deudas de honor. Su 
pr3ctica más sagrada es la "deuda de vida". Este 
juramento wookie de lealtad se da a la persona o 
personas que han salvado la vida de un wookie. Bajo 
la deuda de vida, un wookie está moralmente atado a 
su salvador y viajará de un extremo a otro de la galaxia 
a su lado. Una deuda de vida noes esclavitud. sino un 
acto personal de honorde un wookie para pagar laque 
no tiene precio. Un wookie nunca romperá una de uda 
de vida. ya que hacerlo supondría romper un honar 
sagrado. El ho nor es una de los conceptos más impor­
tantes de la cultum wookie. y perder el propio honor 
es equivalente a la muerte. 

OtrJ. costumbre wookie es la "familia de honor". 
Ésta es una unió n de amistad especial entre un wookie 
yotro sero seres. Una familiade honor comprende los 
verdaderos amigos de un wookie. los compañeros in ­
separables que darían la propia vida para protegerse. 

Qui zás el mejor ejemplo de estas costumbres 
involucra al wookie Chewbacca y a sus amigos Han 
Solo. Luke Skywalker y la Princesa Leia Organa. 
Chewbacca está unido por de uda de vida a Solodesde 
que el contrabandista le salvó de la esclavitud hace ya 
muchos años. !-Ian viajado jumas por toda la galax ia 
conocida en e l Halcón Milenario. exhibiendo un 
aprecio y un verdadero amorque va más allá de l noble 
concepto de la deuda de honor. Cuando sus caminos 
se cruzaron con los del joven Skywalker y la Princesa. 
los jóvenes rebeldes pasaron a ser la familia de honor 
de Chewbacca. Ahora estos campaneros se han 
comprometido mútuamente y a la causa que defien ­
den. la de la Alianza Rebelde. Ningún wookie ha 
tenido una familia de honor más fuene que éste. 

ni veles horizontales. uno sobre el otro. Los wookies 
comparten el nivel superior con una gran variedad de 
crialUras voladoras. Enlre las altas ramas de los gi­
gantescos árboles de Kashyyyk. los wookies viven en 
agrupaciones familiares que foonan pane lIe la comuni­
dad de un árbol que a su vez fonna parte de "bna ciudad­
aTbol más grande. 

Aunque no son tan primitivas como' los~ados 
ewok entre los árboles. las ciudades-árbol wookies utili· 
zan compo nentes natumles y manufacturados. e lementos 
no tecnológicos. Pero los wookies no se oponen a las 
máquinas de tecnología avanzada. En sus hogares de 
múltiples niveles se incorporan muchos dispositivos 
ahorrodores de tiempo y los wookies parecen haber 
nacido para la reparación de tecnología. el pilotaje de 
naves y la programac ión de droides. 

A los visitantes de Kashyyyk se les exige que se 
mante ngan e n las ciudades wookies y no se avellluren 
hacia abajo. hac ia la superficie del planeta. El ambiente 
natuml es crcciememel11e hostil a medida que uno va 
bajando hacia niveles inferiores del ecosistema. Algunas 
de las cria turas que merodean por el suelo de la jungla 
hacen parar incl uso a los wookies más grandes." y los 
wookies se paran ante muy pocas cos.'ls. 

Desde la llegada del Imperio. la vida de un wookie no 
es cosa fácil. Debido a su gran fuerza. estos seres resul ­
tan unos trabajadores excelemes en los campos dc trabajo 
del Imperio. El mismo Kashyyyk está bajo la ley marcial 
y sus habitantes esclavizados por las omnipresentes 
fuer.tas imperiales. Pocos wookies viajan por las rutas 
espaciales corno seres libres y los que lo hacen son 
vigilados cuidadosamente por agentes del Imperio. El 
más famoso (o infame) wookie libre es Che wbacca, 
copiloto del Halcón Milenario, héroe de su pueblo y 
valioso miembro de la Rebelión. 

WOOKIE 

Estas estadísticas describen un wookieen Lo Guerra 
de las Galaxias: El Juego de Rol. Para crear un woo­
kie personaje j ugador. verla página 137 de ese libro. 

DEST REZi\ : 
PERC EPC iÓN: 
CONOC lMI ENTOS: 
FO RTALEZA : 
M ECÁN ICA: 
TÉCNICA: 

2D 
ID 
ID 
40+ 1 
2D 
10+2 
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apítulo Nueve 
Criaturas 

Una minúscula proporció n de los planetas de la ga­
lax ia han desarrollado una vida nati va, pero cada uno de 
e llos manliene miles de fonnas vitales. La mayoña de los 
planetas son de rocas muenas y gas, pero aún así. la 
galax ia está llena de vida. 

La absoluladiversidad de vidas es sorprendente. Hay 
criaturas que respiran metano. ó xido nítrico o plasma; 
cri aturas que nadan en los bancos de nubes de los gi­
gantes gaseosos; juguetean en los mantos acuosos de las 
lunas he ladas o sobreviven en el casi vacío de los mundos 
pequeños. Hay seres que nadan. vuelan , caminan. saltan. 
le vi tan . planean sobre el agua, cavan túneles y algunos 
incl uso se propulsan eSlOmudando. 

Ci tar Jos nombres de todas las especies conocidas 
ocuparía un libro mil veces mayor que éste. Describir 
detalladamente cada una de e llas requeriría e l trabajo de 
mil vidas. En real idad todo lo q ue podemos hacer aquí es 
describir un escaso grupo. 

En las siguientes páginas describimos algunas de las 
criaturas mejor conocidas de la galaxia. La mayoría están 
domesticadas y, en consecuencia. seencuentran en muchos 
planetas. pero unas pocas son predadores peligrosos que 
han pasado a ser famosos como los monstruos de las 
holopelfculas populares. Cada anículo viene acompaña­
do por una discusión de sus habilidades, temperamento y 
su lugar en e l ecosistema. 

Bonlhos 
Los banthas son grandes herbívoros cuadrúpedos 

adaptados a los ambientes llanos, que respi ran oxígeno y 
c uya base es el caroono. Los adultos mide n de dos a tres 
metros a nivel del hombro, siendo el macho ligeramente 
más grande que la hembra . Del cráneo de los machos 
crece un par de cuernos en espiral. 

Los bamhas son animales extremadame nte adapta­
bies que sobreviven confortablemente en climas que van 
desde desiertos a tundras y se tiene referencia de que 
pueden pasar semanas sin comer ni beber. 

Se desconoce el planeta originario de los banthas. 
Han existido desde tiempos prehi stóricos en al menos 
una docena de planetas de la galaxia. En los planetas 
donde medran, han establecido un nicho en la ecología 
planctaria. Como los banthas han ex istido en tantos 
mundos distintos durante tanto tiempo. se podrían es­
pemr algunas derivaciones genéticas. que han ocurrido 
en realidad. Las subespecies de banthas varían conside­
rablemente de tamaño, coloración. agrupación social. 
comportamiento y especificaciones metabólicas. 

Las manadas de banthas salvajes retumban en mu­
chos planetas. Los pastores de banthas crían las bestias 
dóciles por sucame y por su piel. En muchos sistcmas, los 
viajeros pueden encontrar restaurantes que sirven fil etes 
de bantha. y las botas y capas de piel de bantha son 
accesorios populares entre las clases superiores. 

Debido a su gran tamaño. fuerza y adaptabilidad en 
cli mas rigurosos. los banthas resultan unas bestias de 
carga exce lentes. Esto queda bien demostrado en Ta­
tooine. Allí. los esq uivos y peligrosos moradores de la 

CRIATURAS EN EL JUEGO DE ROL 

Hay una cuadro como éste al lado de la descrip­
ción de cada criatura. donde se proporciona la infor­
mación que te pennile usar la criatura en Lo Guerra 
de las Galaxias: El Juego de Rol. 

Las criaturas. al igual que los personajes. tienen 
atributos de destreza, percepción y fortaleza. Pero. a 
diferencia de los personajes. no tienen habilidades, 
conocimientos ni capacidades mecánicas o técnicas. 
- Una criatura nunca puede parar ataques, pero se 

utiliza su destreza cuando ataca (en vez de "atacar si n 
annas·') y cuando intenta saltar, mantener el equili­
brio o realizar algún otro truco físico que pueda fall ar. 

La fortaleza de una criatura se utiliza para resistir 
el daño. La mayor parte de l tiempo. también se utiliza 
la fortal eza co mo código de daño de la criatura 
cuando ataca. pero si una criatura tiene cuernos. 
garras o colmillos paniculannente peligrosos, la 
descripc ión puede especificar un código de daño 
mayor. 

Cuando necesites saber si una criatura se da 
cuenta de algo. se utiliza su percepción (ver página 36 
del reglamento). 

Las criaturas que pueden ser mo ntadas tienen 
códigos de testarudez (ver pág ina 36 de l reglamento). 

Cuando una criatura se ve envuelta en ulla perse­
cución con un vehículo repu lsar o un caza espacial. 
dobla el código de veloc idad o de ve locidad sublum f­
nica del vehículo. 

arena han empleado a los banthas como animales de 
carga y monta durante muchos miles de años. 

El bantha tiene pocos enemigos naturales. En Ta­
tooine. por ejemplo. sólo una bestia se atreverá a cazar un 
bantha sano para conseguir comida: el temido Dragón 
Krayl: él mismo es más grande que cualq uier bantha. 
me nos los más grandes. Auque se sabe que los dragones 
krayt comen una amplia variedad de criaturas, los bant­
has (como las ralas womp} son su fuente de alimentación 
favorita. El bantha domesticado es quizás la posesión 
más codiciada y mejor guardada e n el planeta desierto. 
Tanto la gente de la arena como los granjeros de humedad 
se preocupan especial mente para proteger estos animales 
de los dragones y otros peligros. 

La relación entre los banthas y los moradores de la 
arena de Tatooine es interesante. En ningún otro sistema 
conocido se han agrupado co njuntamen te los bantha y 
una especie inte ligente. Los moradores de la arena pare­
cen tener ulllazo especial con los banthas; los antropólo­
gos especulan que los banthas son considerados como 
miembros iguales de las tribus de la arena. 
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• 
I bontho domesticado ha sido utilizado desde tiempo inmemorlol por los misteriosos 

Incursores colmltludos de Totooine como bestias de corga. Se especulo que conslderan a los 
bonthos como miembros con Iguales derechos a sus tribus nómadas, y ambos dependen el uno 
del otro paro sobrevivir en la desolación desértica. los mós recientes habitantes de Tatoolne. los 
granjeros de humedad, también utilizan banthas como bestias de trabajo. 

BANTHA 

DESTREZA : 20 
PERCEI'CIÓN: 20 
FORTALEZA: 80 
Testarudez: 20 
Código de velocidad: 20 
Tamaño: los adultos miden de 2 a 3 melrOS a nivel del 
hombro. 
Cambute: Los banthas son herbívoros pacíficos. En 
estarlo sal vaje sólo luchan para defender a las crías y a 
la manada. Los banthas suelen huír cuando son alaca­
dos. Cuando son atrapados. o cuando deben defender a 
las crias. los machos banlhas fonnan un círculo alrede­
dor de sus crías y hembras. Atacan bajando la cabeza 
y sacudiendo sus cuernos. 
Dafio: 7D 
En el pasado se entrenó a los banthas como animales de 
guerra. Los banthas de gUCrr.l cargan contra e l ene­
migo. pisoteándolo cuando lo tienen debajo. Los bant-

has no entrenados no atacarán de esta manera. aunque 
algún descuidado ha sido pisoteado por manadas de 
bantha en estampida. 
Daño: 80 
Utiliza ndo los bantha en el juego de rol: Los perso­
najes j ugad o res e nconlrará n banthas más fre ­
cuentemente como bestias de carga o de montura. 
Como mo ntura. son controlados por un conductor. que 
transmi te sus órdenes a la bestia con ligeros golpes con 
un palo. Los personajes pueden utilizar la habilidad de 
cabalgar en bestias para controlar banlhas entrenados 
(ver página 36 del reglamento). Un bantha puede llevar 
hasta 500 kilos de carga. o un conductor y hasta cualrO 
personajes más. El paso balanceante de los banthas 
puede!; provocar mareos en susjinetes. Si los personajes 
jugadores montan en un bantha durante más de una 
hora. puedes exigir tiradas de cabalgar para evitar la 
náusea (di ficultad 5). 

• '. ••• • • .4 • • • 85 
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Dewbacks 
Los dewbacks son grandes o mnívoros de aspecto de 

lagarto nativos de Tatooi ne. que respiran oxígeno yestán 
basados en el carbono. Los adultos miden de 1.3 a 2 
metros a nivel del hombro. Son activos durante las 
cálidas hordS del día y lentos durante [a noche. La co­
loración V3 desde gris y marrón hasta rojo y azul apagado; 
son frecuentes los dibujos de c3munaje. Los dewbacks. 
que se sienten confortablesen un mundo desierto, pueden 
verse con cierta frecuencia cavando en las d unas en busca 
de matojos. pequeños animales (como las ralas womp) y 
humedad. 

Los dewbacks son animales sol itarios. pero una vez al 
año vuelven a los páramos de la tierra de Jund donde 
participan en un ex traño ritual de aparcamiento. Grandes 

cantidades de estos animales cubren las arenas brillantes 
y el desiello parece vivir y reptar durante varios días. 
Cuando acaba el frenesí. las hembras ponen nidadas de 
miles de huevos, y luego vue lven a sus vidas de errantes 
solitarios hasta que la naturaleza les vuelve a llamar. 
Medio año después. durante la migmci6n de la rata 
womp, los huevos se abren a los jóvenes dewbacks. que 
deben sobrevivir los peligros de los páramos sin ayuda 
por palle de sus antecesores. 

La mayoña de los dewbacks son salvajes, pero algu­
nos han sido domesticados y se utilizan como bestias de 
montura. Las autoridades locales de Tatooine los utilizan 
como animales de patrulla porque son muy adecuados 
para las altas temperaturas y las arenas voladoras que 
suelen dañar los vehículos dcsli zadores. Incluso ante 
fuelles tonnentas de arena. un dewbllck llevará a su jinete 
a su deslino sin apenas una queja o un gruñido. Un 
dewback es más rápido y más ágil que el perseverante 
bantha, dando a las patrullas una medida de superioridad 
sobre los incursores colmilludos y los lentos reptadores 
de arena de los jawas. 

Sin embargo, sus hábitos de apareamiento son un in­
conveniente para la domesticación del dewback. No se 
reproducen en cautiverio; un propietario que quiera que 
sus ani males se reproduzcan debe dejarlos ir durante la 
temporada de apareamie nto. Los dewbacks li berados 
frecuentemente (pero no siempre) vuelven con sus amos, 
pero como los propietarios no pueden controlar la e lec­
ción de UII dewback en cuestión de parejas y no tie nen 
control sobre la descendencia, es imposible realizar una 
crian7..3 científica. 

Muchos granjeros de humedad de Talooine han adop­
tado estos gentiles lagartos como animales de compañía 
y estas criaturas nonnalmente solitarias devuelven el 
afecto a sus amos humanos. 

Los moradores de la arena cazan a los dewbacks 
como fuente de alime nto y material . La pieles protectoras 
se utilizan para hacer botas, c inturones y bol sas, así como 

L..:=--.J os dewbacks son grandes criaturas de aspecto de lagarto nativas del planeta desierto 
de Tatooine. Los dewbacks, al ser más rápidos y ágiles que los batha, que son más grandes. son 
utilizados por las autoridades planetarias como animales de patrulla. Los soldados imperiales 
también lOS utilizan cuando una misión les lleva al mundo cubierto de arena. 
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ticndas y malerial diverso. También si rven como pane 
sustancial de la variada d ieta del Dragón Krayl. Duranle 
la estación de apareamiento. muchos dewbacks caen vfc· 
timas de rayos de bláster, garras y dientes afilados. 

DEW8ACK 

DESTREZA : 3D 
PERCEPCiÓN: 20 
FORTAL.EZA: 40 
Testarudez: 3D 
Cód igo de \'elocidad: 3D 
Tamaño: Los adultos miden de 1.3 a 2 metros a la 
altura del hombro. 
Combale : Aunque los dewbacks coman carne, sus 
presas habituales son del tamaño de un gala o meno­
res. Sin embargo. sí se tiencn nOlicias de dewbacks 
muy hambrientos que han atacado presas humanas. 
pero para que esto se produzca las circunstancias 
deben ser extremas. Los dewbacks no tienen instin­
tos parenlivos ni gregarios. y sólo lucharán si se les 
amenaza. Si se ven enrrenlados a la violencia. su 
inslimo natural es huir. o esconderse si la huida es 
imposible. 
Utilizando dewbacks en el j uego de rol: Losjuga­
dores se los van a encontrar con mayor frecuencia 
como monturas. Los dewbacks pueden llevar hasta 
200 kilos de carga o un jinete y 100 kilos de equipo. 

Mynocks 
Los mynocks son fonnas vitales basadas en la 5ili ­

cona. de aspectO de mantas. que se reproducen por fi sión 
ysedesarrollan con las emisiones de energía estelar. Son 
tma de las pocas fonnas vi tales conocidas que han evolu­
cionado en e l vacío del espacio y para las c uales los 
ambiemes planetarios son fatal es. Por ser primitivas. 
tienen pocos órganos especializados y una inteligencia 
negligible. A pesar de su apariencia y su lamano (hasta 
[.6 metros de largo). en ténninos de hábitat y metabolis­
mo se corresponden con mayor proximidad con los 
organismos microscópicos basados en el oxígeno. 

Los mynocks. al igual que las plantas. se nutren de la 
radiación estelar. Su negra superficie correosa absorbede 
manera muy e fi ciente la radiación electromagnética. 
Cabalgan en e l viento estelar. desplegando sus alas en 
toda su eXlensión para capturar las partículas emitidas 
por las estrellas. reflejando laenergfa para propulsarse en 
la dirección hacia la cua l se quieren encaminar. 

Cuando un mynock ha absorbido suficiente energía 
para volar. encuentra un asteroide y se ·aferra a él. En él 
busca todavfa más energía. absorbiendo silicona y otros 
materiales del asteroide para que le proporcione la masa 
adicional necesaria para reproducirse. Cuando ya ha ab­
sorbido suficiente material. se divide en dos. Los dos 
nuevos mynocks se desenganchan y vuelven a vo lar por 
las sendas espaciales. 

Los mynocks son altamente energicotrópicos y siem­
pre que pueden se e nganchan a las naves espaciales que 
se cruzan en su camino. Las naves espaciales son virtua­
les banquetes de ene rgía para los mynocks. Tienden a 
concentrarse alrededor de las áreas donde la energía es 
más fáci lmente accesible. como los cables de energía y 

las compuertas de iones. Utilizan frecuentemente las 
naves como "asteroides" y empiezan a disolver el casco 
de la nave para que les proporcione la masa que necesi­
tan para reproducirse. Como consecuencia son una mo­
lestia infernal para los viajeros del espacio. 

Se desconoce el sistema donde se originaron los my­
nocks. Como no pueden viajar por e l hiperespacio por 
ellos mismos. deben haber estado alguna vez restringidos 
a un solo sistema. Sin embargo. su tendenc ia a engan­
charse a las naves que pasan explica fácilmente la razÓn 
por la c ual ahora se pueden encontrar por toda la galaxia. 

MYNOCK 

DEST REZA, 3D 
PERCEPCiÓN, ID 
FORTALEZA: ID 
Cód igo de ,'e locidad: 20 
Tamaño: hasta 1.6 metros de longitud. 
Comba te: Los mynocks sirven como "ratas en el 
esp.1cio··. atacando en grandes cantidades cuando se 
ven acorralados o se viola su territorio. 
Util izando los rnynocks e n el juego de rol: Su 
propósi to principal es ser una molestia para los via­
jeros del espacio (ver página 60 de l reglamento) y ser 
un encuentro menor en asteroides. naves viejas o en 
cualquier otro sitio que pueda proporcionar la energía 
que necesitan para sobrevivir y reproducirse. 

El Rancor 
Mientras los grandes predadores navegan por los 

océanos de la galaxia. inmensas criaturas viven en las 
nubes de los g igantes gaseosos y carnívoros monstruosos 
vagan por los mundos de baja gravedad. el Rancores uno 
de los mayores predadores terrestres que puede sobrevi­
viren ambientes humanos. Como parece sufic ientemente 
satisfecho de alimentarse de fonnas vitales basadas en el 
carbono que respiran oxígeno. es presumible que el 
Rancor también comparta estas camcterísticas. Su plane­
ta de o rigen sólo lo conoce el sindicato interestelar del 
crime n de Jabba e l HUI!. y Jabba no parece querer 
decírselo a nadie. 

En realidad. el único Rancor conocido eSlá encerrado 
en un profundo pozo debajo del palacio del desierto de 
Jabba el HuI! en Tatooine. por lo que su hábitat y am­
biente natural sólo puede ser objeto de conjeturas. Al ­
gunas autoridades creen que es una criatura única creada 
por ingeniería genética por e l HuI! para sus propios os­
curos propósitos. Pero crear con ingeniería una bestia del 
tamaño del Rancor supondría una gran y costosa empre­
sa. y Jabba no ha sido nunca conocido por su prodigali­
dad. Parece probable que exista un planeta lleno de viles 
bestias en alguna parte todavía inexplo rada de la galaxia. 

Tiene enormes colmillos goteantes y largas garras 
afil adas. Sus brazos. grotescamente desproporcionados 
respecto al resto del cuerpo. se utilizan para clavar un 
zarpazo a la presa y acercarla a la boca del Rancor. La 
visión del Rancor, inclinado hacia adelante cuando ca­
mina. es aterradora. El señor del crimen ha permitido a 
varios periodistas que examinen la beslia y observen 
como utiliza el Raneor para saciar su propia sed de dis­
tracciones. Los resultantes holoregislros sensacionalis-

. . ... . , . , . , 87 
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L----' I Rancor, q Ulzas el único de su especie en la galaxia , es una horripilante c riatura de origen 
d esconocido. Está enc errada en las profund idades del pala cio del desierto de Jabbo el Hutt, proporcionando 
d istracciones mac abros a la corte del infame senor del c rimen. Su tamano, su fuerza , sus afilados gorras y 
colmillos y su dura piel ha cen del Ranc or una de las bestias má s pelig rosos que nunca se hayan encontrado. 
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tas son famosos en toda la galaxia. excepto donde han 
sido prohibidos como ejemplos del particular mal gusto 
de la decadencia cul tural. 

Uno de estos regislros empieza con planos del pozo 
del Ranear. loca1i7..ado debajo de la sala del trono de 
Jabba. El pozo es una mazmorra en dos secciones de 
aspecto cavemoso. con paredes fommdas JXlr piedras de 
cantos marcados con ligeras grielas. Dividido por un 
impresionante rastrillo de acero, una sección del pozo 
sirve como guarida del Rancor, la otra como sus terrenos 
de caza, Un enrejado de hierro en el suelo de la sala del 
trono penllite que Jabba y su -corte tengan una visión 
perfecta de toda la actividad que se desarrolla en e l JXlzo. 
El rcgislro muestra un primer plano del mi smísimo 
monstruo, con filamemos de sali va goteando de sus 
impresionantes colmi llos retorcidos. 

El registro continúa mostrando como se quita el enre­
jado y se lira al JXlzo a la últ ima víctima de Jabba. El 
enrejado se c ierra con un sonido metálico sordo. Jabba y 
sus compinches miran alegremente como lucha la vícti­
ma inútil mente conl ra la poderosa bestia. El fi nal, dema­
siado horripilante para tratarlo en estas páginas. lo deja­
mos a tu imagi nación. 

Jabba uti liza un equipo de mantenimiento para que se 
cuiden de su Rancor. Vi gilan la bestia. le projX)rcionan 
carne fresca yagua a diario y lo mantienen distraído en­
tre las apariciones ante la corte. 

La gruesa pie l musculosa del Rancor lo hace alta­
mente resistente a los bláslers y a la mayoría de las otras 
armas de energía de mano. La mayor parte de las annas 
de combate cuerpo a cuerpo no se comportan mejor. Un 
holoregistro demuestra que incluso un gamorreano blan­
diendo una vibrohacha puede hacer JXlCa cosa más que 
enfurecer a la criatura con sus insignifi cantes golpes. 

El RANCOR 

DEST REZA: 40 
I'ERCEPC IÓN : ID 
FORTALEZA: 100 
Código dc vclocidad : 40 • 
• La velocidad de la bestia es difícil de determinar ya 
que el Rancor no se puede mover mucho en su JXlzo. 
Sin embargo. la longitud de cada paso indica que cier­
tamente puede ser más ve lozque un humano. Se pue­
de adivinar: 10 metros/ronda andando y 20corriendo. 
Ta maño: El Rancor mide 5 mClros de alto a nivel del 
hombro. y quizás todavía no haya alcanzado su cre­
cimiento total. 
Combale: El Rancor intema pegar un zarpazo a su 
víclima y aferrar su presa ( 100 de daño). para luego 
melérsela en la boca y morderla ( 120 daño). 
Ut ilizando el Rancorc n cl juego de rol: "Histórica­
mente", Luke Skywalker mató al Rancor. En conse­
cuencia ninguno de los personajes jugadores puede 
hacerlo. Sin embargo. es posible que uno de losjuga­
dores SUJXlnga una buena comida para la criatura. Y 
qui7..ás haya más de una de estas bestias: podría 
perfectameme encontrarse olra en otro planeta. 
Hmm. Supongamos que uno de los persollajesj uga­
dores matase al Rancor. Con toda seguridad Jabba no 
querría que se supiese e l hecho. Quizás consiguiese 
OIro. o tapase la boca a los asesinos. De esta manera 
todavía seguiría habiendo un Rancor par.!. que lo 
matase Luke. 
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r'--LI egQ un Rancor a Tafooine 
r-;;: BidJo K werve estaba sentado delante de las pesadas puer­

tas blindadas de entrada al palacio del desierto de Jabba el 
HUII, mirando como descargaban el contrabando de Cann 
Doon. Las órdenes de Bidloconsistfan en supervisar el proce­
so. para llevar después a Doon a la cámara de audiencias de 
Jllbba. Un gamorrcano podía encargarse de esta asignación. 
pensó Bidl0. pero quejarse no era una manera de sal ir adelante 
en la organi7.aci6n de HUII y Bidlo definitivamente queña 
avafl1.ar. 

Su principal competidor era e l twj 'lek. Bib Fortuna. For­
luna siempre estaba adulando a Jabba. ondeando sus colas de 
cabeza y mostrándose de acuerdo con cada eructo que dejaba 
¡rel señor del crimen: Bidlo lo encontraba nauseabundo. Pero 
algún día Bidlo les mostraña su verdadero valor. Algún día ... 

Fue pasando la tarde. Bidlo estllba sorbiendo su sexta 
cerveza corcl1iana cuando se oyó el eco de un fuerte retumbo 
en el desierto. Cann afeITÓ nerviosamente el brazo de Bidlo, 
derramando la mitad de la ceveza sobre la túnica de Bidlo y 
señaló pasmado una enorme forma que surgió detrás de un 
risco arenoso. 

''Tmnqui lo,'' le dijo Bidlo, poniéndose en pie y secando la 
maneha púrpura. "Sólo es un reptador de las arenas. Me 
pregunto qué querrán esas pequeñas sabandijas." 

Ordenó a un gamorreano que mantuviese cOnlrolado al 
cOnlrab:mdi sta mientras iba a hablar con los jawas. "Probable­
meme nos quieran vender otro conversor de agua salada ... 
munnuró. 

Losjllwas dejaron ir nerviosamente un torrente de palabras 
ininteligibles. A Bidlo le era difícil segui rles. pero si entendía 
correctamente. habían descubierto el naufragio de una nave 
espacial cerca del Mar de las Dunas. Eso no era tan extraño; 
pero también insistían que dentro de los restos vivía un 
monstruo. Ya había matado dos jawas y si Jabba no les 
comprab.1 los derechos de salvamento iban a tri tu!""" los restos 
(monstruo incluido) bajo las cadenas de su reptador. 

Bidlo decidó que probablemente habían pasado dema­
siado tiempo bajo los soles gemelos. pero que quizás valiese 
la pena comprobarlo. Se estaba acercando el cum pleaños de 
Jabba, y si Bidlo Kwerve le p<XIfa dar al señor del crimen su 
propio monstruo, el futuro de Bidlo en el sindicato estaba 
asegurado. 

Después de una ses ión de regateo, que fue demasiado corta 
parn el gustode los jawas. Bidlo les pagó y tomó eltoseo mapa 
que le proporcionaron. Una vez acabase con Doon. verla lo 
que había excitado tanto las pequeñas bestias apestosas. 

Al día siguiente 8idlo salió con dos deslizadores terrestres, 
tres gamorreanos y un quarren para explomr el Mar de las 
Dunas. Fortuna había hecho algunas preguntas pero Bidlo lo 
despistó con una historia sobre la caza de rn tas womp: Fortuna 
odiab:1 la caza de ratas womp. 

Sorpre ndentemente. e l mapa de los jawas era preciso: no 
pasó demasiado tiempo antes de encontrar los retorc idos 
restos del naufragio de un carguero ligero. Por las señales. la 
nave pertenecía al Capilán Griuid. un mercader de cierta 
notoriedad que trataba con Jabba. El daño parecía ser bastante 
típico para una nave espacial estrellada. excepto por una larga 
hendidumen el casco que parecía baber sido hecha por alguien 
intentando escapar. 

Bidlo tomó nerviosamente su bláster. 
"Mante ned los ojos abiertos ... y recordad: quiero esa cosa 

viva". advirtió. tomándose la molestia de explicárselo dos 
veces a los gamorreanos. 

Uno de los gamorreanos se aproximó a la hendidura. blan­
diendo c:lutamen te su vibrohacha delante suyo. Nada salió 
saltando. Bidlo orde nó que el garnorreano esperase fue m 
mientms el resto buscaba en el interior. 

Nada. Nada excepto una maleta de granadas aturdido!"dS 

Aralcch y una cubierta de carga modificada que había sido 
eq uipada con barras de e nergía. Sea laque fuese que estaba en 
lajaula debía ser inmenso; los acopladores ene rgéticos de los 
defl ectores habían sido aprovechados para proporcionar triple 
energía al sistema de contención. Evidentemente. toda la ener­
gía había quedado cortada cuando el carguero seestrelló en Ta­
tooi ne. 

La pregunta eraqué había en lajlmla y dónde seencolllraba 
ahora. 

Un chill ido de terror hizo saltar a Bidlo. Nunca había oído 
a un gamorreano profiriendo semejante sonido: y aparente­
me nte tampoco los Otros gamorreanos. Volvieron dubitativa· 
mente hacia la he ndidura y at isbaron en la luminosidad de la 
tarde. Todo estaba tranquilo y e l único signo del guarda era su 
hacha: doblada. rota y carda en la arena. 

Salie ron cuidadosamente de la nave. con los blásters y las 
annas de c uerpo a cuerpo prepamdas. 

Or1 ugg. uno de los gamorreanos. fue e l primero que vio la 
criatura de pesadilla. Medía más de dos melros de alto. una ca ..... 
llena de dientes babeantes y largas garras afiladas. "¡ Rancor! 
¡Rancor!" gri tó Ortugg. nombrando un temible demon io ga­
morreano: e l otro gamorreanochilló y corrió hacia los desliza­
dores. 

Bid lo disparó su bláster; la criatura. sin darle importancia 
a los rnyos. machacó al quarren en sangrientos pedazos de 
carne. Or1ugg se mantuvo fimle y cortó un tajo con su vibro­
hachn. 

Mienlrasel gamorreano luchaba. Bidloconsiguió fOrLar In 
maleta de gmnndas alUrdidoms. El monstruo tuvo poco tmbajo 
para ncabarcon el guardia. al cunl lanzósanguinolento hacia un 
lado, y fue a por Bidlo. Bidlo. nterrorizado pero con la mente 
clara. cogió la maleta. se agachó y entró en los restos mientrns 
Ortugg se alejaba retorciéndose con una mueca en su cam. 

Bidlo corrió por los estrujados corredores buscando un 
lugar donde poder mantenerse firnlC. El Ranear. babeando ex­
citadamente. se abrla paso a trnvés de las paredes de acero y 
ffinmparas reforzadas. siempre dos pasos por detrás. hasta que 
Bidlo ya no tuvo ningún si tio donde ir. 

El Ranear se apro~imó. chasqueando sus inmensas garras 
y rechinando su dentadura anticipadamente. Apoyado en una 
pared sólida. Bidlo lanzó una granudn directamente a la boca 
del Rancor. provocándole aparentemente poca impresión. La 
bestia gruñó y aporreÓ con sus poderosos puños la ya dañada 
cubiena y fue ésto lo que le salvó la vida a Bidlo. 

Bajo la fuerza de los golpes del Raneor se hundió la 
cubierta. haciendo caer a BidJo a una cubierta de cargamento 
que se encontmba debajo. Confuso. el Raneor armncó la pared. 
buscando su presa en vano. Bramando en rurismado. avanzó y 
cayó por e l agujero. El repentino cambio de alturn y de 
escenario todavía confundió más a la bestia. Los mncors 
cuando están confundidos reaccionan instint ivamente. Empe­
zó a rasgar. rajar y hacer tri zas todo lo que ten ra al alcance de 
la garra. 

Bidlo rápidame nte fijó una de su grunadas para ex plotar y 
la dejó dentro de la maleta con el resto. Con un potente 
empujón. lanzó la maleta contra el Rancor y se liró al suelo 
buscando protección. Cuando se despejó el humo de la explo­
sión. el Rancor estaba inconsciente encima del cargamento 
naufragado y Bib Fortuna estaba llamando desde fuera . pre­
guntD.ndo por 10 que estaba pasando. 

Tres días después. Bib y Bidlo le dieron el Rancor a Jabba 
como regalo de cumpleaños. Emocionado y sorprendido por 

'semejante regalo. Jabba mostró a ambos todo el alcance de su 
gratitud. El twi' lek 8 ib Fonuna fue ascendido a lugarteniente 
jefe y domo princi pal de todas las operaciones de Jabb..1. Bidlo 
Kwerve recibió la señal de honor de ser la primera comida del 
Rancoren su nuevo hogar. 

. . . . . . . . 89 . . . 
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L.:L::.-J as leyendas mós salvajes de la gente del espa cio sobre encuentros con babosas 
espacia les lo suficientemente grandes como pora devorar naves enteras son por lo generol 
rechazadas por los científicos prestig iosos. 

Babosos espaciales 
Las babosas espaciales son fonnas vitales de aspecto 

de gusano y con dienles. basados en la silicona. Su me­
tabolismo es similar al de los mynocks. lo que no es 
ninguna sorpresa ya que los mynocks son su principal 
presa. De hecho. las babosas espaciales son los únicos 
predadores conocidos de los mynocks y suelen impor­
tarse pequeñas babosns pam controlar las infestaciones 
de mynocks. 

La mayoría de las babosas miden menos de IOmelros 
(entre 6 y 9) de la boca a la cola; la babosa más grande 
conocida por los científicos medía 20,4 metros. Cosa 
particulamlente interesante. esta babosa no comra 
mynocks. En vez de ello. se encontraron mynocks vivos 
parasi tando en su interior. 

Las leyendas más salvajes de la gente del espacio so­
bre enc uentros con babosas espaciales 10 suficie nte­
mente grandes como para devorar naves enteras son por 
10 general recha7.adas por las autoridades. 

Las babosas espaciales se cncuemran princi palmente 
cn los asteroides y e l espacio que les rodea. Se impu lsan 
en los asteroides y :Iparcntcmenle "nadan" a tmvés del 
espacio; utilizan esta fonna de locomoción para viajar 
entre asteroides pero también pueden reptar sobre su 
superficie. Se sabe que las babosas espaciales han ataca­
do viajcros espaciales. Atacan instintivamente cualquier 
cuerpo que se mueva en la superficie de un asteroide. 
Ocasionalmente. los ataques de las babosas espaciales 
son fatales. Sus mandíbulas y dientes afil ados pueden 
rasgar trajes espaciales y chafar a sus ocupantes. 

La "carne" de la babosa espacial tiene diversos usos 
comerciales. Los órganos cristalinos se ut ilizan en mu­
chos componentes e lectrónicos y su piel inmcnsamcnte 
dura se ut il iza corno abras ivo fi no. Dctemlinadas poreio­
nes de la criatura se utilizan en la preparación de artículos 
de belleza femenina. Como resultado de ello. las babosas 
son cazadas intensamente. frecuentemente por prospcc­
tores de asteroides. En algunos sistemas. la ley las prote-

ge ya q ue mantienen reducida la poblac ión dc mynocks. 
Siendo criaturas solitarias. las babosas se reproduccn por 
fi sión. Cuando alcanzan un detconinado tamaño. las 
babosas se di viden y foonan dos más pequeñas. 

BABOSA ESPACIAL 

DESTR EZA: 2D 
PERCEPCiÓN: ID 
FORTALEZA: 6D· 
• para las babosas de 6 melros(aproximadamente ID 
por metro) 
Cód igo de n locidad: 50· 
• en cspacios de tiempo cortos 
Co mba te: Un personaje que explore un asteroide 
podría fácilmente ser atacado por una babosa esp:l­
cial. yaque las cria turas atacan instintivamcntecual­
quicrcosaquc sc mueva. Susdicntes (cód igo de daño 
de 70 para una babosa de6 metros) pueden hcriry es 
probable que dañen el traje espacial de su víctima. un 
gravísimo peligro potencial en espacios sin aire. 
Util izando las ba bos.'ls espacia les en el juego de 
ro l: Las babosas espaciales se pueden utili zar como 
peligros cuando los personajes estén explorando un 
cimuron de astcroides. Y los c ientífi cos prestigiosos 
pueden negar la existencia de babosas inmensas. pero 
si hemos vislo "El Imperio contraataca". tenemos 
mejores fuentes de infonnaci6n. Sin embargo. las 
babosas de ese tamaño (9OCl Il1ctros) son muy raras. y 
si introduces una. hazlo prudentemente. 
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a babosa llamada Grandel L Llamadme Sosakar. Erahace tiempo.en la época 
de la Amigu:1 República. cuando el Se nado todavía 
gobernaba. que me encontré por primera vez con 
Orende!' Ay. la gran babosa Grendcl que. según 
dicen las leyendas. espera a los viajeros espaciales 
imprudentes. 

¿Sabéis la hiSlOria de Randan Sweeg y la nave 
espacial Fuego Oscuro? ¿No? Entonces escuchad y 
os lo expl icaré. 

Randon Swecg era un hombre peligroso. un 
espacial que. corno muchos olros. a veces recurría a 
medios deshonestos para mantener unidos el cuerpo 
ye l alma. En e l año que refiero había llegado al fina l 
de su cuerda y los agentes le seguían muy de cerca. 

Su tripulación no le quería demasiudo. porque 
Flandon erJ un capitán que gobernaba mediante la 
fuerza y no mediante el afecto. Paresa mzón cuando 
les ex plicó como pensaba reencauzar su fortuna, le 
abandonaron . Todos. 

y éste era su plan : una babosa espacial vale mil 
crédi tos e l kilo .. , vendida a la corpomci6n adecuada. 
y la babosa espacial Grende1. .. porqué deberia pesar 
por lo menos un millón de kilos. 

Grendel vive en el Cinturón Borkeen. Nadie entm 
en Bo rkeen.esa fmnja de residuos espaciales hechos 
pedazos: nadie. ya que nadie ha vue lto ... excepto yo. 

Los asteroides Borkeen son un irritante cenegal 
de piedra y hierro. restos de un pl¡meta roto lanzados 
al vado. Han llegado a lamentar la existencia de estas 
crue les rocas más naves de lo que puedan contar los 
mortales. Y si no fuera suficien te para desalentara los 
más osados, están las leyendas de Grendel. un gusano 
monstruoso de astucia eXlr.lordinaria. que odia a los 
hombres y se come las naves. 

Podéis burlaros, sólo es una leyenda. pero consi­
derad las altemativas de estos hombres del espacio: 
si fuese mentira. desafiarían los terrores de Borkeen 
para naeJa : y si fuese verdad, se encararían al destruc­
tor de mi les de naves. No es de extrañar que 10 
rechaZllsen. 

Pe ro yo, loco de mí, me enrolé en la nave de 
Sweeg. Porque era joven y lleno de espíritu de 
aventura y. lo que es más importante, estaba total­
menle arruinado y e ra perseguido por los cobradores 
de prtslamos. Mejor los tiburones del espacio que los 
hombres de Jabba. 

- de l primer capítulo de LA babosa llamada 
GrClUleI. 

Roger Famosler. Prensa Triplanelaria. 

Taunlauns 
Hoth es el sexto planeta de l sistema del mismo 

nombre. Aunque cubieno de nieve y hielo. sirve de hogar 
a diversas fo rmas de vida animal. Una de ellas es el 
tauntaun. Los tauntauns son altos herbívoros bípedos que 
respiran odgeno. Una gruesa piel g ris los aisla de las 
condiciones de su frigido planeta azotado por e l viento. 
Amistosos y fácilmente domesticables. los taunlauns 
tienen ullas musculosas patas posteriores que acaban en 
pies tridáctiles con garras en forma de garfio. Unos 
grandes cuernos curvados sobresalen de sus cabezas, 
parecidas 11 las de las llamas. 

Los tauntauns son an imales gregarios, que viajan a 
través de las llanuras cubienas de nieve e n grandes ma­
nadas, Comen una forma peculiar de hongos que viven 
justo debajo de la capa superior de nieve y hie lo. Durante 
el día. los taunta uns vagan por el campo buscando lugares 

donde sus garras puedan arañar suficiente hielo como 
para alcanzar las sabrosas cosechas. Por la noche. buscan 
cuevas y Otras protecciones. cuando la temperatura del 
planeta baja drásticamente, apretujándose para sentir 
calor y protección. Si les pillan en campo abierto cuando 
cae la noche. ni siquiera su gruesa piel les protegerá del 
intenso frío de Hoth. 

Los meses de invierno en Hoth son part iculannente 
duros para los launtauns. En lodas partes se forma hielo. 
En este tiempo IlIIItO la comida como e l agua son muy 
escasas. y ambas deben ser escarbadas en el sue lo he lado. 
Como e l manto de hielo durante esta estación es duro e 
inflex ible, muchos launtauns se mueren de hambre du­
rante los meses de invierno. 

La poca gente que se ha instalado en !-10th constru­
yendo pueslos avanzlIdos han descubie rto que los taun­
launs resullan excelentes monturas. Son leales, fáciles de 
entrenar y puede n moverse en el terreno he lado COI1 rela­
tiva facil idad. 

En Hoth . los tauntauns sirven de alimento para las 
temidas criaturas wampa del hie lo. Estas espantosas 
bestias miden más de dos metros de olto y están cubier­
tas de piel color blanco nieve. T ienen garras afiladas y 
dientes pUnliagudos. muy apropiados p.1.ra rasgar y arran­
car. 

TAUNTAUN 

DEST REZA , 2D 
PERC EI' C IÓN: 3D 
FORTALEZA : 4D 
Testarudez: 1 D 
Código de \'eJocidad: 3D 
Tamaño: Los adultos miden de 1.3 a 2 me tros a ni ­
vel del hombro. 
Co mba te: Los tauntauns son herbívoros pacffi cos. 
Su instinto es huir. pero lucharán si se ven acorrJ. la­
dos o deben defender sus crias. Además. duronte la 
estación de apareamiento. las hembras luchan entre sí 
para conseguir a los machos. corriendo y dando 
golpes de cabeza las unas contra las Otras. Durante 
este período. un humano que aparezca inesperada­
mente puede recibi r la carga de una hembm irritada . 
Este componamiento es la razón principal por la que 
las tauntaun hembras son por regla general esterili za­
das. 
Dallo: 5D+ 1 
Utilizando los tauntauns en el juego de rol : Los 
person:1.jes jugadores pueden utilizar los Inuntauns 
como montur:1 y apimal de carga en áreas heladas. 
Pueden llevar hasta 150 kilos de carga. o un jinete y 
hasta 100 kilos. Los tauntauns son dóciles y amisto­
sos. pero no pueden sobrevivi r en las noches de HOIh 
sin rotección. 

. . . '.. . . . . . . 91 
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apítulo Diez 
Equipo General 
En el Núcleo Galáctico y en los Territorios del Borde 

Exterior, e n el Cluster Plooriod Inferior y en e l SeclOr 
Corporalc. de hecho en todo el Imperio y la galaxia. si 
alguien necesita un tipo particular de equipo (sea de alta 
tecnología o anticuado) normalmente lo puede com­
prdr ... siempre que disponga de sufic ientes créditos. 
Blindaje. armamento. vehículos. abastecimientos ... cual­
quier cosa que pueda ser necesaria. puede ser comprada 
mediante cualquier vía legal e ilegaL Evidentemente, los 
precios variarán de sistema en sistema, según la oferta. la 
demanda y los edictos imperiales. 

Lo que viene a continuación es una breve discusión de 
detenninados tipos de ~uipo y breves descripciones de 
anícu los particulares. Ésto. a su vez, viene seguido de 
una carta completa que ind ica los precios. la dispo­
nibilidad y otra información para uti lizarlos en /...Q Gue­
rra de las Galaxias: El Juego de Rol. 

Armas y blindaje personal 
No deberla sorprender a nad ie que abunden las amlas 

personales de cualquier tipo imagi nable en esta galaxia 
desgarrada por los conflictos. En las granjas campestres. 
los ranchos y las casas. la gente utiliza rines de proyec­
tiles para ca7.ar aves y animales para comer y por sus 
pieles. Los colonos de sectores remotos llevan armas 
para cazar y defenderse de las criaturas salvajes. En áreas 
más urbanas. los criminales utilizan lodo tipo de amla­
mento cuando ejercen su comercio ilegaL.. y. como 
respuesta. los ci udadanos llevan sus propias armas. Los 
mercaderes y viajeros espaciales que no se preparan 
conlm los piratas son rápidamente robados y caen en 
bancarrota ... si sobreviven el tiempo suficiente. Por toda 
la galax ia. eX lranos a lienfgenas utilizan raras y monffe­
ras annas p..1.ra ajustar cuentas y combatir a sus vecinos. 
En los sectores supuestamente civilizados. numerosos 
gobiernos y agentes imperiales llevan armas para hacer 
cumplir la ley y aplastar cualquier signo de insurrección. 
Los mercenarios y los señores del crimen poderosos 
utilizan todo tipo de annamento para librar guerras priva­
das en los inme nsos y sombríos bajos fondos de l Imperio 
y del Sector Corporate. 

Aquí están las descripciones de las annas personales 
comúnmente utilizadas en la galaxia. especialmente en la 
guerra entre las fuerzas imperiales y la Alianza Rebelde. 
Esta lista no es en modo alguno exhaustiva. ya que 
existen demasiados tipos de armas y modelos para li star­
los todos. 

Armas de combate 
cuerpo a cuerpo 

Las numerosas razas de la galaxia seenorgullecen de 
una variedad casi infinita de garrotes. bastones. ma7..3S. 
espadas y otras armas senc illas. pero son de poca util idad 
contra e l blindaje de alta tecnologfa y las armas energé­
ticas. Algunos praclicantes dotados de mes marciales 
(especialmente algunos al ienígenas) manejan esas armas 
de manera muy efectiva. pero su éx ito reneja su gran 
habilidad. más que el valor del arma. 

Gaderfii 
Los verdaderos gaderfii son mazas de doble punta he­

chas de metal. utilizadas por los infames Incursores 
Colmilludos de Tatooine. Como todos están hechos a 
mano a partir de aleaciones de desguace y compuestos. 
no hay dos que sean idénticos. Algunos tienen hojas 
afiladas lisas. otros tienen cantos mellados y aún hay 
o tros que tienen extremos en punta o gancho. Los tér­
minos "gaderfii" y "palo gaffi" han pasado a formar parte 
del argot popular de la galaxia y se uti lizan para describir 
cualquier arma personal grande no energética de aspecto 
paniculanneme pobre. 

Cuchillos 
A pesar de las muchas otras armas más letales dispo­

nibles. los cuchillos siguen siendo bastante populares. Se 
pueden encontrar en cualquier sitio. no están regulados 
en la mayoría de planetas y son fáci lmente camunables. 

L.:::..J ste miembro de lo guardia personal 
de Jabbo el Hutt llevo blindaje acolchado y 
llevo uno pico de fuerzo . Colgando del cInto 
llevo un rifle blóster BlosTech y uno bolso ener­
gético. 



=====================~"A~R====================== .AIU' 

Los cuchillos de plástico endurecido. cerámica y alea­
ción de fibra son más afilados que c ualquier hoja metá­
lica. nunca se oxidan. no son conductores y son muy 
diffciles de detectar con sensores. 

La principal desventaja de un cuchillo es que uno 
debe acercarse a la vfctima para ulilizarlo ... por lo general 
a menos de un metro. Pero inclusoasf. a algunos coman· 
dos criminales y militares que cuentan con el factor 
sorpresa (y que tienen la habilidad de acercarse furova­
meme a sus enemigos) les gustan los cuchillos porque 
son completamente silenciosos. Con instrucción y algo 
de práctica, la gente puede aprender a lanzar cuchillos 
especialmente equilibrados de mane ra bastante precisa 
desde hasta 10 metros de distancia. 

Bayonetas 
Estos cuchillos especiales se cierran de golpe. se en­

roscan o se bl<x¡uean en los cañones de rifles. resultando 
en efectivas lanzas cortas. Las bayonetas están diseñadas 
como úl timo recurso como annas de combate parJ. tropas 
que se han quedado sin munición o son asal tadas. pero en 
la mayorfa de ejércitos modernos sólo se utilizan a 
efectos ceremo niales. Algunas guardias y milicias loca­
les las utili7.an de fonna regu lar (pero generalmente la 
variedad de vibrofilo). Los soldados de asalto imperiales 
pocas veces. si alguna vez lo llegan a hacer. utilizan 
bayonetas porque pocas veces. por no decir ninguna. se 
quedan sin munic ión o son rebasadas. En unos pocos 
casos no torios los comandantes rebe ldes han dado la 
orden de "¡caJen bayonetas!" más para demostrar su 
detenninación de ir al combate que por el daño que en 
realidad esperan provocar con e llas. 

Vibrofilos 
En la mayor parte de utilizacio nes generales, en la 

industria y en e l combate. los vibrofilos han sustituido los 
cuchillos. Un minúsculo generador ultrasónico en el 
mango de l vibrofil o crea miles de minúsculas vibra­
ciones por segundo a 10 largo de l filo de la hoja. penni­
tiendoque corte la mayorfade materiales únicamente con 
una ligera presión. Un minúsculo capaci tador alimentaal 
generador. que se apaga cuando no está siendo utilizado. 
Cuando se enciende, las vibracio nes producen un bajo 
pero audible zumbido. 

Los vi brofilos van desde pequeños escalpelos médi­
cos con controles sensitivos variables hasta el popular 
"cortador rápido" industrial de 30 centímetros fabricado 
por Craftsbeing: todos se han utilizado como armas en 
algún que otro momento. 

Picas de fuerza 
Estas armas de mano son varas largas culminadas en 

vibrofilos mejorados y una puma energética que puede 
transmitir comente. aturdi r o matar cualquier cosa que 
toque. Hechas con fibra de grafito extremadamente fuer­
te. las varas rfgidas mantienen una cierta fl ex ibilidad: si 
se les pone bajo presión se doblarán antes que romperse. 
Unos conmutadores e n la vara penniten que e l usuario 
fije la emisión energética y maneje el vibrofilo. Estas 
armas se utilizan principalmeme para guardias ceremo­
niales o a bordo de naves. donde las armas más pesadas 
parecerfan poco diplomáticas o incluso pondrfan en pe­
ligro la nave si se disparasen. Se cree que los propios 
Guardias Rojos del Emperador llevan picas de fuerla. 

Armas de combate a distancia 
Rifles, pistolos, subfuslles 

Estas prim itivas amlas lanzadoras de proyectiles no 
son casi nunca util izadas por los ejérci tos modernos. 
debido a su inefecti vidad ante los escudos de proyectiles 
e incluso e l blindaje moderno más débil y a su tendencia 

a quedarse si n munición en los momentos más de­
sagradables. Se las puede encontrar con mayor frecuen­
cia en los planetas de asentamiento primitivo o en las 
culturas preatómicas: ocasionalmente una unidad de re-

E jemplos de lanzadores de proyectiles 
primitivos que todavía se utilizan en muchas 
secciones de la galaxia. 

be ldes las encOnlrnrá útiles por su valor de choque (hace n 
un ruido eXlraordinariamente fuene ). 

Blásters 
Los blásters son las armas que se utilizan más co­

múnmente en e l Imperio. Disponibles en muchos estilos, 
!amaños y capacidades energéticas. los blásters son el 
arma estándar. tanto de los militares imperiales como de 
la comunidad civil. 

Una amplia variedad de compañías fabrican armas 
blásler. pero las tres que se considera que fabrican los 
modelos más avanzados son Merr-50nn Municiones. 
Ine., la Corporac ió n SoroSuub e Industrias BlasTech. 

Merr-Sonn y So roSuub tiene n contratos exclusivos 
para abaSlecer de annamento a los mililares imperiales. 
pero algunos de sus productos aparecen de fonna regular 
en e l mercado negro. BlasTech. por Olro lado. vende a 
cualquier comprador. 

Los bláslers disparan paquetes o rayos cohcrentes de 
intensa energía lumínica . Fijado en su posición más 
e levada. un bláSler es capaz de vaporizar casi cualquier 
material que impacte. Según el diseño, la capacidad 
energética y la selecció n del aOlla puede variarel colorde 
las descargas energéticas. Las annas indiv iduales suelcn 
venir con un selector de intensidad que le proporciona al 

. . . . .. . . , . . . . 93 
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usuario una gama que va desde e l modo "aturdir" hasta 
"plena potencia", 

Se llama bláslcr a cualqu ier anna (desde las camufla­
bIes pisto las "de bolsillo", carabinas ligeras y rifles pe­
sados. hasta la arti llería de campaña y las baterías de 
cañones a bordo de naves) que ut i lizan tecnología de luz 
in tensa. Algunas de las versiones más grandes neccsi um 
una dotación pam poderlas disparar y vienen con sus 
propios generadores de pantalla y computadores de 
puntería. La energfa. In proporcionan bien células ener­
géticas minialurizadas (llamadas paquetes ene rgéticos), 
bien generadores portátiles o bien conversores de espec­
lro magnético. según el tamaño del anna. 

Pistolas de aturdir 
Paraquiencs no quieren la extensa y/odestruclora po­

tenda de l bláSlcr. hay disponible una anna de defensa 
personal más pequeña de Industrias BlasTech. Esen· 
cialmente un bláster con menos energía. las pistolas de 
aturdi r sólo tienen una selección energética y se utiliza 
para dejar inconscie ntes a los oponentes en vez de ma· 
tarlos. Las pistolas de aturdir son más silenciosas que los 

blásters.loque las hace annas útiles para agentes secretos 
y comandos en misiones secretas. 

Para e l comrol de grandes masas. la polida y las 
fuerzas pacificadoras utilizan la pistola antitlistllrhios. 
Ésta es una gran pistola de aturdir montada sobre trípode 
con una gran área de efecto. 

lBl'ósters y una tiplca cartuchera y 
~ cinturón de utilidades. 
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s oldodos rebeldes preparados poro disparar un coi"l6n blósfer pesado. 

lanzoproyectiles 
Aunque cada cultura tiene su propia amla lanzadora 

de proycctiles. el lanzaproyecliles wookie merece una 
mención especial por su combinación única de tecno­
logía preinduSlrial y moderna. 

El lanzaproyectiles es esencialmente una ballesta. 
pero lanza "sacias" explosivas alimellladas por la misma 
fuente que se uli1i r.a para los bláslers. Esto le da al rayo 
disparado la apariencia de un rayo blástcr alargado. El 
lanzaproyccl iles requiere mucha fuer/.a para amartillar. 
lo que lo hace muy poco útil para los miembros de Olras 
especies más débiles. 

Armas pesados 
Cañones láser e jónicos 

Estos son los más efectivos y comunes sistemas de 
annamenlo montados en naves. También se pueden en­
contrar cañones láser e iónicos montados sobre trípodes 
en misiones de defensa terrestre. Los cañones láser son 
sencillamente versiones más grandes y potentes de los 
blásters personales: los cañones iónic~en realidad no 
tienen contrapanida en armas pequeñas porque requieren 
tremendas canlidades de energía. Provocan interrupcio­
nes temporales incluso en los sistemas de panlallas más 
pesados y casi siempre se encuentran en cazas de apoyo 
a tierra como los Ala-S y Ala-Y rebeldes. 

Torpedos y misiles 
Los torpedos de prolOnes y los mi siles de impaclO son 

amlasque combinan energía y proyectil y resullan útiles 
contrd las defensas contra·rayos comúnmente utilizadas 
en la mayoría de naves e instalac iones terrestres. Es casi 
imposible alcan7.ar con estas armas a los cazas muy 
maniobrablcs. por la que se utilizan casi exclusivamente 
contra las naves grandes y las instalaciones en tierra. 

Explosivos 
Las granadas y los detonadores no se utilizan co­

múnmente en e l combate terrestre. debido en pane a la 
potencia y al efecto explosivo de las armas bláster (los 
blásters tienen un factor de efectividad superior n las 
granadas. que sólo tienen un tiro). Sin embargo. en el 
combate casa a casa. o cuando e l área está minada a 
efeclOs defensivos. las granadas y los delOnndores resul· 
tan bastante útiles. 

La granada estándar es un potente explosivo conte­
nido en un canucho o esfera de poco peso. Los ti pos 
exactos pueden variar. Los detonadores tém1icos y las 
minas son explosivos más potentes. generalmente uti ­
lizados en despliegues defens ivos y en la demolición de 
grandes edificios o emplazamientos. Vienen en muchos 
mode los y algunos utilililIl una amplia variedad de 
acoplamientos sensoriales que. por ejemplo. permiten 
que una mina sólo explote cuando pase un determinado 
tipo de vehículo. 

El explosivo que más se uti liza en las granadas y de­
IOnadores es la deton;ta. que viene en c ubos moldeables 
del tamaño de un puño. 

.. . . .. . . . . . . . . 95 



CARTA DE COSTE DEL EQUIPO 

La Carta de Coste del Equipo indica un art ículo. dónde 
puede adquiri rse . c uánto cuesta e n créd itos galácticos y sus 
códigos de daño y di fic ultad (si procede) para util i7.arlo con La 
Gllerra dI' las Galaxias: El JI/ego de Rol. Recuerda que todos 
los precios anOlados corresponden a los precios aconsejados por 
e l fabricante y estos pueden variar según la d isponibi lidad, e l 
lugar y [as habi lidades del personaje jugador. como bajos fon ­
dos. negociar y timar. (El robo también es una mane ra popular 
de adqu iri r artículos caros.) 

Los artículos de eslacarta inc luyen el material más conocido 
en el un iverso de La Guerra de las Galaxias . así como las cosas 
que más necesitan los rebeldes. 
Códigos de disponibilidad 
I Fácilmente d isponible por toda la galaxia. 
2 Disponible ún icamcnte en gmlldes ci udades y espaciopuenos 

por todo el Imperio y Sector Corpomte. 
J Artículo especializado, d isponible únicamente en e l mundo 

de origen. 
4 Art íc ulo extraño, difíc il de eneontmr en cualquier sitio . 
P Tasa o penni so necesario para compr.Jrlo. 
R Restringido. No se puede comprar ni vender sin la licencia 

local O imperialllpropiada. La licencia puede requeri r veri­
fi cacio nes de histo rial y/o alIas tari fas. 

X Ilegal. La posesión o la uti lización viol a la ley local o 
imperial. Los castigos son severos. Nota: Debido a la 
variada naturaleza de las culturas de Lo Guerra de fos 
Galaxias. un art ículo detenninado es p,.obable que esté 
prohibido e n algún lugar de la galaxi a aunque no aparezca 
e l códi go X en su descripción. 

Una nota sobre el mercado negro: Casi cualquier art ículo P. 
R O X está disponible si n tasa ni penniso , si estás dispuesto a 
pasar por e l mercado negro. Las oportunidades en el mercado 
negro son rams y la co mpra puede tomar tiempo o involucrar 
peligros ad icionales. Además, los art íc ulos del mercado negro 
tienden a serdecalidlld inferior y al menos valen el triple q ue el 
prec io anotado. Co mo se ha indiclldo , algunos art ículos pueden 
estar restringidos o ser ilegales en un planeta detenninado sin 
que aparezca e l código para este artículo (ejemplo: c ualqu ier 
anna en Alderaan, un planeta pac ifista, sería ilegal). Si es así, 
seguramente habrá UII mercado negro para ese art ículo. 

Armas y blindaje personal 
Artículo Dónde Coste Daño Dificultad · 

Armas de combate cuerpo a cuerpo 

Bastón o garrote 15 For+ IO 5 
Lanza 60 Fo r+ IO+ l 10 
Gaderfii 3 50 . For+ IO 5 
Cuchillo (con funda 
autoafiladora) 25 For+l 5 
Hacha (con funda 
autoafiladora) 35 For+2 10 
Bayoneta (con funda 
autoafiladora) 2.F 75 For+I D 10 
Vibrohacha 2.R 500 For+20 15 
Vi brofi lo 2.F 250 Fo r+ 10+2 15 
Vibro bayoneta 2.F 300 For+10+2 10 
Pica de fuerza 2.R 500 For+2 0 15 
Sable de luz" 4.X 5D 20 
• Ver capítulo tres de Lo Guerra de las Galaxias: El Juego de 
Rol. 
•• Para más infonnación sobre los sables de luz, mim el capítulo 
once de Lo Guía de la Guerra de las Gala.xia.5. 
••• Sólo aturden al dañar. 
+ Daño a vehículos: ver página 65 de U I Guerra de las 
Galaxias: El Juego de Rol, 

Artículo Dónd e 

Armas o distancia 

Pi sto la de pól vora 2 .• 
Mosquetó n 2.R 
Tirado r só lido 2 .R 
E;ne 2.R 
Subfusil 2.R 
Bláster de bolsillo 2.R 
Bláster deport ivo 2.R 
PislOla bláster l .• 
Pistola bláster pesada 2.X 
Bláster de caza 2.F 
Rine bláster 2.X 
Carabina bláster I.R 
Bláster de repetición 2.X 
Bláster med io de repetición 2.X 
Bláster pesado de repet ición 2.R 
Ballesta. arco largo I.F 
Lan7.aproyectiles wookie 3.R 
Pistola de aturdir I.F 
Pistola antid isturbios 2.R 

Armas pesados 

Cañón bláster ligero 2,R 
Cañón bláster medio 2.R 
Cañón bláster pesado 2,R 
Cañón iónico ligero 2 .• 
Sistema de torpedos de proto nes 2.R 
Torpedos de protones 
Sistema de misi les de impacto 
Misiles de impacto 

ExplosiYos 

Granadas 
Lanzagranadas 
Mina contra personal 
[Mina contrJ. vehículos 
Carga explosiva 
DelOnador estándar 
Espoleta de tiempo 
Espoleta remota 
DelOnador ténn ico 

Artícu lo 

Blindaje personal 

Casco protector 
Chaqueta protectora 
Bl inaaje de soldado de asalto/ 
traje espacial blindado 
Blindaje de cazarrecompensas 

Ropa 

Ropa de trabajo 
Ropa infonnal 
Ropa de negocios 
Ropa fomal 
Unifonne local 
T raje ignífugo 
Traje protector general 
Traje protector árido 
Traje lénn ico (Cli ma frío) 
Ano rak "bajo-cero'" 
Traje "Alta-G'" 

2.R 
2.R 
2.R 

I. R 
2.X 
2.X 
2. 
I.R 
l .• 
I.R 
2,R 
2.X 

Dónde 

2.F 
2,F 

2.X 
2.X 

1 
2 
2 
2 
2 
2 
2 

Coste 

200 
250 
275 
300 
600 
300 
300 
500 
750 
500 

1.000 
900 

2.000 
3.000 
5.000 
200 
900 
200 
750 

5.000 
7.500 
10.000 
14.000 
2.000 
500 

1.500 
750 

200 
500 
500 
750 
100 
50 
50 
100 

2.000 

Coste 

300 
300 

2.500 
2.500 

100 
75 
75 
100 
150 
200 
300 
400 
400 
250 
400 

Da ño 

20+2 
3D 
30 

30+1 
4D 

30+1 
30+\ 

4D 
5D 
4D 
5D 
5D 
6D 
7D 
8D 

20+2 
4D 

3D"""· 
80 ··· 

4D+ 
5D+ 
6b+ 
7D+ 

9D+ 

8D+ 

5D 

5D 
8D+ 
ID 

10D 

Código 
blindaje 

+1 
+1 

ID 
ID 



Traje de humedad 
Tanques de oxígeno 
Reprocesador dc oxígcno 
(o de otro gas vilal) 
SiSlema min ialurizado 
de sopone de vida 
Traje espacial (emergencia) 
Trnje espacial (Ir..lbajo) 
Trnje eSJXlcial (Calid'ld superior) 

Tiendas de supervivencia 

De una persona 
De dos personas 
De cualro personas 
De seis personas 

2 
2 

2 

2 
2 
2 
2 

Artículo Dónde 

Maquinaria diverso 

Generador cncrgético 
de fusión (ligero) 
Generador cnergético 
de fusión (mcdio) 
Gener.Jdor cnc rgélico 
de fusión (pesado) 
Vaporizado r de humedad 
Generador dc panlallas (pequcño) 
Generador de panlallas (mcdiano) 1 
Valla encrgélica (5Qm) 2 
Generador de valla energélica 2 

: Herramientas 

Scanner energélico 
Llave hidráulica 
Taladro de rayo 
Cortador de fusión 
Luz de tmbajo 
Soldador de plasma 
Vibropico 
Vibrosierra 
Fisgón energético 
Arnés para herramientas 
Kit dc computador de 
herramicntas 
Kit de droide de herramienllls 
Kit de vehículo de herramientas 
Kit de sis temas de 
stguridad de herramientas I.R 

Equipo médICO 

I 
Medpac 
Tanque bacla 

I Medicinas 

Droides 

Droide de primer grado 
Droide de segundo grado 
Droide de tercer grado 
Droide de cuano grado 
Droide de quinto gmdo 

Equipo para droides 

Cerrojo rcslrictivo 
Dispositivo de conlrol 

1 
2 

2 
2 
2 
2 
2 

400 
100 

300 

1.000 
1.000 
1.500 
2.000 

200 
400 
600 
800 

Cosle Faclor 

500 

750 

1.000 
500 
500 
750 
100 
750 

150 
50 
50 
75 
25 
50 
50 
75 
30 
10 

200 
200 
200 

200 

100 
3.000 
100 

5.000 
4.000 
3.000 
2.000 
1.000 

25 
100 

panlallas 

I D 
2D 

Servicio de reparación 
Serv icio de revisión 
Servicio de lirnpie:r.a 
de mcmoria 

Compra de pasaje 

Transespacial de lujo 
T ransespacial "si n extras" 
Tercera clase 
Nave cháFter 

Rula 

RUla muy tr . .msimd:1 
RUla transilada 
Ruta poco transitada 
Ruta infrecuente 
¿Dónde dice que qu iere ir? 

1.000 
500 
100 

IO.<XX> 

50-500 
50-500 

mulliplica r el coste por : 

XI 
X 2 
X3 
X5 
X ? 

Dispositivos de comunicación 

Comunicador eSlándar 
Radio subespacial (pequeña) 
Radio subespacial (grande) 

100 
500 

1.000 

EqUIpo diverso 

Cuerda sintética 
Saco de donnir 
Vara brill'lI1lc (flash) 
Raciones 
Canuchera 
Cronómetro 
Bengalas 
Macrobi noculares 
Computador de bolsillo 
Máscara respiratoria 
Vara de registro 

Artículo 

VehículoS 

Coche terreslre 

Desli7..ador lerrestre 

Acelcr.ldor 

Moto deslizadora 

Sallador aéreo 

2 
15 
10 

200 
100 
25 
5 

100 
100 
50 
30 

Dónde Cosle(a lquiler) (compTlI) 

2 

2 

2 

50/día 6.000 (nuevo) 
1.500 (usado) 

75/día ID.<XX> (nuevo) 
2.000 (usado) 

30/día 5.<XX) (nue\'o) 
1.000 (usado) 

30/día 5.000 (nueva) 
1.000 (usada) 

400/día 30.000 (nuevo) 
7.000 (usado) 

Lanzade m planelaria 2.F 1.<XX>/día 
1.200+/día Lanzadera hiperimp. 2.F 

Carguero de serie ligero 2.F 1.200+/día 100.<XX> (nue\'o) 
25.000 (usado) 

ViViendo 

Casucha 
Apartamcnto no nnnl 
Apanamento de lujo 
Casa 
ESPllcio dc al macén 
Granja cn fu ncionam. 
Nucvo ascmamiento 

NA= No aplicable 

50-250/mcs NA 
1 250-5OO/mcs NA 

2.F 500- 1.400/mes NA 
1 750- 1.800+/mes 35.000 
1 10- 100/mes 
I NA 1.000-50.000+ 
1 NA 50-50.000 
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-E I atavío estándar de un cazador taloron. Ueva blindaje protector sobre hombreras 
acolchadas. uno bolsa lateral y una mochila. Va armado con una carabina 16ser, culminado por 
una vibrobayoneta. y uno espada normal. 

Blindaje personal 
Cuando se desarrollóla tecnología bláster. el blindaje 

cay6 en decadencia (como suele ocurri r cuando predo­
minan las amlas de proyectiles). Ningún blindaje cono­
cido puede parar una descarga de blásler a plena potenci a. 
por lo que la gente sencillamente dej6de llevarel blindaje 
desarrollado para contrarrestar las annas lanzadoras de 
materia. 

El blindaje todavía sigue siendo útil en muchas áreas 
especializadas. Los cascos y los chalecos son frecuentes. 
especialmente entre las tropas rebe ldes. ya que los frag­
mentos provocados por descargas de blásler que fallan 
por poco pueden ser tan moníferos como la propia 
descarga. En los planetas fronterizos donde todavía son 
comunes los lanzadores de materia. el blindaje es utili­
zado a igual porciudadanos y soldados. Muchoscazarre­
compensas y piratas llevan trajes blindados por una gran 
variedad de razones: para ocultar su identidad. por la 
impresi6n que causan. para camuflar pane de su equipo 
y para defenderse contra los blásters ligeros y lanzadores 
de materia con los que se supone van a ir amladas sus · 
vfctimas. 

Evidentemente. el blindaje más conocido de los tiem­
pos modernos penenece al temido soldado de asalto 
imperial. Aunqueeste blindaje avanzado no puede parar 
completamente un impacto de bllister pesado. sigue 
proporcionando mucha protecci6n y hace que los pro­
pulsores sólidos y las primitivas annas de combate cuer­
poa cuerpo sean mucho menos efectivos. También es una 
potente arnla psico l6gica. 

Ropa 
Los tipos de vestimenla disponibles son tan numero­

sos como los planetas de la galax ia. Cada planeta cobija 

una o dos culturas y la nonnn de vestir aceptada en cada 
uno varía desde nada de nada. a pieles y cueros. a las más 
sorprendentes de las sedas con gemas incrustadas. 

Igualmente numerosos son tos tipos de " trajes" dis­
ponibles. En este caso, traje se refiere a cualqu ier prenda 
que se lleve para protegerse de ambientes que podrían 
resullar hOSTiles. Si el planeta es frfo se llevan trajes de 
calor. Si el plane ta tiene una :lImósfera no respirnble. 
pueden ser necesarios los trajes espaciales o equipos de 
soporte de vida (aunque los trajes espaciales se suelen 
reservar para el vado). El traje de "Alta-G" lo llevan 
muchos pi lotos de caza espacial contra el efecto de las 
maniobras a alta gravedad. 

Cobijos 
TIendas de supervivencia 

La tienda de supervivencia estándar es transponable. 
ignífuga. resistente a desgarros y pinchazos. ligera. no 
reflectiva. aislante. impenneable y sellable. Presentan 
cientos de estilos y variedades y pueden camuflarse para 
usos militares. 

Viviendas 
Ladisponibilidad y los precios del alquiler de vivien­

das vaña de lugar en lugar: por lo general. los aposentos 
de mayor calidad cuestan más. requieren préstamos a 
mayor plazo y a veces pueden requerir comprobaciones 
de historial. 

Comprar edific ios o tierras en ciudades y áreas desa­
rrolladas requiere pcnnisos. el pago de tasas y un montón 
de créditos. Las áreas rurales son más baratas y más laxas 
y unos pocos créditos pueden comprar e l título de mu­
chos acres en un mundo Fronterizo o en un planeta recién 
coloni7..ado. Las agencias imperiales pueden (y lo hacen) 
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incautar propiedades como pago de impueslOs. por sos­
pecha de crimenes o sencillamente debido a " nacionali ­
zaciones", 

Herramientas 
En un universo de annas energéticas e hiperimpulso-­

res. las herramientas deben seguir el ri tmo de la tecno­
logfa. Hay herramientas disponibles para 1000. desde 
reparación de computadores y droides hasta el manle­
nimiema de naves espaciales. 

Para empezar una reparación detenninada. el técnico 
podría ulí I izar un scanner e/lergético ",Ira delectar sobre­
tensiones tr.lI1sitorias o pérdidas en los ci rcuitos. El 
scanner proyecta un rayo invisible que se refleja. siendo 
las variaciones anOl:ldas por un micro procesador. El rayo 
no puede penetrar en circuitos blindados. 

Si hay q ue soldarocortar. el ¡r;¡bajador podrfa uti lizar 
un taladro de rayo. un cor/atlol' de f llsión o un so/dador 
de p/mma. Segun la fabricación de la herram ienta. Uli ­
lizan una versión del bláster de onda corta . energía nu­
clearo gas sobreclllentlldoen unn bote lla magnética y son 
capaces de penetrar o un ir casi c ualq uier materinl cono­
cido. 

Si In maquinaria necesi tn un ajuste. las soluciones 
más frec uentes son la II(II·~ hidráulica y elfisgón energé· 
lico. Ambas son versiones hidráulicas de he rramientas 
comunes: laenergín adicionnl penniteincluso la manipu­
lación de las placas de ncero y los tomillos más resisten­
tes. Lo mismo se nplica a las diversas \·jbrohcn-amicntas. 
que utilizan la misma tecno logía que e l vi bro filo para 
proporcionnr energía adicional a picos. palas y sierras. 

Claro está que tnmbién están disponibles las herra­
miemas más prosaicns (martillos. desto rnillado res. sie­
rras. llaves ing lesns ... )~ 

Equipo médico 
Medpacs 

El medpac es e l ki t de primeros aux ilios estándar en 
toda la galaxia civilizada. Contie ne computadores de 
diagnóstico (de cup:lcidud lim itnda). fárnlncos. carne 
si ntética y una gran variedad de inSlrumemos médicos 
(an tisépt icos. cOllgulantes. etc) en un pnq uete compaclO 
y manejable. El medpac contiene sufic iente material para 
tra tar In mayoría de he ridas leves y puede ser efcctivo en 
si tuaciones de vida o muerte (al menos hasta que In 
víctima pueda llegar n instalaciones médicas más com­
pletas). 

Tanques bacta 
Son lo más avanzlldo en medicina modemn. Si una 

persona está herida más allá de la cnpacidad de un med­
paco In heridn posibleme nte requerirá una estanc ia en un 
tanque de b.1cla. un tratamiento líq uido especialmente 
fomlUlndo que proporciona una rápida curac ió n. El pa­
ciente se conccta a un equipo respiratorio y se sumerge 
lotnlmente en el lfquido. que acelera y aumentn la cu­
ración natural de l cuerpo. Casi cualquier lipo de herida 
que no impl ique la pérdida de una extremidad se puede 
curar en los hacIa. 

Ciborgía 
Se refiere a la habilidad que tienen los doctores para 

injertar extremidndes art ificiales a un ser vivo. Aunque 

L.::"--J n drolde médico Dos-Unobé en los 
controles de un tanque boc ta. 

esta tecnología sólo está disponible para personal mili tar 
y de alto rango. es tan avnn7..1lda que la extremidad 
art ificial frecuentemente no se puede distinguir de la 
real... ni siquier.t por parte de l propio propietario. 

Varios 
Cartucheras 

Como hay tamos tipos de annas. hay una cantidad de 
tipos de munición igualmente grande. Según elanna que 
se lleve. una cartuchera puede llevar células energéticas 
(para blásters). proyectiles explosivos (para un Innzapro­
yecli les). granadas. etc. 

Macrobinoculares 
Estos potentes binoculares son sensores de aumento 

controlados por un microprocesador q ue proporcionan a 
su usuario no sólo una visión estereoscópica. sino tam­
bién info nnación sobre alcance y puntcrfa. 

. . .... . . . . . . 99 
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apítulo Once 
Sables de Luz 

Ningún artefacto antiguo evoca lamas leyendas. mi ­
lOS y mislerios como el sable de luz. Este e legante filo 
energét ico sirvió como anna personal de los Caballeros 
Jcdi y como símbolo. representando la auto ridad. la ha­
bilidad y el honor del Código Jedi. Durante más de mil 
gencmcioncs los Cab3 11eros Jcdi fueron la fucl7 .. 'l más 
¡xxlerosa y respcladll de la galaxia y sirvieron corno 
guardianes de la paz. y lajusliciaen la Antigua República. 
Pero el sable de luz desapareció. junto con los Cabal leros 
Jcdi. duranlee l azote de Palpatine y Danh Vadertras las 
Guerras C ló nicas. 

A pesar de la larga y noble hi storia del sable de luz. 
pocos seres actualmente vivos saben de ella. Incl uso 
menos pueden pretender haber visto el brillante res­
plandordel sable u oírsu zumbido pulsame. Los Jedi rara 
vez desenfundaban sus sables. prefi riendo superar con 
mteligenc ia y maniobras a sus oponentes. Si se veía 
obligado. el Jedi golpeaba velozmente y pocas veces 
necesitaba dar un segundo golpe. Ahora. los sables de luz 
sólo existen en los cuentos. en las memorias y según los 
rumores en manos de los pocos Jedi res tantes. que qui7.áS 
estén ayudando a la Alianza Rebelde COntra e l Imperio. 

El sable de luzes a la vez la más sencilla de las annas 
y la más difíci l de manejar y dominar. Esencialmente es 
una espada. pero con un filo de energía pura sufi­
cientemente potente corno para conar la mayoría de 
Illllleriales. excepto el filo de otro sable de luz. Pero esos 
mismos filos tienen tamas probabilidades de conar a 

quienes los usan como a sus oponemes. Para golpear con 
un sable de luz. tienes que acercane a un braw de 
di stancia de tu oponente. que puede perfectamente llevar 
un bláster. una granada u otra anna de largo alcance. El 
verdadero potencial del sable sólo se nmnil'iesta en ma­
nos de un expeno. después de años de dedicación a la 
práct ica y la enseñan7.a. Cualquier preparación infe rior 
provocará heridas o incluso la muene para quien 10 
maneja. sea por inflingirse heridas o por no ser capaz su 
oponente de parar el amm. 

Por lo que se sabe. sólo los Jedi eran capaces de do­
minarel sable de luz. quizás porque sólo ellos entendfan 
y utili7.aban e l misterioso poder conocido como la Fuer­
za. Los Jedi se preparaban con una dedicación y una 
entrega tremendas. pasando de maestro a alumno e l ane 
y la táctica de la lucha con sable de luz. Pero ésto no era 
suficieme; para sobrevivi r enfre ntándose a múltiples 
enemigos y golpear únic:tlnente en los blancos deseados. 
el Jedi necesi tab11 sentir las acciones de sus ene migos y 
controlarcompletameme las suyas. Mediante una intensa 
COncentración y la manipu lación de la Fuert.a, los Jedi 
controlaban sus arnlas hasta el punto que siempre pud ie­
sen dejar que sus oponentes desenfundasen primero. 
Algunos Jedi eran incluso capaces de sentir y desviar 
proyectiles de todo tipo, incluso rayos de bláster. Se 
cueman hi storias de Jedi tan competemes que pocHan en 
realidad reflejar los rayos deenergía hacia susoponentes. 
Cualquiera pocHa disparar un bláster. pero manejar un 
sable de luz era una marca de persona extraordinaria: 
alguien a quien no menospreciar. 

Cada Jedi contrufa su propio sable a mano. C lda Sll­
ble era diferente en tamaiío. fomla. color y estilo, aunque 
todos seguían siendo simples de diseño y apariencia. 
Inclusodiferfan los controles y la capacidadesde muchos 
de e llos. Algunos sables tenfan tamaño de filo variable. 
reduciéndose para el comb.1te a cono alcance. amplián­
dose para mantene r a raya a un enemigo. Algunos in­
cluían conmUladores de-seguridad que apagaban e l filo si 
se dejaban de agarrar. otros podfan seguir encendidos. 
por lo que se podían tirar. aunque un Jedi habilidoso 
podría presumiblemente controlar los conmutadores en 
vue lo. A pesar de sus variaciones. no se sabe de ninglín 
sable usado por un Jedi que fallase. 

El tamaño compacto del sable y la energía casi sin 
límites se basaban en tecnologfa amigua. cuidadosa­
mente guardada por los Jedi. En e l corazón de un sable de 
luz se encontraba una pequeña y e ficiente cél ula de 
energía. Algunos estudiosos h1m especulado que el sable 
de luz de alguna manera canalizaba o aumentaba los 
poderes de la Fuert.a de l Jedi. Sin embargo. esto parece 
improbable. ya que se sabe de personas no-Jedi que han 
hecho funcionar estas annas. En vez de ésto. es más 
probable que el dominio de 111 Fuer.la por pane del Jedi les 
renni tiese do minar completamellle el sable. 

Cada est udiante del Código Jedi construfa un sable de 
luz como uno de los pasos finales para completar su 
entrenamiento. La mayor parle de los instructores re­
querían una gran habilidad en la Fuerza. antes demostrar 
a un estudiallle cómo construi r un sable. Otros ins­
tructores ayudaban a sus estudiantes a construir sables 
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durante el entrenamiento. y entonces los utili7..aban para 
ayudarles a desarrollar su habilidad en la FuerL.a. En 
cualquier caso. los maestros Jedi mostraban esta habili­
dad crucial únicamente a un estudiante a la vez. La 
construcción efectiva solía tomar un mes de trabajo 
dedicado. Muchos Jedi pasaban anos reconstruyendo un 
viejo sable o construyendo uno nuevo. pero durante las 
Guerras Clónicas. se sabe de maestros Jcdi que cons­
truyeron sables de luz en dos dfas. 

Los sables de luz no necesitan demasiados materiales 
exóticos y han sido construidos y reparados en todo tipo 
de lugares desolados en condiciones primit ivas. Sin 
embargo. sí requieren el nivel más elevado de anesanía. 
El secreto de construir esta elegante anna consiste en 
sabcrqué es cada pieza y cómo unirlas. Desgraciadamente. 
a e fectos prácticos. el conoci miento y las técnicas espe­
cíficas necesarias par,) construi r un sable de luz ahora se 
han perdido junto con los Jedi. 

ecnología del sable de luz T Aunque los detalles exactos del manejo del sable 
de luz siguen envueltos en un velo de misterio. la 
tecnología general es conocida. Todos los con troles 
y componentes caben en un mango compacto de 24 
a 30centímetrosde longi tud. Cuando e l Jedi activael 
sable de luz. Ouye una carga tremenda de energía 
pura dcsdc la célula de energía. Una serie de joyas de 
múltiples facetas cnfoca la energía en un de lgado 
rayo paralelo. Cada rayo de sable tienc una frecuen­
cia únicaquedetenll ina la "sensación" del filo. CómO 
se comporta cuando corta algo. contacta con un 
campo de fuerza u otro filo de sable. La frecuencia de 
cada fi lo de sable se puede calcular a partir del color 
de su filo y del tono que gcncra. Los sables utilizan 
entre UIllI y tres joyas para dar una frecuencia especí­
fica a su rayo. 

Los sables con una sola joya tienen una amplitud 
fija. que detennina el tamaño del fil o. Otros sablcs 
con múltiples joyas pueden altcmr su amplitud y. de 
esta manera. el tamaño de su fi lo. rotando o variando 
la separación entre sus joyas. Los mejores sables 
uti lizan joyas naturales, pero, ev identemente, los 
Jedi pueden forjar joyas sintéticas con un pequeno 
horno y unos pocos elementos básicos. 

El rayo se emite a partir de una lente encrgética 
continua con carga positi va en el centro de l mango. 
El rayo entonces crea un arco que da la vuelta hacia 
una apertura de nujo de alta ene rgía cargada negati­
vamente. nonnalmente instalada en un disco que 
también sirve de protección para la mano. La ampli­
tud de energía detenn ina el punto donde el rayo se 
arqucade regreso al disco. fijando la longitud del filo. 
El compacto rayo arqueante crca un fi lo de fuerza 
sOf1>rendente. 

Un superconductor transfi ere Ii.l energía de la 
apertura dc Oujo a la célula de energía. Casi no se 
pierde energía en el proceso: el rayo ni siquiera 
irradi a calor perceptible, aunque adquiere un tono 
Ouorescente yemite un zumbido. El sable únicamen­
te pierde enegía c uando corta algo, pero no al contac­
tar con otro filo dc sable. El Jcdi debe uti lizar su 
fucr.w y su habilidad para forzar su fi lo contr,) a Iro 
filo de sable: ningún sable puedecortarel rayode otro 
sable . 

Unos controles en la empuñadura del sable ajus­
lan la capacidad de la célula de energía y penllilen 
una recarga periódica. Aunque se desconocen las 
cifras de la duración exacta, está claro que los Jedi 
pueden utili.zar sus sables duranle años antes de que 
sea necesana una recarga. 

.' .. ... . . . . . . . 101 
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apítulo Doce 
Soldados de Asalto 

Revestidos de blindaje protcclOr y manejando las ar­
mas personales disponibles más potcnlcs. los so ldados de 
asallO fonnan las tropas de choque de élite del Imperio y 
son temidos en toda la galaxia. El Mando Imperial e nv fa 
soldados de asalto siempre que se debe aplastar la resis­
tencia y neutralizar la oposición a voluntad del Empera­
dor. Los soldados de asal lo apoyan a los dos brazos de las 
fucrt as militares del Imperio. sirviendo en las fuerzas de 
ticrra y en la fl ota im perial. 

Los soldados de asalto llevan trajes espaciales blinda­
dos de color blanco y negro que les penniten operar en 
casi cualquier ambiente y que les proporcionan protec­
ción ¡imi t •• da al fuega de bláster. Laannaduraex lcriorde 
18 piCl ... 1S incluye una fuente de ene rg ía e instrumenlos de 
control y se conecta para fonna r una concha anlibláster. 
El casco contiene lentes auto máticamente polarizadas y 
unidades de comunicac ión que mantienen al soldado de 
asalto en C011lllCIO constanle con sus superiores. En e l 
cinto de utilidades se incluye material de supervivencia. 
r'dcio nes concentradas. bateñas de emergencia y un 
comunicador adicional. Debajo de la annadura ligera se 
Ilevll un guante corporal negrode dos piezas de control de 
temperatum. 

TQlalmenle leales al Imperio. [os soldados de asalto 
no pueden ser sobornados. seducidos o chantajeados para 
que traicionen a su Emperador. Vi ven en un mundo 

mili tarista totalmente disci plinado. donde la obediencia 
es suprema y In voluntad de l Imperio no se cuestiona. 

Los mundos que componen el Imperio son variados 
y presentan un amplio espectro de climas. terrenos ycul ­
turas. Para que el Emperador proporcione protección 
IIdecullda a esos mundos diferentes. debe emplear dife­
rentes tipos de unidades de soldados de asalto. capaces de 
operaren d iversas condic io nes atmosféricas y de terreno. 
Además del núcleo de las fuer.las de soldados de asalto. 
se ha establecido una de tenninada cantidad de divisiones 
de é li te entrenadas para desplaz.1rse a un área detemlina­
da en el me no r tiempo posi ble. Estas unidades ulilizan 
blindaje. armamento y equipo diseñado y crelldo espe­
cialmente para ambientes particulares. sea para realizar 
un ataque sobre hielo. bajo el agua o en las profundidades 
del espacio. 

Tropas de Asalto Frío 
La mayoña de mundos del Imperio lienen regiones 

polares he ladas y unos pocos eSlán completamente cu­
biertos de hielo y nieve. Debido a su inaccesibilidad 
general. estas zonas heladas frecuen teme nte albergan 
guaridas rebeldes. puertos de contrabandistas y cuevas 
piratas. Como respuesta. e l Imperio ha establecido un 
cuerpo espec ial de éli te de soldados de asalto entrenados 
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SOlDADO DE ASALTO ESTÁNDAR 

DESTKEZA: 2D (reducido a ID) 
BláSler: 4D (reducido" 3D) 
Parar sin annas: 4D (reducido a 3D) 
Esquivar: 4D (reducido a 3D) 

FO RTALEZA: 20 (incrementado a 3D) 
Atacar sin anflas: 3D 

Todos los demás ¡.tribulos y habilidades: 2D 
Blindaje del soldado de asal to: + I D al código de 
ronaleza. a efectos de daño únicamente. Reduce el 
código de destreza y todas las habilidades de destre7..ll 
a ID. 
Códigos de da ñu de las ¡lnuas de los soldados de 
asallo : Pistola blástcr 4D. rifle bláster 5D. 

y equipados para operar en estos ambientes; estas tropas 
son conocidas como los soldados de asal to de la Fuerza 
de la Venti sca. 

Un soldado de nieve lleva el típico guante carpor.tI 
negro de dos piezas de control de temperatura que em­
pican todos los soldados de asalto. Su annadura de 18 
piezas ha sido alterada para incluir unidades de calefac­
ción y ambientación personal más potentes y un cobertor 
de tejido estanco al airesobrcel blindaje. para proporcio­
nar protección adicional contra el fño. Para facilitar la 
respiración en ambientes de fño penetrante. una capucha 
respiradora cubre la placa facial y se encaja en el traje. 

Según su designación (Tonnentas de Hielo. Halcones 
de Nieve. Jinetes del Viento. etc.). cada subunidad lleva 
un blindaje ligeramente modificado y personali 7.ado. 

Cada soldado. independientemente de la designación de 
su unidad. está equi pado con botas de agarre al tcrreno. 
cinturones estándars de utilidad que contienen cables de 
alta tensión. garfios. bengalas de iones . cargas adicio­
nales par.!. bláster y un kit de supervivencia que contiene 
agua. comida. abastecimientos médicos y una tienda de 
absorción calorifica Garlostar. Los soldados de la nieve 
llevan una pisto la bláster. un rifle bláster y dos granadas 
de impacto. 

Los soldados de la nieve de la Fuerza de la Ventisca 
están entrenados para trabajar e n equipo con andadores 
AT-AT. Estos vehículos son ideales para las tempera­
turas extremas y el terreno helado de los mundos en que 
patrul lan los soldados de la nieve. Cuando los andadores 
han asegurado un área. se arrodi llan. pemlitiendoque los 
soldados de la nieve desembarquen y limpien cualquier 
bolsa de resis tencia. 

A cada legión de soldados de la nieve se le asignnn 10 
Cllñones blásler autom:'ilicos ponables montudos en tñ­
pode. Unu dotación de tres hombres maneja cada cañón . 
montando. transportando y disparando esta pesuda nnna 
para hacer saltar los puntos fuertes de las defensas o 
senc illamente para proporcionar mayor potencia de fue­
go pam los ataques relámpago de los soldados de la nieve. 

En las táclicas de combme de los soldados de la nieve 
no hay sigiloque valga. Están entrenados parJ golpear de 
manera dura y rápida e n un planeta. corno lu vent iscu. 
chafando cualquier oposición de manera rápida y compe­
tente. Buena parte de ello se debe a su cooperación con 
los AT-AT. que funcionan específicamente como vehí­
culos de asalto de primera línea. Eficientes. rápidos y 
moníferos. los soldados de la nieve son unu de las ramas 
más tcmidas de las Fuerzas Imperiales. 

Soldados de Asalto Cero-G 
Aunque lodo blindaje de soldudo de a. .. alto propor­

cionu protección limitada contrael vado. se ha entrenado 
una d ivisión de é lile para operar exclusivllmente en el 
espacio exterior. Los soldados del espacio imperiales son 
comandos mortífcros del rango más elevudo. sólo en 
segundo lugar en cuestiones de entrenamiento. dedica­
ción. lealtad y capacidad destructora. por detrás de la 

la Fuerza Imperial Ventisco. 

• • • • • ' . w • .' , •• 103 I 
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L:~ os soldados de la nieve emplean uno gran varle· 
dad de armas pesadas. Incluyendo su cor.Ón bláster auto­
mático montado sobre trípode. 
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SOLDADO DE ASALTO FRío 

DESTREZA: 20 (reducido a ID) 
Blás!cr; 50 (reducido a 40) 
Parar sin armas: 40 (reducido a 3D) 
Esquivar: 3D (reducido a 20) 

,"' ORTALEZA: 3D (incrementado a 40) 
Atacar sin armas: 3D 

Todos los demás atri bulos y habi lidades: 20 
8 1indaje del soldado de asalto: + I D al código de 
fortaleza. a efectos de daño únicamente. Reduce el 
c&l igode destreza y todas las habilidades de destre­
za a ID. 
Cód igos de daño de las ar,!las de los soldados de 
asalto: Pistola btáster4D. rifle bláster 50 . granadas 
de impacto 50 . 

Guardia Real Imperial . Cuando debe capturarse un car­
guero. una estación espacial o cualquier otro vehículo 
que viaje por el espacio. se despliega a los soldados del 
espacio para muar el problema. 

Una sección de soldlldos del espacio utiliza una 
lanzadera reestructurada y fucnemen te blindada, con ge­
neradores de myos de tracción, equipos sensores com­
pletos, cañones de harpón energético, lanzadores de mi­
siles de impacto y cañones bláster automáticos. Una 
tripulación de mando de c inco personas pilota y opera la 
lanzadcrJ y todos los instrumentos de comunicación 
están coneclados a la estación del comandante de la sec­
ción, donde el comandante controla las actividades de 
todo el equipo. Da las órdenes desde a bordo de la lan­
zadera, dirigiendo a sus tropas desde dentro de la fona­
leza volante. La IlInzadera es un vehículo de ataque 
formidab le por derechos propios, pero los 40 soldados 
del espacio que lleva son lIrsenales ambulantes, 

Cada soldado lleva una annadura corporal completa 
que en la práctica realiza los papeles de nave personal y 

de vehículo de ataque. El soldado tiene sus propios con­
troles de oxfgeno y ambientales, sensores de computador 
intemaliZlldos, lIcoplamientos magnéticos para amarre y 
movimiento sobre los cascos de las naves. unidades de 
propu lsión a repu lsores y un amplio sunido de annamen· 
to desplegado en el blindaje. corno lanzadores de gr.ma­
das de impacto. gas y aturdimiento, lanzadores de torpe­
dos de protones en miniatura. cañones bláster y conado­
res láser. Aunque los soldados del espacio están limita­
dos por la cantidad de energíll que puede ahnacenar su 
blindaje personal. están entrenlldos para utilizar eficien­
temente su blindllje y completar una misión dentro de un 
periodo de tiempo especificado. Si no pueden cumplir su 
misión. los soldados del espacio tienen órdenes penna­
nentes de regresar a su lan7.adera. Mientras recargan su 
blindaje. la lan:!.aderotda infom13ción sobre la presa. Los 
comandantes de los soldados del espacio ticnen margen 
de maniobra para decidir si redespliegM o no sus seccio­
neso si destruyen la nave con unaconina de fuego de todo 
su annamento. 

Con todo el equipo. un soldado del espacio mide más 
de dos metros y es el doble de ancho que una persona sin 
blindaje. Como resultado de ello se les suele llamar 
"tanques andantes", La visión de uno de ellos con toda la 
annadura personal es temible. pero debido a sus apa­
mtosos equipos. los soldados del espacio sólo alCllllZo'ln 
su mayor efectividad en ambientes no gmvi tacionules. 
como en el espacio profundo y los mundos sin atmósfera , 
Un exoesqueleto alimentado energéticamente les da a 
estos soldados la fuer La neceSilria para realizar sus fun­
ciones con gravedad. pero reali:! .. 'ln su trabajo mucho 
mejor lejos de la atracción confinadora de un planeta. 

En una operación estándar. una lanzaderadc soldados 
del espacio mantendrá un objetivo detemlinado en un 
myo de tracción o con harpones nUlgnéticos. o ;. veces 
inUlilizará el objetivo con un par de tiros bláster bien 
dirigidos. Luego. utilizando sus trajes propulsados. los 
soldados del espacio atraviesan el vacío entre la lanza­
dera y el objeti vo de su misión. Utilizando sus acopta­
dores magnéticos. se amarran al vehícu lo. Cada soldado 
debe cumplir una tarea específica: algunos cortan cables 
energéticos o inutilizan las salidas de las cápsulas de 
escape mientTUS otros se abren paso a través del casco con 
los cortadores láser pesados. A continuación. el resto de 
la unidad entra en la nave. disparando granadas de gas y 
bombas de aturdimiento hasta que la oposición queda 
suprimida. Pueden incluso utili:!.ar armas más pesadas si 
sus víctimas no cooperan. O destruir todo lo que no sea su 
objetivo principa1. Las naves piratas y contrabandistas. 
cuando se encaran a una sección de soldados del espacio 
que les aborda. se ri nden inmediatnmente. 

Exploradores 
A diferencia deotras unidades deélite.los explorado­

res imperiales suelen estar asignados a puestos de guar­
nición. En una base de guarnición imperial típica, los 
escuadrones de motos deslizadoras exploradoras rea­
lizan misiones de reconocimiento y patrulla en coope­
rac ión con andadores AT-ST. La doctrina imperiul de­
tennina que las guarniciones deberían mantenerse acti ­
vas y agresivas. realizando patrullas continuas para es­
tablecer una presencia tangible, incluso en mundos 
"pacificados". 

Una tropa de exploradores consiste en 40 hombres y 
40 motos deslizadoras. as! como 10 técnicos de servicio 
para mantener las motos en perfecto estado. Cada tropa 
comiene cuatro escuadrones de 10 mOlOS. Además de los 
40 exploradores, un teniente y cuatro sargentos están al 
mando de la unidad. 

La moto deslizadora Aratech 74-Z es el equipo cen­
tral de una tropa de exploradores imperiales. Este peque­
ño vehículo de repulsión para un tripulante puede alcan-
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~LC as órdenes de lo sección de 
~SOldadOS del espacio 243-XT 

(Del registro audio IJersol/ol del sargento e/ay-
1011 Blarog. Sección de soldados del espacio 243-
XT.) . 

"Señores. la misión en la que estamos a pUnlO de 
embarcamos es considerada como altamente peli­
grosa por el Mando Imperial. Sin embargo. ¡ha 
vuello a caer sobre nuestros hombros la responsabi­
lidad de cumplir con lo imposible!"' 

(Si' oyen \'[rores defando.) 
"Miren el holoproyector mientras les detallo 

nuestro asignamiento. Aquí pueden ver la presunta 
nave pi ra ta . GrimDealh / , una llave de guerra de 
clase Victoria de la Antigua República, totalmente 
reconvenida. No tiene la polencia de fuego de un 
Destructor Estelar imperial. pero de todas maneras 
sigue siendo impresionante. Esta llave es la respon­
sable de los raids en el sistema Woldona y las 
observaciones recientes indican que los piratas en 
cuestión pueden tener relaciones con la Rebelión. 
Unos sensores de largo alcance han seguido el raslro 
de la nave durante tres días estándar; aparelllemente 
se dirige a Galpos 11 y si esperarnos mucho más 
tiempo los piratas se nos escaparán entre los dedos. 

"El plan original consistía en que este Destructor 
Estelar siguiese e l rastro de los piratas hasta que 
llegasen e l Vengado,. y el Termillaror. El Mando 
Imperial ya no cree que podamos seguir esperando. 
Nuestm sección se aproximará al objetivo en nuestra 
lan7..adera de batalla, nlÍentms este Destructor crea 
una d iversión. Actualmente se encuentra en una 
posición más allá de las capacidades de los sensores 
del objetivo. pero cuando nos lancemos y nos encon­
tremos en tránsilO. e l DeSlnlctor se moverá hasta el 
alcanee ex tremo de los sensores del objetivo para 
atraer toda su atención. Luego cruzará la ruta de la 
nave pimta, siguiendo al máximo alcance de senso­
res. ev identemente. Cuando el objetivo se g ire para 
examinar e l Destructor. nos acercaremos en "punto 
muen o" util izando comocobcnurael ruido del motor 
del propio objetivo. Entonc::es el Destructor em­
pezará a emitir interferencias para esconder todavía 
más nuestra aproximación. 

"Peroentonces llega la pane más dura. El Mando 
Im perial quiere que dejemos e l objetivo intacto y al 
menos pane de su personal de mando con vida para 
interrogarlos. Pasaremos más allá de l motor princi­
pal y dispararemos rayos concentmdos para inutil i­
zar los motores del objetivo. También dejaremos 
fuera de juego tantos emplazamientos de armamento 
como sea posible mientras nos movemos hacia e[ 
casco de lantero. En este punto, la lanzadera dispara­
rá una barrcrade impacto para panir e l casco inferior, 
proporcionando a la Fuerza de Asalto Uno un rápido 
acceso a la nave. La Fuer.l3 de Asalto Dos se situará 
en posición y creará su propia vf<;t de entmda al 
puente. 

·'Recuerden . hay más de 300 piratas a bordo. 
Esperarnos confundir y herir a tantos como sea 
posible dumnte nuestra primera pasada. ¡pero os 
superarán en número en una relación de cinco a uno! 
Matad tantos como debáis. ¡pero recordad que nece­
sitamos al menos cinco del puente con vida! 

"Éstas son sus órdenes. ¿Alguna pregullIa?" 
(Se oye l/IIa mz de algúlI higa,. de la sala de 

reulliones) 
"Sí. sargento. ¿Qué haremos después de la me­

rienda?" 

SOLDADO DE ASALTO CERO-G 

DESTREZA: 2D (red uc ido a ID) 
Bláster: 4D (red ucido a 3D) 

MECÁNI CA: 3D 
Anilleña naval: 4D 

FORTALEZA: 2D (incrementado a 5D) 
Atacar si n armas: 3D 

Todos los demás atributos y habilidades: 2D 
Blindaje del soldado de asalto: +3D al código de 
fonaleza, a e fectos de daño únicamente, Reduce el 
código de destreza y todas las habilidades de destreza 
a ID. 
Códigos de daño de las a rmas de los soldados de 
asa lto: Granadas de impacto 5D, granadas de gas/ 
aturdimiento 5D. torpedos de miniprotones 6D, ca­
M nes bláster 6D. conadores bláster 3D. 

zar velocidades superiores a los 200 kilómetros por hora. 
Un soldado explorador controla el exp[osivamente rá­
pido vehículo manipulando los controles del manillar y 
los pedales. que mueven cuatro paletas direccionales de 
conducción, en barras exterio res gemelas que salen de [a 
pane anterior de la moto. La elevación y la dirección se 
detenninan mediante la utilización de dos palancas a 
nivel del hombro. delante del pi [oto. Los controles de ve­
locidad configurados como pedales de eje pivotante 
proporcionan aceleraciones máximas. La sección de la 
silla contiene palancas y botones que se utilizan para 
aparcar. para el armamento y para las comunicaciones. El 
74-Z tiene una fuente energética autorrecargable que 
pemlite que el explorador patrulle lejos de su base sin 

~~ n soldado explorador imperial. 
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preocuparse por la capacidad de combustible. Las motos 
deslizadoras están armadas con un pequeño cañón bláster 
y. como prOlección adicional. están ligeramcnlc blinda­
das. 

Como las motos dcsli .. .adoms requieren un manejo 
sensitivo, los exploradores impe riales llevan un blindaje 
ligero altamente especializado. Es más confortable y 
maniobrable que el aparatoso blindaje estándar de los 
soldados de asalto. Una annadura corporal blanca unida 
a un guante corpornl negro. aunque algunas de las placas 
de blindaje más pesadas han sido sustituidas por almoha­
dillas ligeras más flexibles. Un peto con piezas conexas 
para los hombros. codos y antebrazos. un ancho cimo de 
Ulilidades y un blindajecomplelode rodi lla-bota comple­
tan el uniforme. 

El casco está equipado con una placa de visión ma­
erobinocular intemali zada y un despliegue de sensores 
que pcnnite barrer una área de 180 grados mientras se 
vuela a ras de suelo. Un computador min iatura analiza a 
gran velocidad el movimiento, los.objetos estacionarios 
y otros detalles, proporcionando la inronnación al explo­
rador mediante la placa de visión del casco. Sin estos 
sensores, incluso los mejores motoristas se verlan en 
dificultades para maniobrar y guiar la moto a través de 
bosques. cañones y otros terrenos. mientras se mueven a 
tal velocidad. El casco también contiene un aparato de 
respiración intemalizado para proteger al explorador a 
alias velocidades, y computadores que cartografían las 
áreas que exploran, faci litando un registro continuo de la 
mi sión del explorador. 

Los exploradores llevan pequeños rifles y pistolas 
bláster automáticos, así como bengalas estándar y gra­
nadas de impacto. pero rara vez se ven envueltos en 

combate pesado. Si tropiezan con ruerzas enemigas po­
tentes. los exploradores tienen órdenes de abandonar 
inmediatamenteel área. radiando la localización para que 
las unidades de soldados de asallo puedan dirigirse allá 
para dar cuenta de la situación. 

SOLDADO DE ASALTO EXPLORADOR 

DEST REZA: 20 
Blásler: 4D 
Parar sin annas: 40 
Esquivar: 40 

MECÁN ICA: 30 
Manejo mala deslizadora: 30+2 

FO RTALEZA: 20 (incrementado a 20+2) 
Atacar sin amlas: 3D 

Todos los demás atributos y habilidades: 20 
Blindaje del soldado de asulto: +2 "pUnlOS" al 
código de rortaleza. a erectos de daño únicamenle. 

o reduce el código de destreza ni las habilidades de 
destreza. 
Códigos de daño de las armas de los sold ados de 
asallo: Pistola bláster40 . rifle bláster 50. granadas 
de impacto 50 . 

L..:L=..J os exploradores llevan a cabo misiones de reconocimiento a bordo de potentes motos 
deslizadoras militares. 
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e apítulo Trece 
Bases Rebeldes 

Además de su flota. la Alianza Rebelde mantiene mi ­
les de instalaciones terres tres por todo el Imperio. Sector 
Corporalc y áreas periféricas. Las localizaciones de estas 
bases son secrelos muy bien guardados. 

Una base rebe lde típica es un minúsculoapan amcmo 
en Tran Maricl, donde un puñado de rebeldes m;lIlcja una 
red hologr:Hica clandestina. La mayoría de 13S ins­
talaciones rebeldes son pequeñas porque deben m udarse 
con frecuencia P.-.r3 escapar de las fuerL3s imperiales que 
las persiguen constantemente. La peq ueñez también 
minimi7.a las pérd idas: la captura de una única base nunca 
es devastadora. Estableciendo muchas bases pequeñas a 
Ir.tvés de toda la galaxia. la Rebelión hace sentir su 
prescncill en muchos s itios a la vez. De esta manera. el 
Imperio nunca sabe d6nde darán el golpe la próx ima vez. 

Evidcnlementc.los rebeldes también ticncn fonnida­
bies complejos militares. pero son raros. Aunque la 
mayoría de las ins talaciones rebeldes sean pequeñas. su 
abrumador número las hace peligrosas para el Imperio. 
Se desconoce el número real de bases terrestres rebeldes; 
las estimaciones van desde varios miles hasta más de un 
millón. 

La mayoría de los rebeldes como mucho saben de la 
cx istencia de un puñado de bases y la local ización real de 
una o dos. De esta manera. ninguna persona puede 
traicionar a más de unos pocos de sus compatriot:ls cn 
caso de ser caplUrado. Los rebeldes de una "célula" de 
una gran c iudad posiblemente ni sepan de otras células 
que operan :1 pocos ki lómetros. Cuando el Gobernador 
Kraxi lh desanicu lóla red de ¡a capital de T rebela. quedó 
mcnos sorprendido por el alcance de las o peraciones re­
beldes que por los propios rebeldes invol ucrados. Muy 
pocos de entre e llos habían oído hablar e l uno de l o tro 
antes de ser capturados. Es posible que ningún líder re­
belde llegue a conocer cl alcance exaclO y la localización 
precisa de todos los principales recursos rebeldes. 

L-',"--- os rebeldes preparan un puesto avanzado están­
dor en un planeta remoto en algún lugor de la golaxia . 

Las bases rebeldes varfan mucho porque varian mu­
cho las condiciones. los recursos y los requisi tos de las 
misiones. Además . los rebeldes se ven obligados a ut i­
lizar los generadores e nergéticos. IOrretas láser. s is temas 
de sensores y annamentos que puedan encontrar. Los 
abastecimientos locales y e l terreno suelen dictar la 
locali7..ación. los planos y las técnicas de construcción. 

Instalaciones Terrestres Estándars 

Zulo de abastecimientos 
L.1 A lianza Rebelde mant iene miles de zulos eseondi­

do~ que al macenan alimentos. material de construcción. 
arolas y municiones. Algunos son peq ueños y contienen 
únicamente unos pocos explosivos para que los pueda 
coger más adelante un equi¡X)de sabotaje. Otros guardan 
abaslecimiemos suficientes para equipar un pequeño 
pueslo avanzado. Según se d ice. algunos son suficiente­
mente grandes como para contener toneladas de pcmla­
cita y fó nnex mo ldeado. generadores. annas grandes y 
pequéñas e incluso navcs cn reserva. 

Los zulos con frec uencia se eSlllblecen pam propor­
cionar ab:ls lL"Cimientos para una batalla cercana: y los 

rebeldes ocul lan los abastecimientos donde no tienen 
suficieme tiempo o eq uipo para transponarlo cuando se 
van apresuradamente. Por diferentes que sean. todos los 
zulos rebeldes companen una carnclenstica: son escon­
d idos ingeniosamente hasta el puma de sercasi imposible 
encontmrlos. Muchos tienen trampas ex plosivas pam 
ex plotar s i se da con ellos: no talllo pam herir a los que lo 
buscan. como para evitar que su contenido caiga e n 
manos equivocadas. 

Puesto de vigilancia 
Aunque mucha infonnaeión secreta rebelde se recoge 

mediante naves espía. la Alianza también utiliza puestos 
en tierra para controlar la actividad imperial. espe­
cialmente en áreas donde e l intenso tráfico espac ial im­
perial hace difícil ocultar naves. Los puestos de vigi­
lancia también se utilizan para la observación u largo 
plazo de fuerl.as lerrestres y bases de guarnición impe­
riales. 

En estos puestos espananos. pequeños equi¡X)s con­
trolan las comunicaciones y los mov imientos imperiales 
eon sensores pasivos. Algunos puestos s implemente 
recogen infomlac ión: otros están previs tos para alenar a 
las instalaciones rebeldes cercanas cuando actúa el 
Imperio. Algunos puestos de vigi lanc ia también recogen 
infonnaci6n de agentes del servicio de inteligencia. 

Base de reconocimiento 
Los comandos y los espías rebeldes sue len establecer 

bases de reconocimiento tem¡X)rales. Se utilizan como 
puntos de encuentro. depósi tos de abastecimiento y re­
fug io y para recogidas y entregas. El lamaño y el tipo de 
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cada una de estas bases depende de la nalUraleza de [a 
misión. Nonnalmentc se encuentran en posiciones ocul­
tas y defendibles tan cerca del objetivo de la misión como 
sea posible. Durante una misión. nonnal mcntc unoomás 
rebeldes se queda en la base de reconocimiento para 
protegerla. Los equipos de reconocimiento o de alaque 
suelen dejar sus naves de escape en bases de reconoci­
miento: los sensores y las amlaS de la nave se pueden 
utilizar para defender la propia base. Si se espera una 
fuerte resistencia o una misión prolongada. los rebeldes 
fortificarán la base de reconocimiento con sensores de 
aviso. trincheras y campos de minas. Pocas bases de 
reconocimiento incluyen estruclUras permanentes o 
generadores de pantallas denectoras. 

Puesto avanzado 
La instalación terrestre rebelde más versátil es el 

puesto avanzado. una base pennanente para 50 a 500 
personas y su material. Los puestos avanzados nor­
malmente tienen misiones específi cas. para las que lie­
nen e l personal y material necesarios. La mayoría de 
puestos avanzados también incl uyen todas las instala­
ciones que requieren una base permanente: generadores 
de energía, naves de hangar y reparación. salas médicas, 
transreceptores y sensores de largo alcance, centros de 
computadores. equipo de soporte de vida. tropas. técni­
cos, comandantes. instalaciones de recreo y una cierta 
capacidad de defen sa contra ataques imperiales. Los 
principales tipos de puestos avanzados rebeldes y sus 
principales misiones se describen en la la tabla adjunta. 
Muchos puestos avanzados lienen múltiples funciones y 
todos deben ser lo suficientemente flexibles como para 
poder responder ante cualquier situación. 

Base operacional 
La Rebelión mant iene pocas de estas grandes instala­

ciones. Cada una se construye a medida de su locali za­
ción. de la di spon ibil idad de abastecimientos y de su 
misión. Varían Ill uchoen tamaño. albergando de 1.000 a 
15.000personas. Estas bases sirven para tcxlas las funcio­
nes de los puestos avan7.ados. pero en mayorescala. Las 
bases operacionales son difíciles de transportar debido a 
su tamaño: las bases más grandes requieren días y doce­
nas de transportes para poderlas evacuar. Como conse­
cuencia. la seguridad es muy estricta. Como han descu­
bierto muchos espías imperiales. pocos reclutas recién 

~ 

p uestos avanzados rebeldes y sus 
principales misiones 
Esclladrollesde cazas: Los cazas Ala-X y/o Ala­

y vigilan y atacan transportes y naves de guerra 
imperiales, escoltan tr..mspones y escuadrones de 
ataque rebeldes y protegen a los transportes civiles de 
los piratas. 

Escuadrones de ataque: Los ca7.abombarderos 
Ala-B y/o Ala-Y atacan a los convoyes y naves de 
guerra imperiales. atacan las bases de guamición y 
depósitos de abastecimiento imperiales. apoyan a las 
tropas de tierra rebeldes y escoltan a las flotas rebel­
des. 

Escuadrones de recOIwcimiefllo: Naves espe­
cialmeme mcxlificadas y equipadas controlan eltrá­
fico y las comunicaciones imperiales. recogen infor­
mes transmitidos por agentes y naves rebeldes. reali ­
zan misiones de búsqueda y rescate y exploran yexa­
mi nan nuevas bases rebeldes y rutas hiperespaciales. 

Escuadrolles combinados: Cualq uier combina· 
ción de escuadrones de cazas. ataque y reconoci­
miento. Estos se encuentran prefe rentemente en los 
puestos avan7.ados rebeldes más grandes. 

Reabasrecimiefllo {le floras: Las grandes naves 
rebeldes. desde los transportes a las naves de guerm. 
cargan y descargan los materiales. aml:1mentos, 
municiones y abastecimientos necesarios. Los pues­
tos avanzados de reabastecimiento de notas se en­
cuentran frecuentemente en asteroides o pequeños 
pl anetas con campos gravitatorios relati vamente 
débiles para que estas naves tan grandes puedan 
aterrizar. despegar y maniobrar a cona di stancia si n 
d ificul tades. Los pues tos avanz:ldos de rea­
bastecimiento también albergan lanzadems para trans­
ferir los abastecimientos de nave a nave o de puesto 
avanzado a nave. 

Mallfen imiefllo: Estos puestos avanzados pro­
porcionan insta laciones de repamción para naves 
espaciales y material. Las naves dañadas y el material 
pesado son pilotados o transponados. si es posible, al 
puesto avanzado. Allí, ingenieros y técnicos experi­
mentados y entrenados trabajarán para realizar las 
reparaciones necesarias. Como la Al ianza sufre de 
una crónica falta de abastecimientos. muchas repara­
ciones son provisionales. Incluso así. los rebeldes 
tienen un sorprendente registro de mantenimiento. 
Sus naves y su materi al son casi irreemplaz.1bles. por 
lo que los rebeldes arreglan o reconstruyen cualquier 
cosa que no esté totalmente destruida y aprovechan 
todo lo que pueda servir de recambio. En áreas 
relativamente seguras, los puestos avan:Uldos de man­
teni miento envían equipos de ingenieros y técnicos 
para recuperar y reparar cazas. generadores. defl ec­
tores ... dañados. 

Médicos: Doctores. droides médicos y técnicos 
están listos para curar enfemledades y curar las 
heridas de los rebeldes y. a veces, de civiles. La 
mayoría de los puestos avanzados médicos incluyen 
stocks de medicinas, tanques oocta de rejuveneci­
miento e instalaciones quirúrgicas. Aquí los abaste­
cimientos también suelen ser limitados. pero las 
instalaciones médicas rebeldes no son peores que 
ninguna. Cuando llega un paciente enfermo o herido 
a un puesto avanzado médico, sus posibilidades de 
recuperación son elevadas. Los rebeldes suelen pro­
porcionar atención médica a los civiles que se han 
visto envueltos en batallas o que huyen del Imperio. 
Este servicio médico hace mucho para ganar apoyo 
para la Rebelión. pero también es un importante 
riesQo de seQuridad. 
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entrenados aprenden gran cosa sobre las bases operacio­
nales, y ya no hablemos de llegar a visi tar una. Los 
fruslrndos espías imperiales es posible que tengan pro­
blemas para explicar a sus comandantes: "Sí. estu ve en la 
base. ¡pero no tcngo ni idea de dónde se encuentra!" 

~. 

E I centro de mondo de un puesto 
avanzado. con su expositor hologrófico. 

Puerto 
1..:1 Al ianza Rebelde dirige instalac iones de repara­

ción de naves espaciales para mantener y reparar su flota. 
La locali7..aciÓn de estos puCr10S es desconocida. Muchas 
naves espaciales son reparadas en e l espacio, pero la re­
paración de los daños de batalla graves requieren una 
instalación con astilleros bien equipados. Estas instala­
ciones pueden estar autoTllllli7.adas en gran medida, pero 
todavfa requieren más de 6O.0Cl0 de personas. Induda­
blemente, los rebeldcs también aprovechan las instala­
ciones de compañías simpatizantes de los sectores pe­
riféricos, especialmente para la reparación de trnnspones 
y lanzaderas. 

Base del cuartel general 
Las pruebas indican que la Alianza Rebelde mantiene 

un cuartel genernl cel11ml. En él. los principales líderes 
rebeldes conferencian, desarrollan estrategias y planifi ­
can su siguiente jugada. El Imperio ha buscado durante 
mucho tiempo y con gran intensidad esta base por su 
importancia para la Alianza Rebelde. En diversas oca­
siones, el Imperio creyó haber descubierto esta base y 
atacó. En cada caso. fOr"Znron una evacuación a toda prisa 
y una viru lenta luch:l a tiros. Si cualquiera de estas 
grandes bases era la base del Cuartel Ge neral. el li­
derazgo rebelde evidentemente logró escapar. Algunas 
pruebas sugieren que las bases evacuadas eran menos 
importantes y que el verdadero cuanel genernl de In Re­
belión sigue ocul to. Nose podrá saber la verdad hnstaque 
se acabe la guerra. 

Colonia 
Ln g:.lax ia contiene miles de millones de estrel1:ls. La 

mayoría nunca han sido explomdas. La rebelión ha des­
cubierto un detenninado número de planetas desco­
nocidos pard el Imperio y ha establecido en e llos colonias 
de evacuados c iviles, desertores. supervivientes y fami­
lias de comb.'uientes rebeldes. Los códigos de navegación 

eS'pacial necesarios parll encontrar estas colonias se 
encuentran entre los secretos rebeldes mejor guardudos. 

Se sabe muy poco sobre esas colonias. pero se pueden 
conjeturdT varias cosas. Cualquier personn emparentada 
con un rebelde conocido está en peligro por pane del 
Imperio: si se llega a conocer alguna fidelidad rebelde. 
¿qué mejor sistema ¡xtra preservar su utilidad pura la 
Rebe liónque evacuara su familina un mundo seguro~ La 
vid:. en algunos mundos colonia debe ser espanana. 
mientras los colonos suplen las deficiencias de su exis­
tencinen ambientes extraños. La protección militar debe 
ser mínima: su seguridad reside en mantenerse ocultos. 

La mayoría de las colonias sólo deben ser de unos 
pocos miles de personas. ya que la Rebelió n no puede 
dedicar una grnn parte de su capacidad de transporte al 
movimiento de c iviles. con ciudades de verdad. Quizás 
algunas colonias están suficienteme nte avanzadas para 
mantener instalaciones de contrucci6n de naves, que 
pueden construir nuevos cruceros. ca7.as y transportes 
para la Alianza. 

Hasta e l mo mento. el Imperio no ha actuado contra 
estas colonias rebeldes. Unos pocos miles de personas 
combatiendo contra la naturale7.a no suponen un peligro 
inmediato para el Imperio y los rumores de colonias más 
avanzadas sólo son eso: rumores. En vez de ello. el 
Imperio se concentra en perseguir y destruir a Ins fuenas 
rebeldes activas. 

Construcción de Bases 
Los rebeldes construyen bases de maneras muy dife­

rentes. Obviamente. una base en un planeta con voraces 
tonnentas de viento tiene requisitos muy diferentes 301ra 
constru ida en un asteroide carbonáceo. Además, los 
rebeldes varían los planos de base en base de manera 
consciente. para evi tar que el imperio explote cualquier 
debilidad en un diseno de base estándnr. 

Sin embargo. algunos procedimientos sr son están­
dar. El primer paso e n la construcción de cualquier base 
es escoger su localización. Los exploradores espaciales. 
astrogradores. ingenieros militares y otros expertos se­
leccion:m un sistema este lar para la base. Se envían 
equipos de exploración para canografiar. idcntificar 
problemas y recoger infommciÓn. Frecuentemente, los 
ex ploradores estudiarán la localización potencial duran­
te varios días osemanas, ya que algunos problemns (p.ej.: 
terremotos. actividad de manchas solares, vfas de migra-

L...::E=-JI vestido rebelde InCluye un cosco protector yalgo 
de blindaje, asi como muchos bolsillos paro material. 

. . . ... . . . 
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c ión animal) pueden no ser inmediatamente aparentes. 
Luego los ingenieros y los topógrafos marcan el perfme­
tro de la base. 

Los construcción efecti va puede durar sólo unos po­
cos dfas mienlras los ingen ieros y los droides hacen 
sal lar, quemar. limpiar, construir. proteger y esconder la 
base. La mayoña de las bases están enterradas para 
conseguir una mejor protección ambiental y sensorial . 
Siempre que sea posible. se utilizarán unidades prefa­
bricadas y moldes murales. Sin embargo. la construcción 
acelerada nonnatmente provoca ruidos y emisiones de 
energra que pueden ser detectados. Cuando hace falla 
discreción. se ralenliza el proceso de construcción. 

Por discreción. los rebeldes sitúan la mayoña de sus 
bases en áreas alejadas de los centros de población civ il. 
Incluso si los locales son fue nes panidarios de la Rebe­
lión. las grandes poblaciones plantean serios riesgos de 
seguridad. Las fuerzas imperiales han demostrado ser 
muy duchas en sobornar. chantajear y lonurar para sacar 
infonnación de cualquiera que sospechen con conoci­
miento sobre la Rebelión. 

Los rebeldes también mamienen sus puestos avanza­
dos lejos de las ciudades para prOleger a la población ci­
vil de las represalias imperiales. Como todas las fuenas 
guerrilleras. la Alianza Rebelde confiaen una sólida base 
de apoyo civil. Cuando las fuerzas imperiales descubren 
una instalación rebelde. gener.lImenle asaltan la base y 
loman represalias cOnlra los civiles más a mano. La 
Marina Imperial ocasionalmente ha bombardeado ciuda­
des cercanas. dejándolas en ru inas. Se sabe de soldados 
de asal to que han acorralado poblaciones e nleras para 
"reeducarlas" o ex iliarlas a campos de trabajo . 

, 
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L..:L:....J os centros de mando de múltiples niveles como 
éste s610 se encuentran en las bases y naves espacIales 
rebeldes mós grandes. 
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Puesto Avanzado 
Rebelde de Tierfon 
Escuadrón de 
Cazas Espaciales Ala-X 

Antecedentes 
Los puestos avanzados rebeldes varian tanto que nin­

guno de ellos es verdaderamente típico. y el puesto 
avanzado de cazas espaciales de Tierfon se acerca tanto 
al lipo estándar como cualquiera. La Alianza eSlableció 
este puesto avanzado para albergar naves que patrullasen 
el sector exterior de Sumitrn y esconasen transpones 
secretos: la base también proporciona un punto de rea­
bastccimiento de carburante para las naves en misiones 
de inteligencia de largo alcance. Los exploradores rebel­
des seleccionaron un lugar en la cara de un acantilado que 
domina un inmenso valle. El lugar proporciona pasos de 
vuelo seguros con la protección natural de l acantilado. 

Los ingenieros volaron y cavaron una c ueva de más 
de 250 metros de profundidad en la roca sólida. Luego 
construyeron paredes interiores de pennacila y fóm"ICx 
moldeado. Refol7.aron las paredes externas. asf como las 
paredes de las áreas más críticas. con núcleo de metal. 
Algunas paredes. como las que rodean el centro de 
mando y la annería. fueron l¡dicionalmente refort adas 
con bl indaje epoxy. Todas las eañcrius y cables fueron 
u¡;udidos posterionnente. fijados directamente sobre las 
paredes y las placas del techo para darle una accesibilidAd 
inmediata en caso de reparación, ex pansión o desmontaje. 

Las instalac iones terrestres superiores fueron cons­
truidas en último ténnino y se conectaron con e l puesto 
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P ersenal y vehículos del puesto 
avanzado de TIerfon .. 

Personal 
Comball' 

Pilotos 18 
Tropas en tierra (incluye la dotación 
de las IOrretas láser) 54 

MWIlJo. 
Comandante 
Primer Oficial 
Ingenieros Jefe 
Oficial de intel igencia 
Navegante Jefe 
Comandante de las tropas de tierra 
Cirujano 
Ofi ciales 

Apoyo 
Jefes de tripulación en tie rra de Ala-X 
Tripulación en tierra de Ala-X 
Técnicos 
Personal general 

Total 

Vehícu los 
DesJ izadores aéreos 
Deslizadores terrestres 
Motos deslizadoras 
CazHs espaciales Ala-X 

(Más espacio en hangar para Uf/a 

lanzadera o un carguero ligero) 

Total 

I 
2 

4 

8 
24 
18 
24 

158 

5 
2 
4 
8 

19 

W n lo parte superior , el centro de mando oculto bajo 
tierra de un puesto avanzado rebelde; justo arriba, uno 
estación de sensores de espacio profundo. 

subterráneo mediante una serie de túneles. El conjunto 
del puesto avanzado también está conectado con comu­
nicadores imemos y con un sistema de altavoces. 

Considerando la aclÍvidad de la Alianza en e l seClOr 
de Sumitra.las fuerzas imperiales pueden sospechar de la 
existencia de un puesto avanzado rebelde. pero se en­
frentan a la desalentadora tarea de buscar en 12.387 pla­
nelllS y lunas para encontrarlo. Los rebeldes operan 
deliberadamente alejados de sus puestos avanzados y en 
asignaciones aleatorias para confundir los esfuer.lOS de 
búsqueda por parte del Imperio. Hasta el momemo. el 
puesto avanzado de Tierfon sigue siendo seguro. Sin 
embargo. si fuese descubierto. por más poderosos que 
sean los Ala-X y los lásersdefensivos. Tierfon no tendría 
ninguna esperanza de aguantar contra un asalto imperial 
decidido. 
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ESTO AVANZADO REBELDE DE TIERFON 
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PUESTO AVANZADO DE TlERFON 

Este texto describe las áreas q ue se muestran en el mapa. 

Put'rlas blindadas Estas puenas fuertemente blindadas se­
llan áreas para contener incend ios. explosiones o intrusos. 

Hangar Cada hllllgar rcforaldo alberga un C37.a espacial y 
proporciona conexiones en licrra de computación y navega­
ción, slarters de mOlor en fria. fuenles energéticas externas, 
cabestrantes y elevadores. En las a lertas ampliadas. muchos 
pi lotos y miembros de la tripulación en ticrra duennen en 
hamacas aladas al lado de sus calas. 

Posición "Uno lisio" El cala que se encuentra en este hangar 
siem pre está prcp:Lrado para volar. El piloto en alerta debe 
poder estar prcpamdo en un minuto. La posición de l han~ar 
pcmlitc un despegue inmcdimo en línea recIa con friCCión 
mínima. 

Armería Todas las armas "dums". como misiles y bombas. se 
almacenan en esta cúpul a fucrtclllcnle blindada. Estas muni­
ciones sólo "viven" (se conectan al detonador) en las naves 
lisias para dcspegar. Aquí también se almacenan los estimu­
ladores y cañone~ láser de repueslO. as; como las annas 
terrestres pesadas. 

Furgón a ntiaccidenles En los estrechos confines del hangar. 
cualquier residuo o fuego podría anular rápidamente todas las 
operaciones. Los rebeldes mantienen un potente tractor de 
repulsión con un escudo blindado para empujar o arrastrar 
cazas. material o municiones dañados o incendiados fuera de 
la b.1se. También utilizan e l vehículo para e~cavaciones. 
limpiar zonas de incendios y cavar posiCiones. 

Sala médica Sensores de diagnóstico. computadores médi­
cos. una sala quirúrgica y un tanque bacla de rejuvenecimien­
toequipan a los doctores paru diagnosticar y Iratar la mayoría 
deenfennedades y heridas. Un doctor c irujano maneja la sa la 
médica. asistido por dos médicos droides (unidades MD-I y 
MD-2). 1...1 nave médica sólo pucde dar Inuamiemo a seis 
paciellles en curnu: los pacientes adicionales son alojados y 
tratados en las cubi na .. adyacentes. 

Centrode mundo Aqu í los oficiales de guardia vigi lan cons­
tantemente los COllluniCí¡dores y las lect uras de los sensores. 
Una gran multitud de sectores. en tre los cuales el poderoso 
despliegue a nivel de tierra de la base. un idades remotas 
secretas y scnsores en las naves en servicio de piquete. envían 
la infomtación a este centro de mando. Los computadores y 
los o~radores buscan en la inforn13ción cualqUier signo de 
actiVidad im~rial. 
Todas las misiones son controladas desde aquí. Los pilotos 
nonnalmellle mamienen un silencio de radio estriclO. pero e n 
caso de emergencia pueden enviar mc nsajes en clave de 
menos de un segundo a la base. 
Todos los sistemas primarios de la base se controlan nonnal­
mente desdeaquf. incluyendo los generadores energéticos. los 
sistemas de sopone de \' ida y las pantallas. 

Proyector holográfico Este sofisticado proyector proporcio­
na composiciones de inwgen tridimensiona les o c ua1quier 
infonnaci6n que se desee de los computadores o los sensores. 
Durante las reuniones infonnativas. los hológrafos ayudan a 
clarificar I3s rutas. posiciones y objetivosde la misión. Duran­
te el comb.1te. los comandantes y los tácticos estudian el ho­
lógrafo para segu ir la marcha de 1:1 acción e idear nuevas 
estrateg ias. El proyector holográfico se encuentra e n el centro 
de mando. 

Cabina Está ndar Entre 4 y 12 rebe ldes comparten cada 
cabina estándar. Los mucbles varían desde camasuos hechos 
a mano a unidades prefabricadns rescatadas de naves de línea 
que la Alian:roconvirti6 en naves de carga. Los abastecimien­
tos y el equipo llenan todo el espacio de la cabina y todo e l 
suelo. 

Camarote A diferencia de las cabinas estándars, sólo unos 
pocos o fic iales eompar1en cada camarote. pero no disfrutan de 
mái espacio del que d isponen los rebe ldes. Cada camarote 

también sirve como oficina, laboratorio. sala de reuniones. 
tienda de maquinaria de microcircuitos ocualquierotra fun ­
c ión vita l. La mayona de los camarotes contienen e.:tensos 
sistemas de computadores. buena parte de los cuales son 
amañados y transportables. 

Ascensores Los ascensores elevadores conectan la base con 
el complejo de túncles y las instalaciones a nivel de tierra. 
incluyendo el despliegue de sensores. las baterías láser de­
fensivas y las torres de observación. Los pozos de los ascen­
sores incluyen peldaños de escaleras a uti lizar en caso de 
cone energético. Si una fuerza atacante consigue penetrar las 
defensas superiores o se infiltra en los túneles. los rebeldes de 
la base pueden hacer detonar cargas especiales para destruir 
y lle nar el pozo. 

Sala común Esta gran sa la cumple muchas funciones: 
comedor. área de recreo y b:lr. snla de reuniones. gimnasio e 
inc luso barracones para las lrOpns y tripulaciones e n tránsito 
y los refugiados. 

Cocina La cocina está llena de congeladores empotrados. 
amtarios para comida seca y cnjas de raciones. dejando 
apenas espacio para las cocinas y los hornos. Buena par1e de 
este compacto mnterial vino de cocinas de pequeñas naves de 
pasajeros. 

Almacenaje Un revoltijo de nbnstecimientos. repuestos y 
material atestan las áreas designadlls para el almacenaje. Los 
abastecimientos van desde bolsas de mezcla seca de fóm'\ex 
a delicados repuestos para droides. Unas cúpulas especiales 
gUllrdan los abastecimientos perecederos a temperatura. 
presión y humedad constllntes. 

Soporte de vida Como muchos sistemas rebeldes. el sistema 
de sopone de vidn es nlnnufacturado. Pocas bases rebeldes 
son confortables porque se encuentran en ambientes extre­
madame nte poco hospitalarios. y éste no es una excepción. 
Los rebeldes rara vez hacen funcionar su equipo de soporte 
de vida a plena capacidad. porque al hacerlo se genem una 
tremenda silueta energét ica que podría alertnr a los sensores 
o las sondas imperiales de la presencia de la base. 

Torre de obser vació n Las torres de observación están cons­
tantemente ocupadns por vigías de vistn aguda. ote:mdo el 
horizonte con macrobi noculares. EstOSccntlne!as se mantie­
ne n en contnclO con patrullas itinerantes. la torre de control 
y e l centro de mando a través de comuniclldores de baja 
frecuencia. 

Tor re de control Esta torre sirve como estación de vigía 
principal de la base. Los sensores siguen el rastro de todo el 
movimiento atmo:.férieo y terrestre en un radio de 1.000 
kilómetros ala redonda de la base . Durante las operaciones 
de vue lo. los controladores de la torre dan a los pilotos los. 
vectores de aproximación final en cualquier tipo de tiempo. 
Los controladores se mueSlran paniculannente necesanos 
cuando hny que coordinar tráfico de vuelo intenso. asistir a 
cazas dañados o pilotos heridos y guiar a los pi lolos en 
tránsito. que frecuentemente no saben la ruta de aproxima­
ción final hasta que llegan. Los controladores también con­
finnan visualmente que las naves que se aproximan son lo 
que pretenden ser. Los observadores de la torre dirigen el 
fuego de láser y los ataques terrestres cuando In base es 
alacada. La torre blindada sostiene las principales antenas de 
comunicación de la base. 

Células ener Réllcas Estos capaciladores almacenan energfa 
para recargar las células energéticas de los calas espaciales. 
Los generadores de lu base cargan estas cél u las cOllli nuamen­
te por lo que una tremend:1 cant idad de energía está disponi ­
ble casi instantáneamente durante el combale. no sólo parJ. 
los cazas. sino también para los cañones láser defensivos. 
Durante un bomb.1rdeo. estas células energéticas comple­
mentan a los generadores de las pantallas. Si fallan los 
generadores de la base. estas células pueden mantener la base 
durante un cieno tiempo. según la energía que quede. 
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apítulo Catorce 
Guarniciones Imperiales 

El puño de hierro del lmpcrio se extiende a través de 
la galaxia. ya que la flota impcri:ll puede viajar a cual­
q uier silio donde su poder se:1 necesario. Pero el poder 
constan1C que hace cumpli r la voluntad del Emperador 
loma la forma de las bases de guarnición imperial. Estas 
oscuras y ominosas eSlruc lur.lS provocan miedo. ansie­
dad y temor. Las bases de guamicioón son estructuras 
prcfabriclldas que pueden ser instaladas con prontitud en 
cualquier mundo o asteroide . 

Uml base de guarnición ,icne múltiples funciones. 
desde la cient ífica ti la diplomátic:1 pasando por la mili ­
tar. En los mundos subdesarrollados. una base puede 
albergar un c(\uipo de ill vesl igllción científica o un grupo 
de desarrollo pl:mclario. En planetas primi tivos. una base 
puede estudiar c ulturas y xenopología. así corno desa­
rrollar acuerdos comerciales. Pero principalmente. una 
base aparece como ex.prcsión pennanente de la fuer loa 
imperial . Cada base de guarnic ión. independientemente 
de sus otras funciones. sigue siendo una instalación 
mi litar encargada de subyugar y proteger los planetas del 
Imperio. 

Típicamente. las guamiciones imperiales se emplean 
para apl:lstar levantamientos. hacer cumpl ir la ley m:¡r­
eia!' disuadir a la piratería y apoyar a los gobiemos lo­
cales. así como prOleger los centros industriales. las 
fuentes de carburante. los puertos principales. las c iu­
dades imponantes y o tros lugares necesarios para ali ­
mentar la máq uina imperial. Mediante la util iz:.c iÓn de 
extensa maqui naria de cont rol ambie ntal. se pueden ins­
talar guarniciones en ambientes hosti les y en asteroides 
sin atmósfera. extendiendo de esta manera e l alcance de l 
imperio a cualquier sitio donde se quie ra o se necesite ir. 

Guarnición de Batallón Estándar 

Personal típico 
En la mayoría de los casos. una base de guarnición 

imperial da cobijo a 3.000 personas entre personal de 
combate . mando y apoyo. La unidad más grande es el 
destacamento de soldados de asa lto. compuesto por 800 
soldados bien entrenados. Estas tropas de choque pro­
porcion:m la mano de obra necesaria par-... ncut r-... lizar 
cualquier resistencia. El resto del destacamento de com­
bate incluye varios pilotos. anilleros y personal de segu­
ridad. Un general está al mando de la base, auxil iado por 
un ayudante. comandantes de soldados de asalto . tenie n­
tes. o riciales de artillcría y seguridad. un o ficial cientirico 
y e l Serv ic io de Inte ligencia Imperial. El personal de 
apoyo incl uye grupos diplomáticos y comcrciales. equi­
pos cientiricos y médicos. varios técnicos. ingenieros y 
ofici nistas. 

Una semejante di visión de los g rupos de serv ic io per­
mite que una base sirva para múltiples funciones. a pane 
dc ser una misión militar. Adc más. poniendo los servi­
cios diplomáticos, come rciales y la investigación cient í­
fi ca bajo la protección de las fuerl.as militares imperiales, 
el Imperio puede mantcner controladas estas agencias. 

Perímetro y defensas exteriores 
El perímetro exterior de un:. base de guarnición está 

marcado por una "val la de la TllueMC" de alto voltaje. Estc 
muro engranado de 10 mctros dc alto vi nUi.l lmcnlc chis­
porrotea con energía mortal. Unas pueMas csp.1ciada ... 
regularmente a lrededor del perfmetro penniten e l acceso 
al terreno de la guarnic ión. C:.da puerta consiste en unas 
torres gemelas que proyectan un campo de energía entre 
ellas. Cuando e l campo está apagado. el personal y los 

vehículos pueden entrar y sali r del área. Adcmás. apana­
das de la valla y espaciadas cada 100 metros a lo Inrgodcl 
perímetro, hay unas torres de o bservac ión conectadas 
med iante pasarelas fOMificadas. Los soldados de asal to 
estacionados en las to rres patrullan por el pasadizo a 
todas horas. utilizando sensores de dcteceiÓn. focos y 
droides para mantener segura 1:1 base. Estas torrescomro­
lan la valla mo nal y pueden disminuir o aumentar el 
voltaje de la valla o apagar alguna dc sus seccioncs. 

Entre el anillo de l perímetro y la base. los imperiu les 
utili zan sofi sticndos campos de minm. energéticas. robots 
sonda modi ric:ldos y andadores de exploraci6n AT·ST 
pam aumentar las defensas de su guarnición. Unas polen­
tes pantallas denecloras protegen la base de ataques 
aéreos o esp..1ciales. La propia guarn ició n es un edificio 
fue rtemente blindado. con paredes de hasta IOmetros de 
grosor e n la base. Seis lorretas pesadas láser gemelas 
mo ntadas alrededor del edificio y tres torrctas pesadas 
turboláser gcmelas q uc sobresalen del ni vel superior 
completan e l annamento defensivo. Cada base también 
está equipada con potentes generadores de myo dc trac­
ción para capturar y tirar dc pequeñas naves de maque o 
cualquier otra nave que quieran examinar. El rayo de 
tracción también ayuda a despegar y aterrizar a los cazas 
TlE. 
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veces se utilizan turbolásers d iseña­
dos pora ir o bordo de Destructores Estelares 
como armas de repuesto en los guarniciones. 

r"- ersonal y vehículos de una 

~ guarnic ión imperia l 

I)er soll ll l 
Soldados de asal to SOO 
Soldudos de exploración 40 
Técn icos de mOlOS des tizadoras 10 
Pilotos de cnas TIE 40 
T&nicos de tripulaciones en tierra 60 
Controladores 25 
Técnicos de sensores 25 
Artilleros I Técnicos de amlamenlQ lOO 
Personal de tripulación de andadores 50 
Técnicos de andadores SO 
Oficiales de la Intel igencia Imperial 50 
Trop:l!> seguridad/de tención de la base 150 
Tropas de apoyo del perímetro 200 
Personal de mando 300 
Personal misión comercial/diplomáticos 70 
Personal de apoyo y servicios 500 
Personallécnico 200 
Personal cienlífico 200 
Personal médico lOO 

TOlll l 3.000 

Vehículos 
Cazas TIE 40 
Andadores AT-AT 10 
Andadores A T -ST 10 
Motos deslizadorJS 40 
Deslizadores terrestres 60 
Vehículos diversos lOO 

Tola l 260 

Instalaciones del subnivel 
Un:1 gran sección subterránea de la base alberga los 

principales generadores energéticos y de seguridad. el 
rayo de tracción y los generadores de pantallas denec· 
toras. la estación de control ambiental y las unidades de 
lrntamiento y eliminación de residuos. Aquí tmnbién se 
encuentran algunas instalaciones de almacenamiento. 

Nove de vehículos de superficie 
Unas pesadas puertas blindadas de 25 metros de alto 

se abren a 101 nave de vehículos. Esta inmensa galería 
abarea los ni veles I a 5 de la guarnición y alberga todos 
los vehículos de superficie asignados a la base. Los 
andadores AT·AT y AT-ST. las motos deslizadoras. los 
deslizadores terrestres XP·38. los levantadores de caro 
gamento y diversos vehículos de construcción se alma· 
cenan y mantienen en esta áreOl. 

Bloque de detención 
Las instalaciones de seguridad y detención de la base 

se encuentran en su propia sección en los niveles l a 5. El 
bloque de detención está cen ificado como pn'ict icamente 
a prueba de fugas y se utiliza para detener a criminales 
locales. prisioneros rebe ldes y cauti vos políticos. Mu ­
chas bases de guarnición en los territorios exteriores 
sirven como prisiones ocultas donde se encierran para ser 
vigilados con seguridad a aquellos individuos que e l 
imperio no quiere extemlinar. El nivel tres se conecta con 
la plmafonna ex terior de aterrizaje de lanzaderas y la 
estación de amarre de los AT-AT, posibilitando la rápida 
transferencia de prisioneros con un mínimo riesgo. 

~~ no lanzadera imperia l que llevo oficiales de alto 
rango de visito se aproxima a la plataforma de aterrizaje de 
una base de guarnición. 

o . . ·0 . . . o 117 o • • o 
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Exterior, vista lateral 

L~ Defensas exteriores 
er mIro exler r e lA arcado pe un l 
3. de a mue e rie 'to voltaje Campe 
za colocados rv regu are Irade 
J9 311 a pueden r'1 gados pala per 

mil la ntrada o salida. Las res de observa 
Clón lXImunlcadas por pasarelas fort flcad 
se e e Jentran ateJadas de la va la y consllnte 
me' guarnecida por soldados de asalto 
Otra ::Ielen;;as extenor~ nduyen campos d 
m n ~ en rgétlcas. drOlde de palru la med 

~dQre de explora ón AT >T 

Plataforma de aterrizaje 

PEn la p atafarma pueder¡ a~ rar lasta.2 ln 
taderas de clase Lambda y cuatro andadores 
AT-AT Una rampa de carga [leva d:rectame te 
desde la plataforma al complejo de la guamlc en 

Exterior, vista aérea 

1. Torre de salas de sensores 
2. Torretas pesadas lurbolaser gemelas 

3. Torretas pesadas láser 
4. Tobogán de lanzamiento cazas TIE 

S. Puertas pesadas blindadas 
6. Torres de guardia 

7 Plataforma de aternzaje de lanzada 
<as 

8. Estaclon de amarre de Al ·AT 
9. Rampa de conexión 

La b~ e de guarmClon pe pral 
bricada y mulhfunclon s colu Tln 

vertebral de las luet7.t1:s de o:upac n 
Imperiales. Estas fortaleza ¡¿¡"nante t 1 

dadas tienen muros de lasta 10" ro :le 
grosor para protege e de asaltos lerresl e y 

unas potentes pan a jafle toras !s protegen 
d ataques aéreos o SpaOd e 

L"IS gu mlelon 
entre personal de 

má d 'tUmero 
espalO 

4~ 
",#'" -iih~ J.1 

L~ 

L~I 



Interior, niveles 1 • 5 los pnmerO$ CI"'\CO ',veles del complejo de la guarnICión lKl 
Identlca distribución. constrUidos alrededor de la nave de ve/" 

culos de supeñICt8 Consulta la clave nfenor para cMterm ar 
Qué c'Jnllene ada nivel 

Ga erra de almacenam ento niveles 1 ) 
Armetia nrveles 3-4) 

Instalaciones de e Irer. miento y sa as de recreo 
(nlvat 5) 

2 Cuarteles de Jos soldados de asalto (niveles 1·3) 
Cuarteles de segundad (nrveles 4-5) 
J Segundad de la base (niveles 1-5) 

4 lurboelevadores (niveles 1 6) 
5. Bloque de detención (niveles 1 S) 
6. Cuarteles del personaltécT'lIco y de servICIOS 

(nIVeles 1-5) 
7. Tiendas técnicas nlvels 1-2) 
Nave médica (nivel 3) 

laboratonos oentll ces (n veles 4 5) 
8 Gal8fla de almacenamiento (nrveles t 21 
'"'Elndas de drOtdes (n veJes 3-51 

9 Nave de l/eh culos de SUperfICIe niveles 1 5 
A.Nal/es para los andadores de e)(pIoración Al ST 

8.Naves para los andadores A I -Al 
C.Cubrerta de mantenrmlento y reparar )') d I/j 

D.Cubierta para las motos de$lzadora 
o 

1 Q. Parking para los otros vehlculos Interior, nivel 8 

Interior, nivel 6 
En este nivel se encuentran el personal de mando 

delabase.lassalasdecontrollaml Ion rom ' 
~ I Y las che nas dlplomatlCaS 

1 Mon tores de sensores rayo de tracci6n y 
controles do ias pantallas 

2. Sala de computadores 
3. Salas de reumón 
4. Atojamlentos de los QflCla es y pilote: 

5. MISlon comercial ofICinas dlplomát cas 
6. Alojam ento y ofICinas del comand nle de 
base 

7 Salas de ecreo para afia es 
8 Ollenas 

9 Sala de ce"rtro de base 
.. O Area de recepclon 

Interior, nivel 7 
cubierta hangardecazas TIE e1bergaloscau: 

lE de la guarnición en unas re¡ las estándar que 
encuentrar¡ en el techo las bases suelen estal 

equipadas con 330 cazas TIE y cinco bombarderos 
llE (un bombardero ocupa tanto espacio en las 
rejillaS como dos cazas). De 5 a 15 naves están en 
patrulla constante segun el '¡I/el de alerta de la 
ba", 

1 Re ;as en el techo para los cazas TIE (guard n 
40 naves) 
2 Plataformas elevadoras al nll/el 8 
3.Cenlro de control de vuelo 

a 

blerta de 
con na loS ge 

de rayo de 
t~ nla 

Que despegan 
e abiert3y 

o 
o, 
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Cubierta-hangar de cazos TlE 
La cubiena del hangar. localizada en e l séptimo nivel 

de la base. contiene rejillas en el lecho que alojan a los 
C37.aS TIE de la guarnición. El complemento de la guar­
nición lo fornlan tres escuadro nes compuestos de di ver­
sas combinaciones de C371lS T IE y dos bombarderos TI E. 
A lgunas guarnic iones pueden tener más bombarderos. 
algunas menos. según su objetivo concreto. Las rejillas 
de almacenamicnlo del lecho pueden guardar hasta 40 
T I E de tamaño estándar. La estación de control de vuelo 
en e l centro de la cubierta controla y ordena todas las 
naves y tripulaciones. Tres platafonnas de elevación 
llevan los cazas a la cubierta de vuelo y. desdeallf. el rayo 
de tracción los catapulta hac ia 'el espacio abierto. 

Los pilotos escalan e l complicado enrejado de las re­
jillas del techo para llegar a sus cazas. Así que se dejan 
caer por la escotilla, unas garras mecánicas ponen a los 
vehfculos en posición sobre los e levadores. Si alguna vez 
los elevadores llegan a estar dai'iados. se pueden proyec-

,- I 

¡ I " 

f 

[ID na visto exterior de un búnker . locali­
zado a cierta distancio de lo propio base de 
guamlción (arribo); yuna plataforma de amarre 
para Al-Al (derecho). 
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tar campos antigravitatorios sobre el eje de los e levadores 
para transportar los cazas a la cubierta de vuelo. 

Según el ni vel de alerta de una base detenninada. una 
detenninada cantidad de cazas TIE estarán en patrulla 
mientras los otros estarán listos p..'l.ra actuar en cualquier 
momento. Al mayor nivel de preparación, las bases en 
puntos calientes mantienen la mitad de su complemeJlto 
en patrulla constante. Los restaJltes cazas pueden despe­
garen cuestión de 5 minutos. En niveles de preparación 
nonnales. los TI E necesitan 10 minutos para despegar. 

Cubierta de vuelo 
Cuando los elevadores llevan los cazas a la cubierta 

de vuelo. las naves de encuentran en medio de potentes 
rayos de tracción . Aunque los pilotos podrfan manejar la 
mayor pane de las maniobras manualmente, las guarni­
ciones emplean el sistema de tracción para limitar los 
accidentes costosos . Fijado en polaridad invert ida, el 
proyector del rayo de tracción catapulta a los ca7..as TI E 
fuera de la cubierta de vuelo hacia el aire. Cuando los TI E 
han salido de la base, se devuelve e l control a los pilotos 
de las naves. 

Las naves que regresan son capturadas por los rayos 
de tracció n de la base y se llevan hasta las instalaciones. 
Los rayos frenan los vehículos hasta un punto muerto de 
manera rápida y segura y son particulannente úti les 
cuando algún caza TIE dañado emprende su aproxima­
ción de regreso. 
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e apítulo Quince 
Héroes y Malvados 

Muchos observadores tienen la fi nne convicción que 
la historia de la Rebelió n contra e l Imperio es tanto una 
historia de héroes y malvados como la narración de la 
lucha épica entre annas poderosas e ideologías opuestas. 
Como la A lianza cree en el valor de cada uno de sus 
miembros y ve cada contribución individual corno algo 
impol1ante para la causa. se decidió mantener un registro 
detallado de la Rebelión. concentrándose en los propios 
rebeldes. Es una empresa ingenie. pero los que se encar­
garon de e lla mostrdron la entrega y la atención al detalle 
necesarias para llevar a cabo esta terriblemente difícil 
tarea. 

Los siguiemes perfiles de personajes se lIafll'xtrafdo 
lle la Historia Olicial de 13 Rebelión. Primer Volumen.)' 
(le las memorias llellJ/ltor lle la Historia. Arhul Hex­
/1'01"/011. Nextrophon. que escribió la Historia Oficial 
mien/r(1J sen·fa en el Alto Mando de la Alian:a como 
secretario de M on M othmo, lIe\'ó un diario detallado qlle 
proporciona l/na \'isión fascinante de la vida diaria al 
más afto t,;\ 'eI de la Rebelión y 11110 l/atable revelaciÓn de 
la gellli' que formó la Afian:a. 

ESto.f perfiles se escrihieroll ell/as semanm' sig//ien ­
tes a la (leJfl'llcción de la Estrella de la MI/erte imlJerial. 
miel/troJ el Alto Mwulo rehelde se reorgani:aba en Sil 

nl/e\'a base en HO(lI. UI sección sobre Yodo, el enigmá­
tico maestro aliel/{gena de la Fller;a , se adjllntó a los 
ficheros personales de Hextropholl y 110 file incluido en 
la a/l/pliameme leMa \'torsión original. La referencia de 
Umdo Carlissiall es la copia de 1111 informe de la iml'li­
gencia re/JeMe que lIe:arophon v;o por Sil capacid(lll 
oficial como secretario de MOllmw ; e\'idel/lemellle di­
.'ertido por el il/forme, aiíadió lIIIa copia a Sll archivo 
sobre el conrrobllluJista Han Solo. u,s referencias a 
Bobo Ft'tt y Dartll Voder I'ienen de holOfr(lIIsmisiolles 
impuia/e s imercep/adas por los esp{as de la Aliall:a . asi 
como in\'esrigación ot/iciollal reafi:ada por elllislOria­
dar . 

Luke Skywalker 
Luke Skywalker. héroe de la Batalla de Yavin, co­

mandante rebelde y aprendi z de Jedi. resulta algo enig­
m,hico para e l hislOriador. Una fascinante combinación 
de ex ubcr .. lIlcia juveni I e fmpe tu testarudo recubienos por 
un alegre envol torio de buen parecer infantil. este joven 
aparentemente nonnal ha provocado más tristeza. do lor 
y frustmción al Imperio que casi nadie . más en toda su 
hiSlori:. cuajada de contiendas. 

En su corta pennanencia en la rebelión, Skywalker ha 
p..1sado a ser casi un héroe para los hombres y mujeres de 
la Alian7.a. No por sus incuestionables talentos (es un 
brillante piloto de cazas espaciales y un tirador de élite) 
ni por su sospechosa habilidad en las anes místicas de 10 
que se 1m venido en llamar la "Fuerza", ni incluso por sus 
fant ásticos é xi tos e n comb:lle, sino porque simbol iza 
todo lo rnejordel Hombre: lealtad a los amigos y compa­
ikros, disponibilidad p:ITa moriren defensa de sus creen­
cias y valor fren te a las adversidades abrumado ras. 

Huérfano, Luke Skywalker fue criado por Beru y 
Owcn Lars. Sus verdaderos padres son desconocidos. El 

apell ido "Skywal ker" no es corriente y muchos creen que 
está emparentado con el famoso guerrero Jedi . ahora 
mue no. Anakin Skywalker. Al propio Luke se lo dijo 
Obi-\Van Kcnobi (ver más ade lante), pero los estudios en 
profundidad de los registros histó ricos no han podido 
confinnar ni negar la historia. Ciertame nte las habilida­
des de Luke con el sable de luz y los cazas esp..1ciales 
parecen corroborarlo. Aunque llamaba tíos a Beru y 
Owen, no se sabe si estaban de hecho relacionados 
genéticamente con Luke o si los apelativos er;m meTa­
mente cariñosos. 

Los primeros años de Skywalker (q ue pasó en la 
granja de humedad de sus lfos en el mundo desieno de 
Tatooine) fueron bastante felices. Según Skywalker, sus 
tíos le querían y le criaro n lo mejor que pudieron y é l les 
correspondió. 

Si n embargo. a temprana edad. Luke descubrió que 
necesitaba de la vida algo más que lo que podría encon­
tr.lT en una granja de humedad. Luke era un sonador. 
mirando siempre a las estrellas y al futuro . intentando ver 
más allá de los vaporizadores de la granja y de las dunas 
de arena de Anchorhead. Anlesde poder andar, el niño ya 
había decidido que volaría. Tenía una pericia casi conna­
tural p..1Ta vehícu los de todo tipo. demostrando en los 
primeros intentos habilidades q ue otros tardarfan años en 
desarrollar. Rápidamente se encontró siendo uno de los 
mejores pilotos locales. capaz de hacer quc un deslizador 
terrestre o un saltador aé reo respondieran a todos sus 
caprichos. 

Sus habilidades como piloto fueron afiladas en el 
Cañón del Mendigo. un valle estrecho y accidentado a 

. . . . '.. . .." .. 121 
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e omunicodo imperial n.! 87341 .360 

Para: Su Majestad Imperial. Emperador Pal pati nc 

De: Comandante Herrit. Inteligencia Imperial 

Asunto: Luke Skywalker. buscado porcrimenes con­
tra el Imperio 

Su Majestad Imperial : 

Aq uí encontrará la inforn13ción que pidió refe­
renten! agente rebeldcconocidocomo Luke Skywal ­
ker. 

Actualrncntc, se busca a Skywalker ¡x)r los si­
guientes crimenes: alta traición, espionaje. conspi ra­
ción. entrar en una inSlalación imperial de máxima 
seguridad, liberar a un conocido criminal. escapar de 
una instalación imperial de máxi ma seguridad y 
destrucción de propiedad imperial (ver Archivo 
Imperial nO 634191.581). Su panicipación en los 
asuntos de Tatooine y Yavin son suficiellles para 
justificar su ejecución. pero sus acciones contra el 
Imperio no han parado con su parte e n la destrucción 
de la Estrella de la Muerte. Desde ese momento ha 
habido por lo menos tres incidentes rebe ldes en los 
que Skywalker ha tomado un papel destacado (ver 
Archivos Imperiales nI! 783440.9 1a hasta .9 1 f). 

Skywalker mide 1.72 m. de alto. tiene comple­
xión medía y cabello rubio. Es un hombre joven. 
sobre la veintena. que parece haber trabajado en una 
granja antes de sus actividades rebeldes (pero ésto 
podña ser una historia de cobertura. ver Archivo 
Imperial nll 3 I 2485.34a). Algunas de nuestras fue n­
tes sugieren que Skywal ker fonnaba parte de una 
célula rebelde en Tmooine. bajo el mando del fu giti­
vo Jed i Obi-Wan Kenobi (ver Archivo Im perial nll 

3 1 2485.36cc), pero este ex tremo no ha sido confir­
mado. 

Este rebelde ha mamado unas habi lidades de 
pilotaje y de combate en cazas espaciales excepcio­
nales y 1000 indica q ue fue su tiro el que destruyó la 
Estrella de la Muerte. También se le ha visto mane­
jando un sable de luz. 

Lord Vader insiste en q ue Skywal keres ducho en 
la Fuerza. Como no sabemos en q ué consiste la 
FuerLa. nuestros agentes no tienen medios para pro­
barlo. Las solici lUdes a Lord Vader para que la 
describa han sido rechazadas. (Respetuosamente. 
debo pedirle una vez más q ue le diga a Lord Vader 
que pare de matar a mis agentes. El Imperio ha 
dedicado mucho tiempo y dinero en su enlJ'Cnamien­
to. Si no quiere hablar con ellos. ¿por qué no puede 
deci r no. como los demás?) 

Luke Skywal ke r va frec uentemente acompañado 
por un contrabandista corelliano llamado Han Solo. 
un wookie llamado Chewbacca. un droide astrome­
cánico y un droide de protocolo (núme ros de mooelo 
desconocidos) y por la traidora Princesa Leja Ofga­
na. Parece ex istir un fuerte lazo de unión entre estas 
personas y se sabe que se han involucrado enactiv i­
dades peligrosas para salvarse mútuame nte. Para 
más infom1ac iÓn. ver Archivos Imperiales I 3474.8c. 
469l40.33j y 06743 1.47h. 

varios kilómetros de su hogar. que servía de campo de 
entrenamiento para Luke y sus amigos. Dentro de este 
delgado pasillo de roea y arena . Luke partic ipó en si­
mulaciones de d ue los aéreos y carreras de saltadores aé­
reos. enfrentándose contra su buen amigo Biggs Dark­
lighter y otros. También aquf amaestró sus habi lidades de 
art illeña ... mediante e l bastante poco ortoooxo y al­
tamente pe ligroso métooo de Caz.1r ratas womp mientras 
volaba a tooa velocidad entre las paredes de l cañón. 

Owen Lars. un hombre práctico. solía quedardescon· 
certado por la joven águila que vivía en casa. Luke es­
peraba ans iosamente llevar sus habi lidades a la Acade­
mia. donde esperaba recibir una educación fonnal . I)ero 
su tfo retrasó sus planes. pidiendo que se quedara "sólo 
una estación más". Pasó una estación. luego otra y mu)' 
pronto la mayoría de los am igos de Luke ya se habían ido. 
Ansioso por irse de Tatooi ne. Luke se fue volviendo más 
y más inquieto. pero no se enfrentaría a los deseos de su 
lÍo. 

Mientras hay quien sugiere que Lars era de espíritu 
mezquino y q ue estaba celoso de su sobrino. después de 
varias conversaciones con Skywalker. este escritor cree 
que Owen sabía algo del parentesco de Luke que le hacía 
temer por la seguridad del chico si Luke se iba dc 
Tatooinc. 

Hay que admitir que Tatooine tampoco era lan segum 
(como no lo suelen ser los planetas desiertos con po­
blaciones indígenas belicosas). pero la existencia dura y 
a veces peligrosa enseñó 11 Luke imlXlrtantcs habil idades 
de supervivencia quc le servirfun bien más ade lante en su 
vida. tales como d isci pli na. co ncentración y deter­
minación. De sus ¡íos también aprendió la compasión. la 
entrega y e l amor. 

Pero la historiade! héroe de Yavin empieza real mente 
en la época de la cosecha en TUlooine. poco después de 
q ue fuera desbandado el Senado Imperial . Owen Lars. 
esperando una cosecha gene rosa. decidió comprar dos 
droides a los jawas (los rapinadores locales). Sin que lo 
supieran ni Owen ni Luke , estos droides eran propiedad 
de la Princesa Leia Organa de Aldcraan y tcnían la clave 
de supervivenc ia de la Rebelión. 

Los droides. R2- D2 y C-3PO. habían sido enviados 
por Leia para llevar un mcnsaje a Obi-Wan Kenobi. 
Maestro Jed i y general ret irado de la República. en ese 
momento buscado por e l Imperio y viviendo escondido 
en Tatooine. Estos droides convencieron o engaftnron 
(no acaba de estar claro) a su nuevo an10 Luke para que 
les llevara hasta Kenobi. que Lukecreía que era un viejo 
ennitaño excéntrico. 

Aunque Luke no conocra a Obi -Wan Kenobi . Kenobi 
sí conocía a Luke. Le habló de su padre. "un bucn piloto 
y un buen amigo". Según Kenobi. él y el padre de Luke 
habían luchado j untos en las Guerras Clónicas, dos 
Caballeros Jedi dedicados a la protección de la Antigua 
República. Fue Danh Vader. actualmente Señor Oscuro 
de Sith al servicio del Empcrndor. q uien traicionó y 
asesinó al padre de Luke. Obi-Wan dio al joven el sable 
de luz. una anna Jedi. de su padre. 

Luke estaba asombmdo. Sin embargo tuvo poco 
tiempo para d igerir estas notic ias sorprendentes. ya que, 
una vez e n presencia de Kenobi. e l droide R2 pasó el 
mensaje de la Princes:l Leia. 

En el mensaje holográfico. la Princesa Leia Organa 
revelaba que el droide R2 tenfa los planos de la nueva 
anna secreta de l Imperio. La Princesa dejaba los droides 
al cuidado de Keno bi y le pedía que los llevase a su pa­
dre en Alderaan . Kenobi. sospechando que las fuerrus 
imperiales estarían buscando a los dro ides, empezó in­
mediatamcnte los preparati vos para irse. Lepidióa Luke 
q ue le ayudara. Luke dudó. sabiendo q ue su tío se lo 
prohibiría. 

El destino de Luke tomó la decisión en su lugar. Los 
soldados de asalto imperiales realme nte estaban bus-
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cando a los droides. dejando un rastro de ruinas tras de sí 
en el planela. Desu-uyeron la granja de humedad y mata­
ron a los tíos de Luke. Sobre los reslOs humeantes de los 
cuerpos de su fami lia. Luke juró aprender los caminos de 
la Fuer.la para ser un Jedi como su padre y luchar contra 
el mal del Imperio. 

Para efeelUar su peligrosa huida de Tatooine. Obi­
Wan Kenobi. Luke y los droides emplearon al contra­
bandista corclliano Han Solo y a su copiloto Chewbacca 
el wookie. Aunque al principio había una cierta fricción 
entre los contrabandistas y la banda, las circunstancias (y 
uno sospecha que una l¡mistad ¡nconfesada) hicieron que 
unieran sus fuerzas. ¡Cosa que resultó eX lremadamenle 
afortunada para la Rebelión! 

Luke y sus nuevos compañeros fueron claves en la 
consecuc ión de la primera gran victo ria en la Batalla de 
Yavin. El grupo, conjuntamente, liberó a la Princesa de 
la Emellade la Muerte y consiguió salir combatiendo de 
la impresionante estación de batalla y volver a la base 
rebelde (lamen tablemente, Obi -Wan Kenobi cayó en 
manos de Oarth Vader en su huida de la Estrella de la 
Muerte). Con las lecturas de salida de Erredós, los rebel­
des planificaron un ataqueque pudiese destruir la Estrella 
de la M uene, 

Como era de esperar, fue Luke quien disparo e l céle­
bre tiro que derribó la estación de batalla. Como Jedi en 
ciernes. sólo Luke está ligeramente entrenado en los 
caminos de la Fuen:a. Obi-Wan empezó su instrucción en 
las tradiciones de la Caballería Jedi dur.mte el viaje 
hiperespacial desde Tatooi ne, pero no pudo completarla 
antes de perecer. La Fuerza es intensa en Luke: sus ta­
lentos naturales evidencian que Luke algún día llegará a 
ser un poderoso Maestro Jedi. siempre que pueda en­
contrar un profesor que complete su entrenam iento. 

El joven Skywalker es una persona leal y bondadosa. 
pero le falta paciencia y tiene mucha rabia dentro. la 
mayor parte de la cual proviene de l brutal asesinato de su 
familia por parte de los imperiales. Está ansioso por la 
aventura y a veces es inquieto. Esta inqu ietud viene de su 
ansia y deseo de triunfar. Hasta cieno punto. el peso de 
la responsabil idad que ha asumido desde que se ha unido 
a la RebeliÓn le desgasta, pero está aprendiendo. 

Desde Yavin. sus compañeros han pasado a ser la 
fami lia de Luke. compartiendo un lazo más fuerte que la 
mera am istad . Han. Lda, Chewbacca, R2-0 2 y C-3 PO 
son inc luso más imponantes para Lukeque lacausade la 
Alianza. Todos juntos han provocado muchos problemas 
al Imperio. 

El Emperador ha puesto prec io a las cabezas de los 
compañeros de Luke, pero parece más absorto en captu­
rar a Luke. Corre el rumor que ha desviado una nota 
entera. bajo el mando del temible Lord Vader. para 
perseguir al joven Jedi. Esperemos que no tenga éxi to. 

Princesa Leia Organa 
L.1. Princesa Leia Organa. ex-representante de AMe­

raan en el Senado Imperial. es joven, bella y una de las 
fuerl.aS motoras de la Alianza Rebelde. Es una bri llante 
organizadora y una luchadora implacable y su valentía. 
osadía y detenninación han provocado muchos proble­
mas al Emperador. Es un honor para ella ser actualmente 
el tercer criminal más buscado del Imperio. 

Claroquecualquiera que esté famil iarizado con la he­
rencia de Leia ya esperaría que este fue ra e l caso. Leia es 
la hija adoptada de Bail Organa. el último Virrey y Primer 
Presidente del sistema de A[deraan. El Virrey Organa, en 
compañía de gente corno Obi-Wan Kenobi, fue uno de 
los grandes héroes de las Guerras Clónicas. 

Después de las guerras. Organa llevó a Alderaan una 
época de paz, ayudando al planeta. todavía marcado por 
las batallas, a olvidar el dolor y la miseria de las guerras 

LUKE SKYWAlKER 

(el/la Batalla de Ya l'in) 
Altura: 1.72 m. 
Sexo: mascu lino 
Ed a d: 20 + 

DESTREZA 3 D PERCEPC iÓN 2D+1 
Blásters 6 0 Negociar 3D 
Parar sin annas 40 Mando 50 
Esquivar 60 Timar 20+ I 
Granada 3D Jugar 20+1 
Annas pesadas 3D EscondersefFurti vo_30 
Parar con annas 50 Buscar 3D 
Atacar COll amIas 40 FORTALEZA 3D 
Sable de luz 40 + I Atacar sin armas 5 0 + I 
CONOC IMI ENTOS2D Escalar/Saltar __ 6D 
Razas alienígenas _ 3D Levantar 40 
BurocraCIa 20+2 Vigor 60 
Culturas 20 Nadar 3D 
Lenguas 20 TÉCNICA 3D 
Sistemas planetarios 20 ProglRep comp. 50 
Bajos fondos __ 20+ 1 Tecnología 40 
Supervivencia _ _ 6 0 Demolic ión 3D 
ProglRep Oroides _ 60 Med ici na 30 +2 
MECÁN ICA 4D Rep. repulsores __ 7D 
Astrograc ión _ __ 5 0 Seguridad 3D 
Cabalgar 40+2 Rep. naves espaciales 5 0 
Manejar repul sores _ 8 0 
Artillería naval 60 
Pilotaje naval ___ 7D 
Escudos navales 50 
Deslizador aéreo 80 
HAHlLIDADES DE LA FUERZA 
Conlrolar: 3D 
Sentir: 20 

y empezar a reconstru ir su maltrecha economía y su 
ecología marchi ta. Como su hija, Bail era un adminis­
trador brillante: más pronto de lo que cualquiera hubiese 
creído posible. devolvió a su planeta la anterior salud y 
prosperidad. A petición suya. se prohibieron todas las 
annas en Alderaan para demostrar la filosofía de paz y 
vida del planeta. 

Cuando el Emperador Palpatine tomó el poder y [a 
injusticia y tiranía desenfrenadas de su Nuevo Orden 
empezaron a lomar fomla. Alderaan pasó a ser el centro 
de la resistencia al despotismo del Emperador y al1f na­
c ió la Alianza Rebelde. 

Leía aprendió los principios de justicia y honor en las 
rodillas de su padre. Pasó a ser por derecho propio un 
líder político en Alderaan e. incluso antes que su padre, 
fue la vanguardia de la Rebelión. Peligrosamente, mien, 
tras trabajaba para la Rebelión. Leia se dedicó a la alta 
política, con la esperanza de cambiar las políticas del 
Imperio desde dentro. Ganó la e lección al Senado Impe­
rial, pasando a ser uno de los senadores más jóvenes en 
la historia de esa estimada instit ución. 

Valiente. franca y admirada por los jóvenes de toda la 
galax ia, Leia Organa utilizó su statuS senatorial para 
ayudar a la Rebelión. Aunque para alguien tan a la vis ta 
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de I públ icoera extremadamente arriesgado. regu lamlcnle 
transportó abastecimientos, entregó fondos. recl utó 
miembros y participó en misiones clandestinas ... mien· 
tras al mismo tiempo luchaba por las reformas b.1jO e l 
fechode! Senado. Leía mantuvo esta peligrosa doble vida 
hasta que el Emperador. d isgustado por la c reciente 
resistencia por parte de jóvenes senadores como Leía , 
desbandó todo el Senado. 

Previendo S<lga1.lTlcnte 111 jugarla del Emperador cont r..l 
c ~ Senado y dándose cuenta de que ésto significarla e l fin 
VI nunl de cualqu ier posibi I ¡dad de cambio legíli mo desde 
dentro del Imperio. el Virrey de Alderaan finalmente 
mostró abiertamente su apoyo a la Rebelión. Falto de 
líderes experimentados. envió a su hija a Talooi ne para 
encontrar a su viejo amigo. e l famoso general Obi -Wan 
Kenobi . para que consiguiese alistar su ayuda a la Rebe· 
lión. 
. De camino a Tatooi ne , Leia interceptó una transmi­

Sión de los espías de la Alianza. El mensaje contenfa 
lecturas técnicas de lu ntás nueva y monífera anna del 
Intperio: la Estre lla de la Muerte. Los espías pagaron los 
planos con sus vidas, dejando a Le ia la responsabilidad 
de ver como llegaban sanos y salvos de regreso a Alde­
mano Leia, a la vez hábil estratega mili tar y poHtica 
reconoció inmediatamente el valor de las lecturas. 
. C;uando D.anh Vader ysu Destructor Estelar Imperial 

sigUieron la pista de los planos hasta su nave. Tallli l 'f! IV, 
Leia se movió con rnpidez. Instalando las lecturns en un 
droide astromecánico. d irigió al droide para que encono 
trnse al genernl Kenobi y le entregase su petición de 
ayuda. Leía retrasó a los soldados de asalto hasta que e l 
droidc escapó: poco después . la Princesa era capturada . 
Acusada de traición y aprisionada a bordo de la Estrell a 
de la Muene, Leia sufrió dolorosas ton uras de nUlI10S de 
Lord Yader y del Gr:m Moff Tarkin, que intentaban 
forzarla a revelar la localización de los planos y de la base 
rebelde oculta. Rechazó traic ionar a la Alianza. resistien­
~o todas las degradac iones y la agonía que pudieron 
II1ventur. 

En un esfue rzo fi nul para romper la voluntad de Leia. 
el Gran Moff Tarkin urnenazó con destruir Aldera:m. 
Leia, a pesar de que le ho rrorizaba la idea de perder a su 
fam ilia y amigos, siguió rechazando la rendición. Espe­
rando retrasar la destrucción de su planeta, reveló la 
localizuc ión de una base rebelde abandonada en Dan­
tooine . Tarkin ordenó destru ir Alderaan de todas mune­
ras . obligando a Leia a ver como el mundo indefenso que 
era su hogar. era arrasado sin previo av iso. En vez de 
quebrar su espíritu, este brutal asesinato en masa incluso 
reforzó su convicción de acabar con el reinado del 
Emperador y su Nuevo Orden. 

Líder carismático de la rebelión. Leia Organa es arro­
ganle y resuelta. Su deber paro con la AlianUl pasa por 

e omunicado Imperia l n .!Z 44582.15k 

Para: Su Majestad Imperial. Em perador Palpaline 

De: Comandante Herri t. Inte ligenc ia Imperial 

Asunto: Princesa Leia Organa. buscada por crimenes 
cOnlra el Imperio 

Su Majestad: 

L1 Princesa Leia Organa de Alderaan, anta"o 
miembro del actualmente desbandado Senado Impe­
rial. ha estado desde hace mucho tiempo en contra de 
su Nuevo Orden. Ahora es evidente que es. de hecho. 
más que una mera seguidora de palabra de la ooiada 
Rebelión. Con los recientes hechos de Tatooine y 
Yavin. hemos recogido suficientes prue bas para 
nombrarla como miembro y Ifder vital de la AlianUl. 

Lord Vader y sus hombres han seguido e l rastrode 
los planos robados de la Estrella de la Muerte hasta 
una nave consular regislrada en Alderaan . Intereepta­
ron la nave y capturaron a la Pr incesa Leia. e l oficial 
de más rango a bordo de la nave. pero los planos ya no 
estaban en su poder. Teniendo sufi cientes pruebas 
para relacionar sus acti vidades con conocidas accio­
nes rebeldes. Lord Vader la transfirió a la Estrella de 
la Muerte, donde la interrogó a consciencia. Sin 
embargo. resulta evidente que la Princesa tiene una 
sorprendente fuer¿3 de voluntad. extremadamente 
resiste nte a las modernas técnicas de interrogación. 
Incl uso cuando el Gran Moff Tarkin la amenazó con 
destruir su planeta natal. la Princesa sólo fi ngió ren­
dirse y. en vez de facil itar la localización de la base 
rebelde, les dio las coordenadas de una que lIev:tba 
c ierto tiempo desiena. Con la ayuda de otros conoci ­
dos rebeldes. la I)rincesa subsiguientemente escapÓ 
de la Estrella de la Muene(ver Colll unicado Imperial 
nll 87341 .36a). 

Establecida su conexión con la célula rebelde 
constituida por Obi·Wan Kenobi (ahora difunto), 
Luke Skywalker y Han Solo. desde entonces se ha 
descubieno quesirvecomo líderen la llamada Al ian-
7.3, donde utiliza sus dotes carismáticas para inspirar 
a muchos jovenes a la traición. Conseguiremos una 
victori a significativa c uando capturemos a la Prince­
sa. Sin su presencia, muchos rebeldes sencillamente 
perde rán interés y se d il uirán. (Y es una apuesta 
segura que, se encuent re donde se encuentre, Skywa 1-
ker y Solo no estarán demasiado lejos.) 

Para más infomtac ión, ver los Archi vos Imperia­
les 1 3474.8c, 469140.33j, 06743 1.47h y 457300.15. 
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delante de c ualq uier cosa. Siempre se controla. dejando 
raramente que sus emociones verdaderas salgan a la su­
perficie. Como resultado de ello. parece fría y altiva. 
aunque los que la conocen saben la verdadera profundi­
dad de sus sentimientos y pasiones. 

Aunque fue criada en los niveles más elevados de la 
sociedad imperial. Leja está igualmcnlc a guslO con los 
de niveles infe riores y a veces disfruta de "vivir en los 
barrios bajos" con pillos y canallas. 

LElA ORGANA 

Altura: 1.50 m. 
Sexo: femenino 
Edad: 20 + 

DESTREZA 31) PERCEPCIÓN _ JD+l 
Bláslers 5D Negociar 6 D 
Parar sin annas __ 4D Mando 8D 
Esquivar 6D Timar 5 D+1 
Granada 4D Jugar 4D 
Arn,as pe!>3.das __ 40 EscondersclFurtivo5D+ 1 
Parar con am\as __ 4D Buscar 40 + 1 
Alacarcon amms 5D FORTALEZA 3D 

Atacar sin annas __ 4D 
CONO C IM . ·m Escalar/Saltar __ 4D 
Razas alienfgenas _70 Levantar 3D 
Burocracia 8D Vigor 60 
Culturas 8D Nadar 5 D 
Lenguas 50 TÉCNICA 21) 
Sislem:ls phmelarios 50 Prog/Rep comp. __ 3 D 
Bajos fondos ___ 40 Prog/Rep Droides _4D 
SUI>ervivencia __ 50 Rep. rcpulsorcs __ 2D 
Tecnología 5D Seguridad 3D 
MECÁNI CA 21h2 Rep. naves esp. __ 2D 
ASlrogración __ 30 +2 
Cabalgar 30 +2 
Manejar repul. _40 +2 
Anilleria naval __ 4D 
Pilotaje nilval ___ 5D 
Escudos navales 50 

En su juventud. la preparación de la Princesa en pro­
tocolo y gracias sociales fue suplementada con entre­
namiento en am13s. Aunque su padre consideraba do lo­
rosoenseñarle h:lbil idades quesu planeia había abjurado. 
a med ida que crecía el poder de Palpatine. Organa previó 
el d ía en que serían nccesarios guerreros que defend iesen 
la justicia. Por esa r.li'.6n Leia está familiarizada con la 
utili zación del bláster militar, Leia también estudio pilo­
taje de pequeña (aunque fue ra tanto un placer corno una 
necesidad) y seencuentra en su eleme nto al mandode una 
nave espac ial, 

Con Luke Skywalker, Han Solo. Chewbacca y los 
droides R2- D2 y C-3 PO, la Princesa Leia Organa libra 
una bmalla contra la oscuridad q ue mant iene aferrada a la 
galaxi a en su puño maligno, una oscuridad llamada 
Imperio, 

Han Solo 
Nota del autor: No es trabtljo de Imllistoriador ju;:­

gar a las personas .. en ve;: lle ello, deberfa sencillamente 
describir las cirClIIlSUlllcios de Sil 1'¡'(la )'dejor que ellec­
IOr decida. Sin embtlTgo, paro este artículo, e/ alllor cree 
que es apropiado de/aUar SI/S opiniones sobre 1'/ sujelo, 
Han Solo, pora qlle el lector pueda recol/our el sesgo 
persol/ol delalllor, 

Han Solo sin duda es 111/ comraba/l{lis/{l y IIn pirata. 
Se le busco por ulla amplia \'ariedal/ dI' crimenes el/ul/a 
docl'lIa de planelOs de la galaxia (tanlo denlro como 
f uera de/ Imperio). Se asocia COI/ persollajes indeseables 
de las ;:Ol/OS más oscuras de la cil'ili:aciÓI/ , r iel/I' di­
I'ersas recompensas por SIl cabe;:a, tanto l/e! Imperio 
como de l/atables fig uras de los bajos fOlldos, Es iras­
cible y 110 sigue 1/;l/gllI/(l regla que no sea la SUJa. Es 1111 

completo de!illc/lell/e. 
Hace Ires años, el all lor y sll f amilia f ueron aSlllllldos 

)' capllll'lldos IJOr esdlll'isIO!¡' ;:ygerriol/os, Después de 
\'arios mese s terrorífica y IlOrribfemellfe i l/cómodos en la 
oscuridad del compartimemo de carga de Sil llave. la 
fla l'e f ue sacudida por una serie de e.l.plosiones. Nos 
aph1a",o.~ lemerosos. esperando los mlel'OS terrores que 
1I0S deporaba el (/eSliflO. POSOTOII IIIIOS JO mil/lilaS: po­
dEamos ofr el mido de IIl1a baral/a el/los pasillos más al/á 
de I/uestro prisiól/ , De re/Jente se abrió la pI/erra, Allí, en 
lo lu;:, se ellcollfroba Sola, COII el blásler olJIIllfal/do 
directameme haciol/osotros, Se det/ll'o. miró O mi sucio, 
temblorosa)' hall/briemafamilia dl/ral/te 1m largo ¡¡em­
po. 

Luego, con lUla exprel'i~1! de IJiedad en Sil cara mur­
mllr~: "escJOI'isllls. por eso obmulol!lIrollla ,,,,ve"' y de­
sapareció, dejando la /Juerta abierllllras de sE, COI! 11111-
chos esfller;:os cOllsegl/f IJol/erme en pie )' salté lo mejor 
ql/e pI/de detrás de él, Acercál/dome al,Jllenll' desclIbrf 
que Solo )' SIl comlxl/iero II'OQJde eS/liban solos el/ los 
controles . ajllslll lldo WI sl/rtido de diales. Solo me miró 
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dllran/e 1m momento. desvió la mirada y me IJregllntó si 
¡){)(/(o pi/Olor la lun'e. Cuando le contesté afirmatú-o­
meme. él y Cltev.'OOcca se f " eron por la compl/u ta de 
airt' hacia Sil pro/Jia IIlII'e . e hel1'bacca dijo algo asE como 
1m confllso "buena sl/erte" en wookie mientras se iba. 
CasI' no I//I 'e ,ienllJO de lxI/bucear IIn rápido agradeci­
miento afiles de q/le la compuerta se cerrase de golpe y 
el Halc6n Milenario se alejase. 

No file hasta al cabo de \'arios dfos que me di Cllellta 
qlle Nall Solo, I/owble pirara. sim'ergiien:a y bellaco. 
hahla (lcjo(Jo 1{J(Io el ¡esoro de los zygerriallos poro mi 
de san/parada familia . 

El corclliano !-Ian Soto. piloto de naves espaciales. 
cont rabandista. pirata y, recientemente. héroe rebelde. es 
una de 1:.5 personas más pirnorescas y célebres de la 
glll axia. Sujeto de varios holofi lms oportunistas, de fa l­
sos documentales y. por último. de un par de auto­
biogmfías fraudu lentas. la fama (o in famia) de Solo ha 
crecido hasta alcanzar proporciones casi épicas. A pesar 
de que todos estos espectáculos han sido prohibidos o 
suprimidos por el Imperio desde que Solo se ha asociado, 
aunque a regañadientes, con la Rebelión. su nombre ha 
quedado indeleblemente grdbado en la mitología popular 
(con gran disgusto por parte de Solo, ya que hace más 
difíci l la práctica de la profesión que ha escogido: el 
contrabando), 

Aunque parezca increíble. la verdad nosealeja dema­
siado del mito, Durante su carrera, Solo ha transportado 
ilegalmente annamento, mercancías y personas. Ha 
comhatido contra esclavistas. fragatas imperiales yes­
cuadrones TI E. Consiguió su nave. el legendario Halcón 
Milenario. en una panida de Sabacc: una vez. también 
perdió una mina de uranio de dos mil lones de créditos de 
la misma fomla. Sin ayuda de nadie, ha derrocado carpo­
mciones impcri;.les y ha burlado a los peores señores de l 
crimen de 1:. galaxia. Docenas de cazarrecompensas le 
siguen el raStro. en espera de conseguir el premio por 
traerlo muerto. prometido por e l alma mater criminal 
Jabba el Hult. Ellml>erio también ha puesto precio a su 
cabeza por "crimenes contra el Imperio". que incluyen: 
;.Ita traición. ayudar e incitar a los espías rebeldes, cons­
pi ración. entrar en una instalación imperial. liberar a un 
conocido crimi nal. escapar de una instalación espacial. 
espionaje, manejar una nave espacial sin licencia y des­
trucción de propiedad imperial. AClUalmellle es el cuarto 
indi viduo más buscado de todo el Imperio: el mismísimo 
Lord Darth Vader supervisa la búsqueda de Solo. 

Se sabe muy poco del origen de Solo y é l rechaza 
hablar sobre e l tema. Nació en el sistema estelar core­
lIiano y asistió a la Academia Imperial. donde se grad uó 
con honores. Poco después. Solo fue licenciado de la 
Marina. Es inusualmente reticente sobre este periodo de 
su vida, pero se dice que rescató a un wookie de la 
esclavitud: la esclavitud em y sigue siendo bastante legal 
en e l Imperio. Sus acciones valerosas le valieron una 
destitución deshonrosa ... y la eterna gratitud del wookie. 
¡ No sabía el buen trato que había hecho! 

Después de su destitución. Solo vagó sin rumbo por 
la galaxia , intentando llevar a cabo una larga serie de 
ocupaciones poco apetecibles. ·Chewbacca. el wookie 
que había rescatado, no quiso abandonar al entonces 
desti tuido Solo, a pesar de las fervorosas súpl icas de 
Solo. y le siguió de planeta en planeta. Chewbacca. sin· 
tiendo que le "debía la vida" por rescatarle. insistió en 
pro teger y ayudar a Solo hasta que hubiese pagado la 
deuda. 

En el transeurso de sus viajes conjuntos. el wook ie ha 
pagudo con creces su deuda. pero Han y Chewbacca 
pasaron rnpidamellle a ser amigos y por el momento el 
wookie sigue siendo su compañero constante. 

Considerando la gran habilidad de pilotaje de Solo y 
las igualmente buenas habilidades ingenieras de Chew-

bacca (y e l desdén absoluto de la pareja por las leyes 
imperiales). em inevi table que acabaran cayendo en e l 
contmbando. Los dos tuvieron un éx ito razonable en su 
nueva ocupación. pero no fue hasta la adquisición del 
Halcón Milenario (ganado a su buen amigo y socio 
Landa Carlissian en una partida particulannente encar­
nizada de sabacc) que la carrern contrabandista de Han 
verdadernmente se encumbró. 

El Nalcón, un carguero ligero corelliano trucado. es 
una nave rápida. potente y fácilmente camuflable: ¡>er­
fecta para e l contrabando. Equipado a partir de ese mo­
mento con la que posiblemente sea la mejor nave de 
commbando de la galaxia. Han Solo y Chewbacca se 
ganaron una reputación como contmbandistas de pri­
mera clase. siendo sus servicios frecuentemente emple­
ados por famosos señores del crimen como Ploovo-Dos­
por-Uno y Jabba el HuI!. A pcsarde su costosO gusto por 
el buen vino y las buen;.s mujeres, Solo dedicó la mayor 
p;lrte de los beneficios a mejomr su nave. 

Pero los grandes éxitos suelen traer grandes proble­
mas y estose ha cumpl ido en el caso de Solo. Porejemplo, 
ha innado todavía más su ya gran ego. Aunque suele ser 
astuto. rápido y CllUlO cuando su piel corre peligro. Solo 
ha llegado a creer. hay que reconocer que con razón. que 
se encuentra entre los mejores (si no el mejor) pilotos. 
contmbandistas y piratas de la galaxia. y a veces tomará 
demasiados riesgos para proteger su reputación. Esta 
arrogancia ha metido a este capitán de nave en más 
situaciones apumdas en un año. que la mayoría de gente 
en toda su vida. 

Hay que conceder que Solo también ha salido de los 
apuros. pero uno se pregunta qué pasará cuando se le 
acabe la suerte. 

Además de su ego de tamaño desmesurado. Solo está 
maldito por su buen corazón y (aunque odia admiti rlo) 
una consciencia persistente que a veces le obliga a "hacer 
lo que h:.y que hacer". Chewbacca. su "peludo" compa­
ñero. tiene un estricto código de honor y una debilidad 
por ayudar a la gente anigida. Estos rdSgos adm irables 
son una carga severa pam un contmbandista y tienden a 
reduc ir dramáticamente su esperanza de vida. 

Engreído. intolerante y presumido. Solo también es 
excesivamente valiente. aleccionador e infaliblemente 
alegre. Es rápido con las bromas o chistes. incluso de­
lante de l peli gro. Solo alardea y se enorgullece. como 
j ugador natural que es. de su capacidad para superar lus 
desventajas. Si esto es verdad. ahora debería estar muy 
orgulloso. ya que las oportunidades en contra suya se han 
incrementado astronómicamente . 

DurJ.ntc un trabajo reciente para Jabba e l Hult, Solo 
fue sorprendido y abordado por una patrulla imperial y 
obligado a echar por la borda todo un cargamento de 
especias. Jabba, sintiéndose misericordioso cuando trala 
con buenos contrabandistas (y Han es el mejor). dio 
tiempo a Solo para que reuniese los créditos necesarios 
para pagar al señor del crimen por la carga perdida. Pero 
los negocios iban ex tmordinariamente lentos y la pa­
ciencia de Jabba estaba llegando a su límite. Casi de­
sesperados. Han y Chewbacca acordaron trJ.nsportar ile­
galmente a un extraño viejo. un chico de granja y dos 
droides a Alderaan a cambio de 17.000 créditos. Para 
consternación de Solo. este "senci llo" transporte supuso 
tener que superar algunos Destructores Estelares, encon­
trarse con que Alderaan había sido volada en pequenos 
fmgmentos y ser nprisionado en la mayor máquina de 
guem\ jamás construida . 

Por lo menos Solo esperaba ser bien pagado por sus 
problemas. 

Con visiones de grandes beneficios bailando en su 
cabeza y un aprecio involuntariamente creciente por sus 
nuevoscomp.1ñcros. Han y Chcwbacca ayudaron a Luke 
Skywalke r ya Obi -Wan Kenobi a rescatar a la Princesa 
Leia Organa de la estación de batalla de la Estrellu de la 
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Muerte. Combatiendo hasta librarse de las naves perse­
guidoras de la estación con algunas maniobras y fili gra­
nas y buena puntería. Han dejó a sus pasajeros en la base 
rebelde de Yavin. Con su recompensa a bordo y sus 
obligaciones cumplidas. Solo dejó a Lukc y a los pi lotos 
rebeldes cuando empezaban el ya fammoso ataque a la 
Estrella de la Muerte. que se iba aproximando a gran 
velocidad. 

Con una gran rccompcsa por su cabeza, Solo sabía 
que tenía que vol ver a Talooine y saldar sus deudas. o ni 
siguiera su enoone suen e conseguiría salvarle durante 
m~chotiempo . También hay que admit ir que Solo expre­
só un pesimi smo extremo sobre e l presunto ataque de la 
Estrella de la Muerte y proclamó repetidamente en voz 
alta que no quería partic ipar en ello. Se dirigió a su nave . 
embarcó y dejó a los rebeldes solos ante su destino. 

Afortunadamente para la rebelión. los pilotos rebel­
des y los que esperaban la muerte en la base rebelde de 
Yavin (incluyendo al autor). Solo nunca llegó a tener la 
sangre fría que quiso hacemos creer. 

La fuerza rebelde fue apaleada y casi derrotada cuan­
do la molesta vena de bondad de Solo (aumentada por e l 
wookie dando la lata) le convencieron de cambiar e l 
rumbo del Halcón. Mientras se aproximaba a la Estrella 
de la Muerte. Solo vio un escuadrón de cazas TfE en la 

cola de un Ala-X dispuesto a bombardear. Analizando 
rápidamente la situación, recurriendo hasta al último 
gramo de su perici a como piloto. Solo se abalanzó 
abriéndose camino con los cañones y dispersó a los 
sorprendidos TIE. Esto le dio a Luke Skywal ker, que 
evidentemente se e ncontraba en e l Ala-X, el tiempo que 
necesitaba para conseguir un tiro limpio. Impactó en la 
salidade escape témlico y la Estrella de la Muerte explO1ó 
en fragnentos ardientes. 

La base rebelde estaba salvada. So lo y Chewbacca 
eran unos héroes. Habiendo quedado irreparablemente 
dañada su reputación como mercenario frío y amante del 
dinero. e l corell iano y el wookie decidieron seguir ayu-

dando a los rebeldes hasta que establecieran una nueva 
base. 

Mientras se escriben estas líneas, Han se está prepa­
rando para irse en cualquier momento. Sabe que si quiere 
sobrevivir tiene que vol ver a Tatooine a saldar su deuda 
con Jabba el Hutt. Los cazarrecompensas están lras su 
rastro: ya ha sufrido un ¡ntentocasi exitoso de acabar con 
su vida. Cuando se vaya. la Rebelión realmente perderá 
un buen amigo. 

HAN SOLO 

Altu ra: 1.80 m. 
Sexo : masculino 
Edad : 30 + 

DESTREZA 30+1 
Blásters ___ 90 + 1 
Parar sin am13S 60 
Esquivar 80 
Granada 5D+ I 
Annas pesadas 60+ I 
Parar con amlas 50 
Atacar con annas 6D+ I 
Rine bláster 5D+ 1 
CONOCIM, 20 
Razas alienígenas _ 61) 
BurocrAcia 51) 
Culturas 40 
Lenguas 50 
Sistemas planetarios 70 
Bajos fondos ___ 70 
Supervivencia __ 60 
Tecnología 50 

MECÁN ICA 30+2 
Astrogación __ --::80 
Cabalgar 50+2 
Manejar repuls. 70 
Artillería naval 90 
Pilotaje naval __ 100 
Escudos navales 60 +2 
Manejar swoop _ 6D+2 

Chewbocco 

PERC EPC IÓN 3D 
Negociar 80 
Mando 60 
Timar 80 
Jugar 80 
Esconderse/Fun. 70+1 
Buscar 50+1 

FORTALEZA 3D 
Atacar sin annas 7D 
Escalar/Saltar ___ 60 
Levantar 50+1 
Vigor 70 
Nadar 40+2 

TÉCNICA 20+2 
ProglRep comp. __ 70 
Demolición 40+2 
ProglRep Oroides _ 50 
Medicina 20+2 
Rep. repulsores __ 7D 
Seguridad 70 
Rep. nav. espaciales _ 90 
Reparar annas __ 40 

Quizás el aspecto más sorprendente de la rebelión 
sean las criaturas extraord inarias. incluso extrañas, que 
ha hecho unir en la causa común contra el od iado Impe­
rio. En ningún otro sitio de la galaxia se puede n encontrar 
tantos seres diferentes: pequeños droides. grandes itha­
rianos. tímidos sullustanes, irados calamarianos; todos 
trabajando en (relativa)amlOnía para conseguirel mismo 
objetivo. Incluso entre esta banda tan di versa, una criatu­
ra, Chewbacca el wookie, destaca como extraordinaria. 

Chewbacca mide más de dos metros y es increíble­
mente fuerte, incluso para los de su especie. Ourante su 
larga vida ha sido muchas cosas, incl uyendo esclavo. 

. . . .... . .... .. 127 
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e uadrando los cuentas 

Para: El Exal tado Jabba 

De: Calk Fen. conlubilidad 

Asunto: Delincuencia de Solo 

Salud. Exal tado. Como solicitó, aquí tiene la infonnación 
concerniente ni despreciable Capi tán Han Solo y su regis tro 
contable. Y créarnc. liene toda la ra7.6n para estar di sgustado 
con él. Poderosolabba. hasla la fecha Solo no ha conseguido 
compensar el tote de carga nV 3207D. Pretende ridículamente 
que se vio oblig.¡do a ti rar por la borda el cargamento. debido 
a la Ileg:lda inoportuna de un crucero imperial. Cuando su 
humilde servidor Grecdo se ¡¡cercó al contrabandista para 
recoger la suma debida. Solo le disparo con su bláslcr. Conlj· 
nuando sus atroces crimencs, oh Poderoso, Solo ha abandoml­
do Tatooine , llevándose consigo a su compañero wookie y al 
/-Ia /eó1l Milenario. Pretende tener un transporte de pasajeros 
que le perm iti rá saldar su de uda (y los sustanciales intereses) 
as{ que regrese. No cabe decir que el d ía de retomo prev isto 
ya hace tiempo q ue ha pasado. Temo. grandeza. que los 
12.400 créditos que nos debe. asf como los intereses. estén 
perdidos. 

Mientrasel resto de nosotros lamentábamos inútilmente la 
supuesta victoria del detestable Solo. Gr.m Jabba. us ted nos 
puso en evidencia con su r:'lp id:1 reacción y sus resuel tas 
maquinaciones. Su sabiduría bril la como los soles gemelos de 
nuestro mundo desierto. Excelentísimo. y yo d isfruto de la luz 
de su astucia. Dar una recompensa por la cabeza de l contra­
bandista es una idea inspirada que sólo su gron mente podía 
idear. Y emplear al cazarrecompensas Boba Fett para encon­
trar al desgraciado Solo es un golpe maestro. Fett asegurará lo 
que se nos debe (no cabe ninguna duda de esto) en créditos. 
nave y sangre. 

¡Ilustre Jabba! Su memomndum ordenando que se man­
tengan la disciplina y las nomlas a la luz de la situación, en 
verdad han instruido a sus lugartenientes. Si no fuese por su 
brillante y oportuna respuestll. los otros pi lotos podrían deci­
dir que pueden deshacerse de los cargamentos con impunidud 
o pretender complicaciones imperiales siempre que hubiese 
un problema duranle un viaje. O peor aún. se podrían dedicar 
a freira sus agentes leales. e n vez de pagar sus deudas. Como 
ha discernido tan inteligelllemente. deben tomarse medidas 
duras para :lsegunlT el mantenimiento del margen de benefi­
cios. Tiene absolutamente toda la razón que hay que dar 
ejemplo con Solo para que los otros pi lotos sepan que seme­
jantes acciones contra e l gnm Jabbael Hull noser:1n to leradas. 

Por otro lado. e l /-Ioleó" Milenario es demasiado valioso 
como para perderlo. En el pasado le ha servido bien. antes de 

que Solo p:lsase a ser C:lpitán. y también le servirá bien en el 
futuro. Con otro pilo to más cooperat ivo. puede cont inuar su 
provechosa hi storia. No hay duda que el sabio Jabbu ya sabfa 
estas cosas y ha omitido mencionarlas como prueba para la 
inteligencia de sus leales serv idores. ¡Oh. sutil Jabba! 

Honorado Jabba. he incluido una lista de lo que le ha 
cost:ldo hasta la fecha este poco escrupuloso contrabandis ta 
por sus acciones poco escrupulosas. UIS c:mtidades que se 
citan a conti nuación son directa o indirectamente resul tado de 
la decisión de Solo de deshacerse del cargame nto y de su 
comportamiento igualmente terrible desde entonces. Con su 
permiso. q uisiera anotarlas inmediatamente como pérdidas 
irrecuperables. 

Aunque en realidad le duela destruir a alguien a quien 
durante mucho tiempo ha considerJdo como un hijo (especial­
mente antes de que tenga una oportunidad de saldar su deuda). 
como usted dice. la cabeza de Solo servirá como una buena 
medida d isuasiva a cualquier otro empleado que se plantcc 
acciones similares. Como siempre. las decisiones del podero­
so Jabba son justas y extremadamente provechosas. 

Su muy obediente servidor. 
Calk Fen 

Deudo del capitón Solo con Jobbo el Hu" 
• Cargamento de especias 
echado por la borda 12.400 c~itos 
• Empleado muerto (Greedo) 4. 100 créditos 
• Servicios perd idos del /-la/eón M ilel1(lrio 
basados en los beneficios de l último ciclo 125.640 créditos 

• A visos para los cazarrecompensas 
• GaslOs de Boba Fett 
en base a 500 créditos por día 

• Tarifas de los otros cazarrecompcnsas 
en base a 50 créditos por persona y dfa 

• 50% de interés 

Tota l (has ta la fecha ) 

(hasta la fecha) 
320 créditos 

5.000 créditos 
(hasta la fecha) 

2.000 crédi tos 
(hasta la fecha) 
74.730 créditos 
(hastu la fec ha) 

224. 190 c rédit os 

contrabandista y héroe rebelde. Como copiloto de l flol­
eón Milenario. C hewbacca panicipó en el rescate de la 
Princesa Leia Organa. en la Batalla de Ya"in y en la 
destrucc ió n de la estación de b:ualla imperial de la Es­
trella de la Muerte. 

libre estudiando combate cuerpo a cuerpo wookie. una 
fonna de defensa particu larmente sucia que consiste en la 
ex tirpación expeditiva de las ex tremidades principales 
del oponente. Redondeando su primera educación. pmc­
ticó con el lanza proyecti les wookie. una anTIa antigua 
que lanza proyectiles explosivos. y pronto fue diestro con 
esta anna arcaica. 

128 

Poco se sabe de la vida de Chewbacca antes de jun­
tarse con Han Solo. el piloto corell jano. De una raza con 
al ta esperanza de vida. nació e n e l poblado wookie de 
Kashyyyk hace unos 200 años. A temprana edad . C hew­
bacca exhibió un talento natuml para la ingenierfa y el 
pilotaje. Con el tiempo quedó poco e n e l planeta que 
C hewbacca no pudiera reparar. mantener o pilotar. 

Los wookies son conocidos por sus habi lidades en 
combate y Chcwbacca no es ning una excepción. Cuando 
noestaba arreglando cosas. Chewbacca pasab:1 su tiempo 

Pero. como en tantas razas. la adolescencia wookie 
trae consigoel ansia de ver mundo. Habían más cosas que 
:Iprender. m:'lsque ver apanede lodispon ible en Kash yyyk. 
Por eso. a la tiemaedad de 50 años. Chcwbacca abandonó 
su mundo natal y exploTÓ la gal3J( ia. ampliundo su 
conocimiento y afinando sus habilidades de pilotaje, 
reparación y progmmación. Los aproximadamente 140 
años siguientes pasaron de manem suficientemente feliz 
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para el joven Chewbacca. Entonces. con la ascensión de l 
Imperio. empeznron los malos tiempos. El Imperio toleró 
la esclavitud y los wookies. gnmdes. fuenes y sin la 
tecnología de defensa adecuada. eran perfeclos inquili­
nos para los campos de trabajo imperiales. Muy pronto 
brOlaron guarniciones imperiales en Kashyyyk para 
reclutar esclavos y asegurarse la cooperación wookie. 

Chcwoocca. errando conSlantcmenle de planeta en 
planeta. no era consciente en absoluto del estado de la 
cuestión en su mundo mual. has ta que. un día terrible. él 
mismo r uc capturado por unos esclavistas. Los esclavis tas 
eran bastante buenos en su oficio y a pesar de su fuerL3 
y de sus habilidades de combate, Chcwb.1cca se encaTÓa 
un c9no y doloroso periodo de trabajos pesados. 

Unicamcnte la intervención de un joven ofici al impe­
rial llamado Han Solo salvó al wookie. Hasta la fecha. 
Solo. un notorio " hijo egofsta de una víbora espacial ". no 
ha explicado qué le impulsó a ayudar a Chewbacca . al 
cual no había visto nunca anterionncnte: parece que la 
pregunta le resul ta casi emb.'l razosa. "Debe haber sido 
algo que comr·. replicn con una débil mueca. En cual ­
quier caso. Solo destruyó su cnrrera mili tar pam rescatar 
al wookie. 

El honor de Chewbacca como wookie le exigía una 
"deuda de vida" sagrada a Solo. La deuda de vida wookie 
es un juramento de alianza que une momtmente a uno con 
la persona que le salva la vida. Se da libremente. un acto 
personnl de honor pam pagar lo que no tiene precio. 

El joven corell iallO no entendió las intenciones de 
Chewbacca. perdido como estaba por la humillación de 
haber pasado por una corte mareial. Pero el wookie tenía 
una deudn que cumplir. por eso. a pesar de las protestas 
de Solo. le s iguió de mundo en mundo. protegiéndole y 
ayudándole en todos sus empeños. No pasó mucho tiem­
po antes de que la deuda de vida pasara a ser una 
verdadera amistnd. 

Eventualmente. Chewie. como ahora lo llama Han. se 
un ió n Solo en una I ucrati va carrera como contrabandistas. 
La adqu isición dell-/o/cól/ Mi/el/ario les ayudó a ganarse 
la reputación como los mejores en el negocio. Los más 
famosos señores del crimen. como Ploovo- Dos-por-Uno 
y Jabba el H UI!. buscaban sus servicios. Incluso mientras 
su socio se ganaba la reputación de ser el mejor contra­
bandi sta de In gaJaxia. e l wookie pasó a ser famoso por 
mérito propio. y pronto se le llamó "el ¡xxIeroso Chew­
bacca". Se dice que su fuerl.n prodigiosn ¡xxIía tri turar 
blásters o 3plastar un soldndo de asnlto de un solo golpe 
(aunque de hecho es mucho menos sanguinario de lo q ue 
parece: él y Solo se han dado cuenta que su reputació n de 
"matador" es una baza al tmtar con los frecuen teme nte 
oscuros contactos comerciales). 

Fue Chewbacca e l prime ro en encontrarse con Obi­
Wan KellObi e n la cantina de Mas Eisley. El viejo andaba 
buscando un pasaje hacia A lderaan para él mismo. un 
chico y dosdroides. Aunqueel viejo parecía tcnerproble­
mas. algo en sus m:lIleras también inspiraba confianza y 
el wookie s intió que estos viajeros necesitarían su ayuda 
y la de Solo. Estaban pasando grandes cosas y los 
instintos protectores de C hewie se despenaron. Decidió 
llevar al viejo hasta Han. Además. el viejo prometió 
pagar bien y Jabba el Huttestaba ansiosó por ser compen­
sado por el viaje fracasado. 

Así empezó la extraña aventura que juntó a Chew­
bacca y Solo con Luke Skywalker y la Princesa Leía 
O rgana. Los hechos que sucedieron son bien conocidos 
por todo e l mundo en la Rebelión y de no ser por 
C hewbacca es dudoso que nad ie de nosotros estuviese 
vivo actualmente. Ahora el wookie considera a estos 
humanos y a los dos droides R2- D2y C-3PO. como parte 
de su familia de honor (sus verdaderos amigos y compa­
ñeros inseparables) y daría su vida por ellos y por la 
Rebelió n a In que sirven. 

Chewbacca es elt tremadamente fuerte y sabe muy 

CHEWBACCA 

Altura: 2.28 m. 
Sexo: masculino 
Edad : 200 + 

DESTR EZA 
Blásters _ __ 50+2 

Parar si n annas 70 
Esquivar 60 
Granada 50 
Amlas pesadas _ 60+ I 
Parar con armas 8 D 
Atacar con armas 8D 
Lanzaproyectiles _ 9D 
C ONOC lM . 20 
Razas alienígenas 60+2 
Burocracia 4D 
Culturas 30+ 1 
Lenguas 50+2 
Sistemas planetarios 7 D 
Bajos fondos _ _ 60+ 1 
Supervivencia __ 7D 
Tecnologfa __ 70+1 

MECÁNICA 3D 
Astrogación 80 
Cabalgar 40 
Manejar repuls. _ _ 7D 
Anillería naval 70 
Pilo taje naval ___ 8D 

Escudos navales 60 

2D 
Negociar 5D 
Mando 40+2 
T imar 20 
Jugar 4D+1 
Esconderse/Furt. __ 3D 
Buscar 30 

FORTALEZA __ 50 
Atacar s in armas 100 
Escalar/Sahar ___ 7D 
Levantar 90 
Vigor 100 
Nadar 70 

TÉCNICA 
Prog/Rep comp. __ 8D 
Demolición __ 50+2 

Prog/Rep Oroides _ 7D 
Medicina 50 
Rep. repulsores __ 6D 
Seguridad 60+) 
Rep. nav. espac. _ 100+2 
Reparar amlas _ 50+ 1 
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bien cómo utilizar su gmn fonaleza. Sus habilidades de 
combale cuerpo a cuerpo son bastante buenas, pero lo 
parecen todavía más por su lamano y su fuer La bruta. 
Siempre lleva una bandolera de munición y lleva un 
lanzaproyeclilescomo :lnna preferida. Conoce el Halcó" 
Milenario l an bien corno Han Solo y trata la nave con 
cu ¡dado y respeto y personal mente disfruta manteniéndola 
bien arreglada. Unicamcnle Solo y Landa Cnl rissi an 
pilolan mejor la nave que é l. Chewie es protector. ho no­
rable y tiene un buen sentido del humor. También ¡iene 
un temperamento violento que funciona constantemente 
para estar alerta. Entiende una gran cantidad de lenguas 
galácticas. incluyendo el básico. pero por su nnalom!a 
wookie sólo puede hablar su lengua malema. 

Mon Molhma 
Quizás desde su 11:Icim icnto. Mon Mothma estaba 

destinada a jugar un papel principal en e l destino de la 
ga laxia. Su padre era un árbitro-general de la Antigua 
República. responsable de calmar los desacuerdos y 
conflictos entre nlzas. pueblos. ciudades y planetas. De é l 
aprendió de primera mano aescuchar y a llegar acompro­
misos: aprendió diplomacia. De su madre. gobernadora 
en su planeta natal de Chandrila. Mon Mothma aprendió 
a admin istrar y organizar: aprendió a dirigir. 

Ahora. con determinación infalible. Mon Mothma 
sirve como comandante supremo de la Alianza Rebelde. 
Es. discutiblemente. la persona más buscada de la ga­
laxia. convicta in absentia 10 veces de la más al ta traic ión 
contra e l Imperio. Pero por cad:. soldado de asalto que la 
persigue hay un rebelde que darla su vida por protegerla. 
Conduce la Rebelión con su voluntad de hierro. Es 
cari smática. pero 'de una manera sutil y reposada. Su 
manera de hablar deliberadamente lenta exige atención y 
sus bien organil.lldos planes ordenan respeto. 

La gente del sistema de Chandrila e ligió a Mon 
Mothma para el Senado cuando enl muy joven. Apanede 
Leia Organa. era e l miembro más joven que jamás se haya 
sentado en el Senado. Aunque la decadencia de la Anti­
gua República ya estaba en marcha. sirvió eón vigor e 
integridad. luchando por sus creencias. 

Mon Motl)ma desconfió del poderoso Senador Palpa­
tine desde el princi pio (lo que la alejó de muchos de sus 
aliados títere). Se dio cuenta de la insaciable sed de po­
derde Palpatine y tmbajó lenazmcnte para oponerse a su 
"Nuevo Orden". Trabajando siempre desde el lado de la 
ley y observando las restricciones legales adecuadas. 
Mon MOlhma se esforLó por mantener los principios de 
la Antigua República. Por estos y Otros esfuerLOs. consi­
guió el prestigioso puesto de Senador Decano de la 
República. Fue el últ imo Senador que consiguió este 
títu lo. 

Cuando e l Senado empczó a renunciar al poder en be­
nefi cio de Palpatine. Mon Mothma pasó a la clandes­
tinidad. Su tenazcrcencia en el derecho a la tibcnad para 
todos los seres la impulsó aorgani7.llrcélulas de resisten­
cia contra el gobierno de Palpatine. Al principio. esta 
resis tencia era de naturale7.ll política. pero cuando Palpa­
tine se coronó como Emperador y suspcndió las leyes de 
la República (leyes que habfan gobernado durante gene­
raciones) la resistencia se endureció. 

A medida que la nueva timnfa de l Imperio se iba ha­
ciendo irresistible. por todo el reino gente valiente. tri­
pulaciones de naves. ci udades e incl uso algún planeta 
enterose rebelaron. Pe ro su resistcnc iaeradesorgani7..ada 
e incficiente. Utiliznndo las notas de Destructores Este­
lares. enormes ejércitos dc soldados de asalto y una 
impresionante vcntaja económica. el Imperio empezó a 
aplastarlos por tumo de manera sistemática. 

Mon Mothma y otros Ifderes de la Resistencia se die­
ron cuenta muy rápidamente que sólo trabajando conjun-

tamenle podían tener alguna esperanza de derrotar al 
poderoso Im perio. Mon Mothma trabajó constantemente 
para unir las facciones ri vales. organizándolas en fuerzas 
autosuficienles y e fectivas. Su reputación de honestidad 
demostró ser tan valiosa. que fue e legida unánimemente 
pam dirigir la recién fom13da Alianza Rebelde. 

Como líder de la Alianza. ha realizado nl gunas con­
tribuc iones básicas a la superv ivencia y éx ito de la Re­
belión. En primer lugar. nunque no es un líder militar. 
organizó la Rebelión como fuerza militar viable. En­
tendió que. para contarrestar e l abrumador poder del Im­
perio. la Alianza necesitaba fuenes líneas de autoridad y 
responsabilidad. así como rápidas comunicaciones y de­
cisiones. Sabfa que la organización fuene y flexible de 
una fuerza guerrillera servi ría para estos propósitos. 

En segundo lugar. Mon Mothma ha delegado su po­
der casi lan rápido COIllO lo ha ganado. Ha escogido If­
deres destacados y les ha asignado posiciones en 13 
Alianza. Ellos. a su vez, han delegado tareas en los que 
tienen a sus órdenes. Como resul tado de ésto. lo que le 
falta en números y en material a la Rebelión lo com ­
pensan con su Iidera7.go inspirado y la iniciativa indivi­
dual en todos los rangos. S iguiendo e l ejemplo de Mon 
Mothma.los rebeldes. desde los generales a los soldados. 
cumplen las órdenes pero no ciegamente. Piensan por 
e llos mismos y. en consecuencia. el Imperio encuentra 
extremadamente difícil predeci r qué harán las fuerzas 

MONMOTHMA 

Altura : 1.60m. 
Sexo: femenino 
Edad : 40 + 

DESTREZA 3D 
Blásters ___ 30+2 
Parar sin arn13S 3D 
Esqui var 50 
Granada 3D 
Annas pesadas 3D 
Parar con armas 30+ I 
Atacar con arn1as_30 

CONOC IM. 40 
R37..as alienígenas 80+2 
Burocracia 100+ I 
Culturas 100+1 
Lenguas 80 
Si stemas planetarios 80 
Bajos fondos ___ 4D 
Supervivencia __ 7D 
Tecnologfa __ 50+2 

MECÁNICA 3D 
Astrogación 50 
Cabalgar 30+2 
Manejar repuls o _ 40+ 1 
Anillerla naval 3D 
Pilotaje naval ___ 4D 
Escudos navales 3D 

PERCE PC iÓN 4D 
Negociar 10D 
Mando 10D 
Timar 80+1 
Jugar 60 
Esconderse/FUr1. 60+2 
Buscar 70 

FORTALEZA 20 
Atacar sin armas 20 
Escalar/Saltar ___ 20 
Levantar 20 
Vigor 60 
Nadar 40+1 

T ÉCNI CA 20 
Prog/Rep comp. __ 5D 
Demolición 20 
Prog/Rep Oroides _ 4D 
Medicina 60 
Rep. repulsores __ 20 
Seguridad 50 
Rep. nav. espaeiales2 0 + I 
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rebeldes. Pueden. y nom1almenle lo hacen. cambiar de 
planes según indique la situación y retroceden si es 
necesario. Ambos conceptos son totalmente extraTios 
para [a estruct ura mental imperial. 

Después de rodearse de tácticos. ingenieros y líderes 
expertos, Mon MOlhma les pide consejos. los cuales 
suele tener en cuenta. Inspira un gran respeto y lealtad 
personal. pero quizás su mayor contribución es crear 
respeto y lealtad para los ideales en lasque cree: libertad 
y justicia para lodos-105 q ue habi tan en la galaxia . 

Landa Calrissian 
Para: Eddriss Sark , Inteligenci a de la Alianza 
De: Milo Thirk . Jefe de la Oficina de Inteligencia. Siste­
ma de Bespi n 
Asunto: [nfo mle sobre Landa Carl issian 

Querido Ed. 
Aquí tienes la infonllación sobre el nuevo Adminis­

trador de la Ciudad de las Nubes. Lando Carlissian. A no 
ser que esté totalmente equivocado. definit ivamente 
podemos tratar con este indi viduo. Puede que no sea to­
talmente honesto. pero creo que es ho norable. Mírate 
estas notas y devué[ vemelas. Januaris te envía rec uerdos. 

Thirk 

P.D.: Fíjate que he conseguido la mayor parte de esta 
in fonnac ión directamente del propio Carl issian. hablando 
durante algunas panidas ami stosas de Sabacc (en las que 
ganó 5.700créditos: mira nota de gastos adjunta). Como 
posiblemente es e [ mayor y mejor mentiroso de [a galaxia 
entera. excepto yo mismo. tómatelo con una tonelada de 
sal serri :ma. 

Lando Carli ssi an ha sido contrabandista, estafador. 
aventurero interestelar y jugado r pro fes io nal en diversas 
épocas de su carrera. Como otra gente, al ir enco ntrando 
sus ocupac iones cada vez más arriesgadas a medida que 
el Imperio cierra el puño. últimamente Carlissian se ha 
dedicado a operaciones más legítimas. 

No se sabe dónde nació. aunque tiene vestigios de 
acentocorel[iano. No suele hablar de sus primeros años, 
aunque admite haber rcci bidoentrenam ienlo fomlal como 
piloto. (¿La Academia? ¿A bordo de una nave militar o 
mercante? ¿Es e l hijo de un pirata? Quién sabe. en 
cualquier caso aprendió a ser un buen pi [oto a muy 
temprana edad). Por la misma época también aprendió a 
jugar ... y juega realmente bien. Esespeci almenteexperto 
en el sabacc. Jugando y timando por toda la galaxia. 
Lando finalmente dio el gran golpe, ganando (pido que te 
[o creas. Ed) el carguero ligero Halc6n M ilenario en una 
partida amistosa de sabacc, 

Sí. es verdad . Carli ssian fue propietario del Halc6n 
antes que Sol o. También [e dio la misma utilidad q ue 
ahom le da Solo. Por [as mue[as de Flandon. ¡qué hi storia 
tiene esa nave! 

En cualquier caso. Car[issian ya llevaba como con­
trabandista de cieno éxito un par de años cuando su 
camino se cruzó con el de Solo y Chewbacca. Se cayeron 
bien y confiaron mútuamente (cómo alguie n puede con­
fiar en alguno de e llos, es al go que no puedo llegar a 
entender). Carl issian. Solo y el wookie trabajaron juntoS 
durante un tiempo. utilizando e l Halc6n de una manera 
que sus diseñadores no habían previsto. Evidentemente 
fomlaban un buen equipo. Pero Carlissian tiene un ego 
tremendo y esto fue su perdición. 

Han finalmente re tó a Lando a una partida de sabacc 
para decidir q uién e ra el mejor jugador. A medida que 
avanzaba la part ida las apuestas iban subiendo. has ta que 
Carli ssian. de manera bastante estúpida puso e [ Hafc6/1 
sobre la mesa . Solo ganó y Carlissian se separó a regaña­
dientes de su nave. "Cuídal a, Solo", le dijo. "Con los 
años. esta nave me ha salvado la vida bastantes veces." 
Ha.n y Chewbacca se fueron con e [ Halcón. 

Sin embargo. evidente mente dejaron una pequeña 
sorpresa para su colega Lando. A pesar de pincharle re­
petidamente. no hay manera de que Carli ssia.n di ga 
exactamente lo que le hicieron: siguió sacudiendo la 
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cabeza y mumlurandoalgo sobre "devolverle la pelota a 
eseeslafador rastrero, traicionero y bueno para nada." (Si 
intentamos recl utar a Carlissiall, probablememe seria 
mala idea ullizar el nombre de Solo como referencia. 
Realmente siento mucha curiosidad por la broma de 
Solo: mira si puedes co nsegui r q ue le expliq ue de qué 
iba.) 

Después de perder eJ Nalcón, Carlissian vagabundeó 
durante un tiempo. acabando fi nalmente como un juga­
dorde la casa en uno de loscasinos deaquf. en la Ci udad 
de las Nubes. La Ciudad de las Nubes. como dicen los 
folletos, es un "delicioso paraíso de plazas y pasajes 
aerodinámicos. flotando a gran altura sobre un suave 
planeta gaseoso rosado", (Ade más. y probablemente más 
imponantc para Carlissian . la C iudad de las Nubes está 
suficienlemente lejos del Núcleo Galáctico como para 
poder sentirse libre de los escrutadores ojos del Imperio). 
Su princi pal industria es la mi nerfa y la exportación de 
gas T ibanna. 

Landa pcrcibióel potencial inexplorado de riq ueza y 
lujo (dos cosas por las que siente un gran interés) inhe­
rente a la operación. Asf que Landa hizo lo más honroso: 
retó al entonces administrado r a una partida de sabacc a 
todo o nada. GanÓ Carlissian. (Sigo sin saber qué sejugó 
Carlissian . Debe haber sido un timo.) 

LANOO CAlRISSIAN 

Alt u ra: 1.77 m. 
Sexo: masculino 
Edad: 30 + 

OESTR EZA __ 3 D+2 
Blásters 6 0 +2 
Pamr si n anflas 5 0 + I 
Esquivar __ ---,-=6 D 
Granada 40 +2 
Annas pesadas 30 +2 
Parar con annas 50+1 
Atacar con annas 40+2 

PERCE PC iÓN 4D 
Negociar ____ 8D 

Mando 60 
Timar 80 +2 
Jugar 9 0 +2 
Esconderse/Furt. __ 6D 
Buscar 40 

Bláster bols illo __ 70 FO RT ALEZA 20+2 
CONOCIM . 3D Atacar sin annas 50+1 
Ra7..as alienígenas _ 50 Escalar/Saltar ___ 5 0 
Burocracia 70 Levantar 40+2 
Culturas 60+2 Vigor 5 0 
Lenguas 5 0 Nadar 40 
Sistemas planetarios 5 0 
Bajos fondos __ 70+ I T ÉC NI CA __ 20+2 
Supervivencia __ 50 
Tecnología __ 50+ 1 

M ECÁN ICA 20+ 1 
Astrogación __ 60+2 
Cabalgar 20+1 
Manejar repuls. __ 40 
Artillería naval 70 
Pilotaje naval ___ 8D 

Escudos navales 7 0 
Mnej vehíc nubes 50+ I 

Prog/Rep comp. __ 4 D 
Demolic ión __ 20 +2 
Prog/Rep Droides _3D 
Medic ina 20 +2 
Rep. repu lsores __ 4D 
Seguridad 60+ I 
Rep. nav. espaciales6D+2 

Ahora Carlissian es el barón-administrador. senescal 
y principal accionista de la C iudad de las Nubes. Sor­
prendentemente para todo el mundo. es un buen admi­
nistrador y la Ciudad de las Nubes ha prosperado. Ha 
elimi nado las restrictivas leyes inmigratorias del anterior 
barón y todo tipo de alienfge nas. dro ides y humanos 
(muchos con pasados lan turbios como e l de su barón) 
han acudido en tropel a la ciudad libre. 

El ayudante jefe administmti vo de Lando es Lobot, 
un ind ividuo misterioso que lleva un dispositivo inten­
sificador cerebral que le pennite mantenerse en cOnlacto 
pennanente con los computadores centrales de la ci udad. 
(Este tipo me da mala espina. Mim el perfil adjunto.) 

Co nclusió n: Lando Carlissian es un capaz piloto. 
contrabandi sta . artista del timo. jugador y administrador 
cívico. Es ade pto a varias habilidades marciales como la 
ut ilización de bláster y el combate cuerpo a cuerpo: 
aunque. si se le da la opción. Landa prefiere esquivar las 
situaciones d ifíci les marcándose un farol. timando, 
huyendo fu rt ivamente o estafando. 

Se ha ido acostumbrando n la vida fácil e n la Ciudad 
de las Nubes. La buena ropa. la comida y las bebidascaras 
y los alrededores-elegantes atraen su gusto decadente. 
Tiene debilidad por las mujeres guapas. 

Aunque no guardacarino porellmperio, a Carlissian 
le gustan sus lujos y su propia piel demasiado para 
acabarse uniendo a la RebeliÓn. Sin embargo, no tendrá 
ni ngún escrúpulo para quedarse con nuestro dinero. Por 
más que le paguemos. seguirá siendo el mismo. 

C-3PO (Ce-Trespeó) y 
R2-D2 (Erredós-Dedós) 

Cuando 10sfUfuros historiadores I'lIe/l'an la mirada 
hacia los sucesos de la RelN.lión. se \'erán con (liJicul­
rades para explicar el sil/guIar lxi/o q¡le oblln'O este fH!­
queño grupo de andrajosos colltra el poderoso y mo· 
I/o/ftico Imperio. Incluso si. y esperemos que la deidad lo 
impida. el EmfH!rador y Lord Darth Vader apagasen la 
llamo de la resistencia en toda la galaxia mañana mismo 
y el maligno Imperio wl'iese que reinar sin oposición 
durante el siguiente milenio. aquellos que sin'ieron en la 
Alianza lJOdrfan seguir sinti¿ndose orgullosos y sorl)ren­
didos por sus brillallles ha:añas. Es interesante, yq¡li:ás 
/In poco humillante, reconocer has/a qué punto el hito 
de la Rebelión se debe a dos pedazos rayados y abollados 
de meral aUlocol/scieflle. 

Reciefllememe. el autor ha tenido la oporwnidad de 
hablar con R2-D2 y C-3PO. La pareja tiene personali­
dades notablemellte completos. con sus propios humores 
y sus egos. La efllrel'isra f ue agradable y a \'eces di­
\·ertida.pero al autor le costó mantenerlos en el tema. ya 
que Erredós tiene un lapso de atención extremadollletlle 
corto y la única cosa de la que Trespeó realllletlle quiere 
discmir es de lo dificil q¡¡e es Sil I·ida y de los muchos 
¡)roblemas en los que le ha metido Erredó.r (aunque es 
obl'io que son muy buenos amigos). El autor no quiso 
ordenar que los droülts hablasen sobre el tema . tanto 
por la deuda q¡le la Rebelión tiene para con ellos. como 
por 11110 creencia personal en la dignidad de todas las 
criaturas con consciencia de sI mismas. sean animales. 
"egetales o. ciertameflle. minerales. 

Se desconoce como llegaron a conocerse o riginal­
mente e l droide de potocolo C-3PO y su contrapartida 
R2-0 2 (no parece que los mismos droides lo recuerden. 
qui zás han sido reprogmmados en algún punto del pa­
sado). pero es o bvio que los dos han trabajado juntos 
durante mucho. mucho tiempo. Sus incesantes rinps son 
casi un anillo ceremonial y a pesar de sus q uejas sobre el 
otro (sobre todo por parte de C·3PO), ambos droides se 
siente n muy unidos y se protegen mútuamente . 

C·3PO. como droide de protocolo. habla con fluidez 
más de seis millones de lenguas galácticas. Oisenado 
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ERREOÓS-OEOÓS 

Altura: 0.96 m. 
$exo: -
Edad: Desconocida 

DESTREZA 
Btásters 

20 l'ERCEl'CIÓN 30 

Parar si n armas 

egociar ____________ _ 
Mando 3D 

Esquivar 3D Timar 3D 
Granada ____ _ Jugar 60 
Armas pesadas ______ - Esconderse/Fun. ____ 4 D 
Parar con anmas Buscar 3D 
AI3car con annas 
Prod. c lectroshock _ 4D FO RTALEZA 3D 
CONO C IM. 20 Atacar sin armas 
Razas alienígenas _- Escalar/Saltar __ _ 
Burocracia Levantar 40 
Culturas Vigor _____ _ 
Lenguas Nadar _____ ___ 
Sistemas planetarios 80 
Bajos fondos ___ -
Supervivencia ______ 60 
Tecnología 6D 

MECÁNICA 4)) 
ASlrogación ___ 100 
Cabalgar _________ ___ 
Manejar repuls. ____ -
Ani llería naval ____ 40 
PilOlaje na\'al ___ 60 
Escudos na vales _ 40 

TÉCNICA = __ 40 
Prog/Rep comp. ____ 8D 

Demolición -:c,---­
Prog/Rep Droides _ 5D 
Medicina ____ _ 
Rep. rcputsores ______ 4D 
Seguridad 60 
Rep. nav. espaciales _60 

para tratar las rel:lc iones humano/droide. está equipado 
con receplOres visuales. auditivos. de olfato y sensores. 
incluyendo una anlena de banda ancha para comunicarse 
con los droides equipados con radio. El esbelto droide 
dorado fue diseñado especflicamente para trabajar en 
cOnlacto estrecho con humanos. muchos de los cuales 
alimentan fobias irrazonables contra los droides. por lo 
que se equipó a C-3 PO con una agradable vozde aspecto 
humano. así como manierismos y gestos humanos. Qui ­
zás debido a todo esto. Trespcó tiene más personalidad 
que la mayoría de los Otros droides. Extrañamente. pare~ 
ce disfrutar preocupándose. quejándose y discutiendo. 
especialmente con su pequeño compañero rechoncho. 
Según las especificaciones del diseño. C-3PO posee 
circui tos de creatividad limitada. para mantener sus 
adornos al mínimo y asegurartraduccíones precisas. Uno 
se pregunta si no se los han modificado. 

R2-D2 es un droide tripodal astromecánico de traba­
jo. Su cabez.a en fomla de cúpula. con sus sensores y re· 
ceptores. es capaz de rotar 360 grados y descansa sobre 
un pequeño cuerpo cil fndrico con ruedas. Como droide 
astromecánico. Errcdós está diseñado para funcionaren 
el espacio profundo. Puede intercomunicarse con deter­
minadas naves de caza. como los Ala-X. para incremen­
tar las cilpacidades del computlldor de las naves y sus 
pilotos. Errcdós convcrsa uti lizando un lenguajeelectró­
nico de infonnllción densa y baja redundancia que suena 
como una complicada serie de chirridos. silbidos y soni -

dos agudos. Puede entender el habla de los humanos. 
pero necesita un droide de traducción o una conexión con 
una pantalla de computador para comunicarles cualquier 
infonnación (aunque algunos pueden entender su extra­
ño lenguaje sin ayuda). 

El pequeñodroide está equipado con muchos disposi ­
tivos (algunos estándars para todos los astromecánicos y 
muchos únicos para él) para ayudarlo en sus tareas de 
reparación de naves espaciales. R2-D2 tiene un receptor 
de infrarrojos. sensores de campo e lectromagnético. lec­
tor de regi~ tros y presenl'3dor lógico. sensores de compu­
tador y un proyector de hologramas construido en su 
cabeza. Su cuerpo contiene muchos di spositi vos que se 
pueden extender desde orificios pilrll realizilr tllreas a 
corta distancia. inclu yendo un conector de alma­
cenamiento/recuperación de infomlación para acopla­
miento con computadores. un aparato de extinción de 
incendios. receptores auditivos y diversos apéndices es­
pecializados de mantenimiento como la gllrra aferradora. 
el soldador láser. la sierra c ircular y otros. Erredós se 
mueve de un lugar a otro vfa dos ruedas motori z.adas: una 
tercera rueda puede extenderse desde e l annazón de su 
cuerpo si debe circular por terreno irregular. A pesar de 
su extrano aspecto. sus raros gadgets y sus circuitos de 
conocimiento computerizados. Erredós parece extre­
madamente humano. Es val iente. fiable. leal. inventivo. 
sarcástico y un buen amigo de C-3 PO. 

Los sucesos que llevaron a los doides a la prominen­
cia empezaron en e l espacio profundo a bordo de la nave 
consular Tantil'~ IV. cuando esta nave fue alcanzada y 
capturada cerca de l mundo desieno de Tatooine por las 
fuerzas imperiales al mando de Lord Danh Vader. A 
bordo de la nave se encontraba la propietaria de los 
droides. la Princesa Leia Organa de la Aliu07..ll Rebelde. 
que recientemente habfa conseguido la infonnación de 
los registros técnicos de l anna más nueva del Imperio, la 
Estrella de la Muen e. y que intentaba entregarla a los 
científicos rebeldes de Alderaan. Cuando fue evidente 
que la Tallfil'e IV iba a ser capturada, la Pri ncesa Leia 
colocó los registros de la Estrella de la Mueneen R2-D2 
y le ordenó que buscase al viejo héroe perdido de la 
Antigua República. Geneml Obi -Wan Kenobi , que había 
estado viviendo escondido en Tatooi ne. Erredós conven­
ció a su homólogo Ce-Trespeó para que le ayudase y. asf. 
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los dos dro idcs e ntraron en una cápsula de escape. que la 
pequeña unidad R2 pilotó hasta la superficie del planeta. 

Los hechos que siguieron son suficientemente cono­
cidos para lodos los eSludiosos de la Rebelión: e l f3l íd ico 
encuentro entre Luke Skywalker y Obi-Wan Kenobi. la 
huida de Tatooine en el Halcón Milenario y el rescate de 
la Princesa Leía de la Estrella de la Muene y el subsi­
g uiente maque y destrucció n de la temible máquina e n la 
Batalla de Yavin . Uno no puede evitar asombrarse de lo 
mucho que el éxitode la Rebelión les de be aestos droidcs 
independientes y aventureros y. naluralmenle. uno sólo 
puede preguntarse en qué más tienen que co ntribuir. 

CE-TRESPEÓ 

A l1ura: 1.67 rn. 
Scxo: -
Edad: Desconocida 

DESTREZA 2D 
Illáslcrs 
Parar sin unml!> 
Esqui var 40 
Granada _,-__ _ 
Annas pesadas __ -
Parar con annas 
Atacar con anllas 

CONOC IM. 50+2 
Ra/.as :l lienígcnas 70 
Burocracia ____ 8D 
C ultur.JS 80 
Lenguas 120 
Sistemas planetarios 60 
BlIjos fondos ___ -
Supervi vencia _ 50 +2 
Tecnología __ 50 +2 

MEC ÁN ICA _ _ JO 
ASlrogación __ _ 

Cabalgar _-:-__ 
Manejar repu ls. __ 40 
An illeña naval 
Pilotaje naval ___ 30 
Escudos navales 

Obi-Wan Kenobi 

I'ERCE I'CIÓN 30+1 
Negociar 60 
Mando 
Timar 50 
Jugar 
Esconderse/Fun . 30+ 1 
Buscar 

FORTALEZA lO 
Atacar sin arnlUS 
Escalar/Saltar _ _ _ 

Levantar 
Vigor _ ___ _ _ 
Nadar _____ _ 

TtCNICA _ __ 3D 
ProglRep comp.------"O­
Demolición -:-:-_ _ 
ProglRep Droides _ ­
Medic ina 3D 
Rep. repulsores __ -

Seguridad _-,-,,-_ 
Rep. nav. espaciales _-

Nota del autor: Al igual qll~ el ortíClllo sobre Dartll 
Vader. la mayor pa rte de la información sobre Obi- lVall 
Kellobi f ue lU'rfl/lIl/a tras llil'usas entrevistas COII Bail 
Org(l!la , amigo de K el/obi y compañero de luello en las 
Guerras Clónicas. A lmque en ese lIIomellfO el auror no 
sabía la imporlllllcia que a:'ilImirfa Kellobi en la Rebe­
lió" , cl/alldo f ile el'idente que Alderaall no tardaría en 
al;arse en rebeliólI abierta contra e/Imperio, argalia 
Jo ficiló la aylula del alllOr para seguir el rastro llel 
paradero de Kellobi. fara asistir a la búsqueda a tral'és 
lle viejos regütros de complltador. Orgolla le proporcio­
liÓ al alllor toflla i"formación sobre los antecedemes de 
K ellobi como tlH'O tiempo en eJOS d fas febriles. 

Aclemds cle la información de Orgalla, el alifar ha lle­
I'at/o a cabo t/iI'U SllS emrel'istas en profillldidad eOIl 
Lllke Skywalker, e/último discfpufo de K ellobi. 

Durante su extensa vid:l. Obi-Wan Kenobi fue pro­
tector de la Antigua República, general en las Guerras 
C lónicas. fugitivo de l Nuevo Orden del Emper.tdor y 
mc nto rdcl aprcndil. deJed i Lukc Skywalker. En una vida 
repleta de valentía, de coraje y de heroismo , su último 
:lCIO fu e posiblemente el más grande: dio su vida por 
salvar a la Alianza Rebelde contra Darth Vader y la 
Estrella de la Muerte . 

A temprana edad. Obi -Wan Kenobi. dotado en la 
Fuc rt.a, superó la vigorosa prcparaciqn mental y corpo· 
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Tal necesaria para llegar a ser un caballero Jcdi. Poco se 
sabe de su maestro, excepto que había entrenado Jedis 
desde hacía literalmente cientos de años. Evidentemente. 
el maestro de Obi-Wan vió algo espec ial en el joven 
Ke nobi. Vió un Jedi con pOIencial para llegar a ser algún 
día un maestro. Así. sabiendo que algún día tendría que 
pasar la antorcha del conocim iento a un Jcdi más joven. 
ensenó a Obi-Wan a ser m:leslro de Jedi. para llevar el 
entrenamiento de la Orden Caballeresca en el futuro. 
Parece como si la gran sabiduría del maestro de Obi-Wan 
le hubiese fallado. yaq ue pronto quedó claro que Kenobi 
no eslaba preparado para esa imponente responsabi lidad. 

Los días oscuros habían hecho su incursión en la ga­
laxia. destruyendo el pacífico modelo de vida de la An­
tigua República. Las Guerras Clónicas sacudieron todos 
los planetas y Obi-\Van blandió su sable de luzen defensa 
del gobierno galáctico. Combatió al lado de héroes como 
Bail Organade Alderaan y su buen amigo Anakin Skywal­
ker, alcanzando el rango de general y dirigiendo la 
Repúbl ica hacia la victoria. 

Obi -Wan. héroe de la galaxia. quizás ebrio del em­
briagador brebaje de la victoria. decidió poner a prueba 
sus poderes y habilidades Jedi tomando un joven apren ­
di z. Darth Vader, un prometedor guerrero y buen amigo. 
aprendió los caminos de la Fuer.t:a de Kenobi. Pero Obi­
Wan todavía no em un maestro y su alumno se perdió en 
los seductores poderes del Lado Oscuro. Para culminar 
esta vergüenza, el est udiante caído ayudó al senador . 
corrupto y sediento de Ixxier llamado Palpatine a derro­
carla Antigua Repúblicaque Kenobi habíajuradodefen­
deL 

El Emperador Palpati ne. como se autodenominaba, 
vio a los Caballeros Jedi como la mayor amenaza para su 
nue vo Orden. En com¡ecuencia ordenó su destrucción y 
1:1 mano que los traicionó y asesinó pertenecía al es­
tudiante de Kenobi. Dan h V:lder. Enfurec ido por que su 
antiguo amigo y di scípulo fuera el :lgente de 1:1 destmc­
ción de su orden. Obi-Wan se enfre ntó a Vader en un 
duelo a muerte. Cada uno empuñaba un sable de luz (el 
de Kenobi resplandec ía con un brillo claro, el de Vader 
con una fría luz maligna). Cuando acabó la batalla Ke­
nobi dio a Vader por muerto. Luego desapareció, des­
vaneciéndose de la memoria con su estimada Ant igua 
República. 

Percatándose de que no serv iría para nada morir en 
una muestra imprudente de rebe lión. Kenobi se retiró a 

OBI-WAN KENOBI 

Altura : 1.75 m. 
Sexo : masculino 
Edad : 60+ 

DESTREZA 3D PERCEPCiÓN 30+1 
Blásters _____ 50 Negociar 7D 
Parar sin annas 60 Mando 90 + 1 
Esqui var 60 Timar 6D 
Granada 30 Jugar 5D+2 
Amlas pesad:ls 3D Escondcrse/Furt. __ 7D 
Parar con :lmlaS 90 Buscar 6D+1 
Atacar con annas 60 
Sable de luz l ID FORTALEZA 31) 

5D CONOCIM. 3D+2 
Razas alienígenas 8D 
Burocracia ____ 6D 
Cul turas 6D 
Lenguas 60 
Sistemas planet:lrios 60 
Bajos fondos __ 50 +2 
Supervivencia __ 8D 
Tecnología __ 6D+ I 

MECÁN ICA 2D 
Astrogación __ 5D+2 
Cab:llgar 4D 
Manejar repuls. __ 4D 
Artillería naval 60 
Pilotaje naval ___ 6D 

Atacar Slll annas 
EscalarlS:llt:lr ___ 6D 
Levalll:lr 3D 
Vigor 60 
Nadllr 3D 

TÉCNICA ___ 30 
Prog/Rep comp. __ 3D 
Demolición 3D 
Prog/Rep Oroides _ 5D 
Medicina 5D 
Rep. repulsores __ 3D 
Seguridad 60 
Rep. nav. esp:lcill les _3 D 

Escudos navales 6D 
HABILIDADES DE LA F UE RZA 
COlllrolar 120 
Sentir _____ 12D 
Alterar 60 
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los Territorios del Borde Exterior para esperar a que lIe· 
gase el momento adecuado. cuando la chi spa de los Jedi 
pudiese vo lver a ser atizada como fuego purificador para 
la galaxia. Sin embargo. su corazón siguió partiéndose 
una y olra vez a Illcdidu que Jedi Iras Jedi eran cazados y 
asesinados por las fucrJ:as del Imperio. Se senl ía rcs­
ponsablede cada muerte: Darth Vadcr había sobrevivido 
a su enfremamiento y estaba utilizando sus poderes para 
encontrar y destru ir a sus viejos camaradas. Obi -Wan se 
endureció. bloq ueando de la mejor manera que pudo la 
experiencia de las muertes. Pero por más que lo intentase. 
todavía podía ofr en la Fuerza el eco de los gritos de 
muerte. 

Viviendo como ennitaño en e l Mar de Dunas Occi­
dental de l planeta desierto de Talooine. Kenobi adoptó e l 
nombre de Ben y fue respemdo. y hasta cieno punto 
temido. como brujo loco por los granjeros de humedad 
del lugar. Pocos imerli riero n en su soledad. Vigilaba al 
joven Luke Skywalker desde lejos. viendo en el hijo de 
su amigo una esperanza P;lr.l e l futuro. La Fuerza era 
potente en el chico . como lo había sido en toda su fam il ia. 

s U luz se ha extinguido en la galaxia 

Holo ll amada imperial 123453456.7G 

Para: Su Majestad. Em perador Palpatine 

De: Lord Oanh Yader 

Asunto: Sólo para sus ojos 

Mi señor: 

La Estrella de la Muerte está actualmente si· 
guiendo e l ras tro de un pequeño grupo de rebeldes 
hacia lo que creemos sea la base principal de la 
Ali anza. A medida que se aproxima con rapidez 
nuestra victoria sobre la Rebelión. debo infonnarle 
de otro suceso significmivo. El que nos e ludió duran· 
le tantos años ya no está. Hablo de Obi· Wan Kenobi . 
el último y más grande de los Caballeros Jedi. 

Un carguero ligero que correspondía a la descrip-­
ción de la nave que perdimos en Tatooine fue captu­
rada cerca de Alderaan y fue llevado con toda segu· 
ridad a bordo de la Estre lla de la Muerte. Aunque 
parecfa estar vacío. detecté una perturbación en la 
Fuerla como no había sentido desde los primeros 
d ías de vuestro Nuevo Orde n: mi viejo maestro. 
Kcnobi . Con su úl tima victoria todavía fre sca en mi 
memoria durante todos estos años. fui a enfrentanne 
con é l por últ ima vez. Compatimos en un due lo. con 
los sables de luz chocando en los pasillos de este 
terror tecnológico que habéis creado. Pero esta vez 
yo fu i e l maestro. 

Semí su poder desvaneciéndose al triunfar. con 
mi sable de luz part iéndo le mientras la Fuerza final· 
mente le desen aba. Penn itimos que suscompaneros 
se escapasen y todavía ahora nos llevan sin saberlo 
hacia la victo ria. Con Obi· Wan muerto. los Jedi están 
extinguidos. Por c itar al Gran MoffTarkin . su fuego 
se ha extinguido en e l uni verso . Y pronto. los rebel· 
des se unirán co n é l. aplastados y desparramados 
b.1jO nuestras botas como ascuas apagándose. Só lo 
q ueda el lado oscuro. mi senor. y vuestro Nuevo 
Orden. Espero sus órdenes. 

Pe ro su tío . Owen Lars. no dejó que el "Yiejo Ben" se 
acercase al chico; no querfa que se llenase la cabeza de su 
sobri no con los "desvaños" de Keno bi . La aventura 
destruyó al padre de Luke y no penni tirfa que destruyera 
a Luk:e. 

Pasaron los años y pasudo un tiempo Kenobi casi 
había logrado olvidar su destino. disfrutando de los sen· 
ci lios placeres de entrar en comunión con la Fuer/.3. Pero 
e l Imperio no iba sencil lamente a desaparecer y la respon· 
sabilidad llegó e n fo nna de un pequeño droide as· 
tromecánico. Llevaba un mensaje de la Princesa Leia 
Organa. hija adopliva de l viejo amigo de Obi· Wan. Bail 
Organa. pidiéndo le que reasumiese su cargo como gene· 
ral y sirviese a la creciente rebelión como antaño habfa 
servido a la Antigua República. 

Obi-Wan había envejecido desde que se recluyó. 
Prestuna la fortal e7..a que pudiese aportar. pero se duba 
cuenta q ue su mayo r contribución a la Alian7.a Rebelde 
seña proporcionarle una nueva generación de Caballeros 
Jedi . Luke Skywalker serfa el primero de estos ca· 
balleros. tomando e l sable de luz de su padre y uniéndose 
a Obi-Wan en una " idealista cruzada de locos" para 
sal var la galax ia. Quizás podña entrenar a Luke mejor 
que como lo hizo con Yader. 

Sin embargo. antes de poder completar e l entrena­
miento de Luke. Obi· Wan volvió a encontrarse con su 
viejo aprendiz. Yader y Kenobi midieron por segunda 
vez sus poderes. pero e l Señor Oscuro se había hecho más 
poderoso desde su anterio r batalla . Así. a bordo de la 
Estrella de la Muerte imperial. Obi· \Vun sacrificó su vida 
para que Luke. la Princesa Leia. e l contmbandi stll Han 
Solo y los droides pudiesen escapar y unirse a la Alianza. 
llevando con ellos los planos p.1m destruir la estación de 
batalla. 

Noobstante. antes de quee l sable de Yader lo partiese 
en dos. dio una lección final a su anterior alumno. "No 
puedes ganar. Yader." le explicó Kenobi . sonriendo 
tristemente. "Si me matas. seré más poderoso de lo q ue 
posiblemente te puedas imaginar." Pero Yader no q uedó 
impresionado. Golpeó con su filo una vez más ... y una 
gran luz se extinguió en la galax ia. 

¿Qué es la muen e pam un maestro de la Fuer/.a? Sea 
cual fuere e l reino que ex ista más allá de la frontera fi nal. 
parece que los Jedi pueden cruzarla libremente cuando 
surge la necesidad. Luke Skywalker reivindica que Ben 
(Obi . Wan) Kenobi volvió a él en más de una ocasión para 
ofrecerle consejos. apoyo y seguridad. Quizás Vader 
perdió más de lo q ue ganó con ese golpe final. 

Yoda 
De los registros personales de Arhul Hextrophon. 

Historiador de la Rebelión : Me IJreg /lnto si alguna \ 'i'; 

podré publicarlo. 
Encontré a Y(}(la tras /111(1 larga y ardlla búsqlleda a 

través de archil'Os de información clasificados y extre· 
mmlamente viejos en la Uni\'ersidad de Charmall . seguí· 
da por una larga . ardua )' húmeda búsqueda a tra\'ls de 
los pantanos de Dagobah. A primera vista. Yodo parece 
ser IIn ingenuo. si no realmente senil. pero inofensivo 110' 
bitame de los pofllanos. MUfIl /l\'O esta apariencia d/l' 
rante \"Qrios dfas. pero finafme/lle. después de pincharlo 
prolongadamente. admilió ser /In maestro jedi. 

Parecfa entristecido por admitirlo. aplicando que 
ma/llenía la ilusión porque era imperatil'O para e/fulllro 
de la galaxia ql¡e siguiese esconditlo. Dijo q/le estaba 
sorprendido de que lo lIubiese encontrado. creyendo que 
todas SI/S referencias estaba" destruidas. Se disculpó y 
dijo que ya que JO saMa que él estaba \' ;1'0. tendda ql4e 
borrar de mi cerebro todos los conocimiemos que tm'iera 
sobre él. Mientras decía esto. fJaució cucer en estalllr{l 
y poder. 
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No 11/1'1' /lingullo duda de que padrfa hacer lo que 
dijo. 

N o ¡medo ¡,ellsar en liada peor que hacer/e a /In histo­
riador quetlesrruir SI15 memorias. Pro/esté a/errorizado. 
proclamando que II/II/ca dir{a que le conaela. A medida 
qlle se aproximaba credo mi miedo. Cerré los ojos y 
esperé ... l/O sé exactamente qué. 

Pas6 el ¡¡empo. Como l/O pasaba liada. me arrel'{ a 
abri, los ojos y mirar a mi alrededor. Allí. de/alife m(o, 
se encontraba Yoda, pareela peque/lo. frágil. tris/e y 
abl'llmadoramenle cansado y solo. Dijo: h¿Deqllé sirve 
SlI/I'W' la galaxia si l/ liD debe prOI'ocar tanto doíio y lJO­
lor? ÉSle l/O es el camino Jet/i. No. No te I'oya daiiar. 
COI/fiar en /[, quiero. confiar en If. .. y en la Fllerza. El 
camillO Jedi, éSle es," Suspir6 y luego sOllri6. "8l1ello 
será otra I'et hablar." 

NUI/ca le he dicho a nadie de lo que hah/omos ese día 
y los días ql¡e siguieron, Dijo que podrfa decírselo a 
o/ros. cuando se hubiesen realizado grm uJes ges/as .. , si 
sobrel·ú·o. ¿Me pregulllo qué quiso decir? 

Después de marcharme de Dagobah. 1'011'( a Clwr­
mah y cuidadosamente borré /odas las referencias a 
YOlla en los comlm/adores de la Universidad. Ahora me 
pregun/o si /ambién /endrfa que borrar es/e regislro. 

Yoda, el Maestro Jedi. es un indi viduo misterioso 
cuyo origen se pierde en un pasado distante. Durante más 
de 800 años, este pequeño ser verde y apergaminado ha 
entrenado ajóvenes Jedi en la util izaciÓn de la Fuerza, ese 
poder que conecta todas las cosas. Desde 13 caída de los 
Jedi. vive en un brumoso y pantanoso planeta del sistema 
de Dagobah , escondido para todo el mundo excepto pam 
unos pocos. 

Muchos piensan en los Jedi como grandes guerreros. 
pero Yoda rápidamente puntualiza (en su extralio dia­
lecto) que "las Guerras no le hacen a uno grande", Las 
apariencias, al parecer, pueden ser equívocas. Cuando se 
le encuentra por primera vez. Yoda parece ser un curioso. 
bonachÓn y pequeño bufÓn de una estrella desconocida. 
Su pequeña estatura. su piel verde. sus delgadas orejas 
pumiagudas y su largo pelo blanco sólo sirven para 
refof7..ar este equ ívoco. Pero el poder de Yoda es vasto y 
su fuerza interna como el acero. ya que la Fuer.la fl uye 
intensamente en su interior. Con Yoda no hay intentos 
(SÓlo hechos) y para él nada es imposible. porque la 
Fuer.la es su aliada. 

Su mi núscula casa de barro en el planeta pantanoso es 

sencilla yesparlana. Pero como Ben Kenobi enTatooine. 
Yoda no necesita florituras tecnológicas o maquinaria. 
Es uno con su mundo. de hecho. con toda la galax ia unida 
a él mediante la Fuerl.a, No necesita domesticar el espa­
cio que le rodea, sino que eXlrae energía de su fonaleza 
pri mi tiva. 

El últ imo Jedi al que Yoda entrenÓ fue Obi -Wan Ke­
nobi . un prometedor y joven guerrero que dirigió a los 
Jedi a la victoria durante las Guerras ClÓnicas, Antes de 
Kenobi . el amiguo maestro supervisaba el entrenamiento 
de los defensores de la galax ia, desde los tiempos en que 
los Jed i eran numerosos y la Fucr.la em honrada y 
respelada en toda la República. Sin embargo. con el 
alzam iento del Nuevo Orden. el fuego de los Jcdi se ha 
extinguido en el universo. 

Al conseguir el poder. el Emperador sedujo a un jo­
ven caballero·ll amado Oan h Vaderhaciael LadoOscuro. 
robándole de su anliguo maeslro. Obi-Wan. Vader util izÓ 
sus poderes. alimentados con la ira. el miedo y la agre­
sión. para cazar y erradicar cualquier Jedi que osase 
oponerse al Imperio. Pero la Fuef7..a era intensa en Yoda. 
y él, como Obi-Wan. hizo uso deella para esconderse de 

YQOA 

Altura : 0.65 111. 

Sexo: masculino 
Edad : 800+ 

DESTREZA 20+1 
Blásters 20+ 1 
Parar sin annas 20+1 
Esquivar 7D 
Granada 2D+1 
Armas pesadas 3D 
Parar con annas 7D 
Atacar con amlaS 5D 

CONOC IM. 40+1 
Razas alienígenas _ 100 
Burocracia 5D+ I 
Culturas 7D 
Lenguas 80 

PERCEPCiÓN 40 +1 
Negociar 7D 
Mando 9D+I 
Timar 7D 
Jugar 5D+ l 
Escondcrse/Fun. __ 8D 
Buscar 6D+l 

FORTALEZA __ 3D 
Atacar Slll amlas 3D 
Escalar/Saltar ___ 3D 
Levantar 3D 
Vigor 6D 
Nadar 3D 

Sistemas planetarios 60 _~ _______ _ 
Bajos fondos __ 40+1 T ÉCNICA ___ 20 
Supervivenc ia __ 80 Prog/Rep comp. __ 2D 
Tecnología __ 40+1 DemoliciÓn 2D 

M ECÁNICA 20 
Astrogación 3D 
Cabalgar 4D 
Manejar ~epu l s. 2D 

Prog/Rep Oroides_2D 
Medicina 6D 
Rep. repulsores __ 2D 
Seguridad 20 
Rep. nav. espaciales _20 

Anillen a naval 20 _________ _ 
PilLtaje naval ___ 2D 
Escudos navales 20 
HABIlJUAOES DE LA FUERZA 
Controlar 10D 
Sentir 13D 
Alterar 100 
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Vader: se mantuvo escondido y escapó de la ira del 
Emperador. Ahora sencillamente observa. esperando la 
llegada de la nueva espcran7..a par,¡ [a galaxia. 

Yoda siente la más extrema cntrcga hacia la Fuerza y 
sus enseñanzas. La Fuerza. según los que siguen las 
enseñanzas Jedi. es un campo de energía creado por to­
das las cosas vivas. Nos rodea, nos mantiene y une toda 
la galaxia. Puede sertu aliado si confía s en ella. La Fuerza 
afinna la vida; utilizar la Fuerza de una manera egoísta 
dismi nuye la vida y a uno mismo. Según explica Yoda. 
para ser receptivo a la Fuerza. se deben desaprender las 
viejas concepciones equivocadas y ver el mundo desde 
un punto de vista totalmente nuevo. Yoda enseña las 
d isci plinas de la Fuerla. cntrcnandoa JosJedi aequilibrar 
sus mentes y c uerpos mediante la meditación y la buena 
fornm física. Enseña a los Jedi a uti lizar la Fue r¡;a de 
mancra que incrememe un millar de veces sus capacida­
des físicas y su agilidad . 

Si e l Empemdor alguna vcz llegó a saber de la exis­
tencia de Yoda. 10 ha ol vidado o ha supuesto que el an­
tiguo maestro ya no existe. Después de todo. han pasado 
largas décadas desde que Yoda se encargó de entrenar un 
Caballero Jedi . Danh Vader todavía sabe menos de 
Yoda. ya que Obi -Wan inic ió el entrenamienlO del Señor 
Oscuro sin ayuda de su viejo maestro. 

Aunque parece que Yoda no ha hecho nada mientms 
la Antigua República sucumbía ante el Nuevo Orden. de 
hecho no ha estado ocioso. Observando la galaxia desde 
su hogltr envuelto en la niebla. Yoda ha aconsejado a su 
alumno Obi-Wan. ha estudiado la caída de Danh Vader 
y ha visto la llegada de alguien a qu ien llama: "el últi mo 
mejor nlumno ". No hablará de este último alumno e xcep­
to para dec ir: "Todo descansa sobre él. No hay nadie más 
al lá. C unndo vcnga. la annonía y el equilibrio restaurará. 
Cuando venga. sí .. Descansar enlOnces podré." 

Boba Fetl 
(El siguienre Comunicado imperial,,· 3674.11 g del 

Mayor Henil de la Imeligencia Imperial (1 LoNJ Darlh 
Vader f ile fillrado hacia la Rebelión por IIM fl/eme des­
conocida. La Alianza Rebelde. a su ve;.fillró el comu­
nicado al público para expoller las prácticas ilegales del 
Imperio. Se esperalxl que semejame acción harfa ganar 
apoyo ¡)lira /0 Rebelión, desacreditalldo a Vader y al 
Nuel'O Orden: lo que hizo en realidad f ue o/erial' alas 
rangos y filas de la Alianza de airo peligro ¡nherellle de 
aplllllarse a la Rebelión. En el análisis filial. ItI informtl­
ción hizo más daíio a la moral rebelde de lo que ayudó tll 
reclwall/ienlo rebelde.) 

Lord Vader. 
Por d irectiva imperial. mi equipo ha recopilado in­

formación referente a las habilidades y regis tro de pres­
taciones dc un detcm'¡nado número de caza-recompen­
sas que operan dentro del Imperio. De estos he selec­
cionado personalemente los cinco más adecuados para 
sus requisitos personales. Son Bossk, Zuckuss. Dengar. 
IG-S8 y Boba Fett. Si alguien puede encontl"M a los 
escurridizos rebeldes q ue usted busca. son estos hom­
bres. Adjunto encOnlram un breve dossier de cada uno de 
estos indiv iduos únicos. Pero quiero hablarle extensa­
mente de uno de estos hombres, ya que parece el más 
capacitado (y peligroso) de ellos: Bo ba Fett. 

El caza-recompensas conocido como Boba Fell es 
muy diferente de la variopinta casta de sabandijas espa­
ciales y máquinas canallas que generalmente venden sus 
servicios al mayor postor. Por sus brillantes habilidades 
y su implacable persecución de sus vícti mas. Fett es 
respetado por sus colegas y tcmido en todo el Imperio 
tanto por los c iviles como por las autoridades legales. 

nseñanzas seleccionadas de Yodo, el Maestro Jedi 

Sohre /tI Puerw: 
"Concéntrate. Siente la Fuerza fluir. Ni fuera ni dentro. 
si no pane de todo es. Mediante la Fuerza, cosas verás. 
Alcanza a través de l tiempo y del espacio. O tros luga­
res. El futuro ... e l pasado. Viejos amigos tiempo ha 
perdidos. Siempre en movimiento el fut uro está." 
"El tamaño no impona. Mírame. ¿ Por mi tamaño me 
juzgas? Pues no deberías. Porque mi al iado es la Fuer­
za. y poderoso aliado es. Crea la vida, la hace crecer. Su 
energía nos rodea y nos une. Seres lum inosos somos ... 
no materia bruta . Debes senti r la Fuer.la a tu alrededor. 
Aq uí, entre tú". y yo ... el árbol.. . la roca .. ¡cn todas 
panes!" 

Sobre los calxl//eros Jedi : 
" Un Jedi debe sentir la máxi ma entrega. tener la mente 
más seria. Aventul"d. No. Emoción. No. Un Jedi esas 
cosas no busca." 
"La fortaleza de un Jedi fluye desde la Fuerza." 
"Un Jedi uti liza la Fuerza para el conocimiento y la 
defensll. nunca para el ataque." 
··Para el Jedi no hay emoción; hay paz. No hay igno­
rancia: hay conocimiento. No hay pasión: hay se­
ren idad. No hay muene. Está ta Fuerl.a:' 

Sobre la guerra: 
"¿Grandes guerreros? Las Guerras no hacen a nadie 
grande." 

Sobre el Lado Oscuro: 
"Ve con cuidado con e l lado oscuro. Odio. miedo. 
agresión. Esos son e l lado oscuro de la Fuerza. Fácil­
mente fluyen, rápidos para unirse a tí en un ataque . Si 
alguna vez empiezas a emprender el sendero oscuro, 
para siempre va a dominar tu deSlino. Te consumirá." 
"El lado oscuro no es más fuene. No. Más rápido. fácil 
y seductor. Sabrás dis tinguir el lado bueno del malo 
cuando estés en Calma. en paz. Pasivo." 
"Si acabas tu entrenamiento ahora. si escoges el ca­
mi no rápido y fácil. pasarás a ser un agente del mal:' 
"No te dejes controlar por el odio. Eso lleva al lado 
oscuro." 

Sobre el enfrenamielllo: 
"No diferente. Sólo diferente en nuestra mente." 
"A muchas cosas nos aferramos. e n gran pane de 
nuestro punto de vista dependen." 
·'No hay por qué. Limpia tu mente de preguntas. En­
tonces entenderás:' 
Sobre la uri!ización de la Fuer:a: 
"No intentes. Haz. O no hagas. No hay intentos:' 

Sobre lafe: 
"No crees. Por eso es por lo que fallas." 
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Lleva ulllraje espacial blindado cubierto de arolaS simi­
lar al que favorecían un grupo de guerreros (del sistema 
de Mandalore) que fueron derrOlados por los Caballeros 
Jedi durante las Guerras Clónicas. Se desconoce si en 
realidad fue miembro de ese grupo o si simplcmemeesfá 
utilizando su material. Sea cual sea el caso. en ese 
bl indaje Felt es posiblemente el hombre más mortífero de 
la galaxia (3 parte de usted mismo y el Emperador. claro 
está). 

Los servicios de Fett como caza-recompensas son 
ampl ¡amente buscados por muchos hombres de negocios 
en toda la galaxia. Sus tarifas son exorbitantes. pero 
nunca ha falladoen un asignamiemo. El señor del crimen 
de Talooine, Jabba el Hun. aprarentemente (iene al caza­
recompensas como secuaz. utilizando frec uentemente 
sus talentos para persegui r a los empleados fug iti vos. 
Además. Boba Fen rcgulamlcnte llega a agencias de la 
ley de manera inesperada con un criminal buscado (o sus 
restos mortales) a rastras. En e l pasado. Fell también 
había trabajado como mercenario. soldado. guardia per­
sonal . y. según los rumores. asesino. si los méritos fuesen 
de su agrado. 

El bl indaje de Boba Fett es sencillamente sorpren­
dente. A pasar de ser viejo y anticuado. puede merecer la 
atención de los técnicos imperiales: se podñan incorporar 
algunos dc sus sistemas en los trajes de batalla de los 
soldados dc asalto. creando unos incluso más fo nnida­
bIes guerreros para e l Nuevo Orden. El casco de Fell 
parece contener una placa de visión macrobinocular. 
visión infrarroja y un sistema de sensores mi niaturizados. 
así como un microcomputador que los combina en una 
sofisticada red de detección. 

El propio blindaje es al menos tan protector como el 
que utilizan los soldados de asalto imperiales y también 
está cargado de amUls constru idas e n su interior y de 
d ispositivos oc ultos. Sólo hemos detectado unos cuan­
tos. (Fell sólo los revela en combate y rara vez deja 
testigos) pero en la listaestán los que hemos descubierto: 
lasers de muñeca capaces de cortar bli ndaje de batalla. 
dardos con cohete que pueden ser cargados con venenos 
o drogas parali zantes. un garfio turboproyectado con 
acol ladorde Oexiacero. proyectorde llamas en miniatura 
y lanzador de granadas de fragmentación. Además lleva 
una mochila jet que le proporciona capacidades limi tadas 
de vuelo personal y tiene numerosos bolsillos. bolsas y 
compartimentos que contiene n herramientas. annas 
pequeñas y otros instrumentos cuyos propósitos sólo 
podemos adi vinar. De su hombro cue lgan variascabel le­
ras wookie como prueba de sus habil idades mortíferas. 

Es, li teralmente. un arsenal ambulante, capaz de uti­
lizar eficientemente cada una de sus armas personales. 
También está bien versado en la utilización de armas de 
mano y lleva un rifle laser BlasTech EE-3 de cañones 
recortados con punto de mira como arma personal. 

Boba Felt recorre la galaxia en una pequeña nave es­
pac ial de tres plazas llamada Esclavo J. Esta nave. fá ­
c ilmente distinguible por su forma elíptica. está tan 
cargada de di spositi vos mortales ocultos como su pro­
pietario. Es básicamente todo motor. construida para 
conseguir velocidad y sigilo. con poca tripulación y un 
compart imento de mando en la parte s·upcrior. Dos em­
plazamientos para cañón blaster sobresalen de la parte 
inferior delantera de la nave. pero nuestros agentes sos­
pechan q ue se encuentran ocultas otras annas y equipo 
sensor muy sensible en compartimentos recóndi tos cu­
bienos por e l casco exterior. Los criminales capturados 
por FeH indican que el compartimento de carga interno 
de l Esclavo I sirve como prisión. q ue incluye una jaula 
e nergética y soportes reforzados del casco. 

Por loq ue respecta a la personal idad: Fett no tie ne. No 
muestra temor. enfado. amor. odio. remordim ientos. 
piedad . alegña. tristeza ni cualquier otra emoción. Es 
precavido. está muy bien preparado y es totalmente 

BOBA fETT 

Alt ura : 1.80 m. 
Sexo: masculino 
Edad: desconocida 

DESTREZA __ 40 
Blásters 90 
Parar sin armas 50+ l 
Esquivar ___ 60+1 
Granada 70 
Amms pesadas 70 
Parar con armas 60 
Atacar con armas 60 
Amlas blindaje __ 6D 
CONOCIM. 2D+2 
Razas al ienígenas ~50 
Burocracia 50+2 
Cul turas 50 
Lenguas 50+ l 
Sistemas planetarios 60 
Bajos fondos ___ 8 D 
Supervivencia __ 6D 
Tecnología __ 60+ 1 

i\tECÁN1CA 
Astrogación __ 60+ l 
Cabalgar 20+2 
Manejar repuls. __ 5D 
Artilleña naval 80 
Pilotaje naval ___ 7D 
Escudos navales 60 
Man. moto desliz. 60 

PERCEPCIÓN ) 0 
Negociar 70 
Mando 40+1 
Timar 6D 
Jugar 6D 
Esconderse/Furt. 60+2 
Buscar 80+2 

FORTALEZA 3D+2 
Atacar si n amms 60 
Escalar/Saltar ___ 4D 
Levantar 50 
Vigor 70 
Nadar 50 

T ÉCNI CA 20 
ProglRep comp. 40 
Demolición 60 
ProglRep Oroides _4D 
Med icina 20 
Rep. repulsores __ 2D 
Seguridad 80 
Rep. nav. espaciales _60 
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profesional. De hecho. algunos de mis hombres creen que 
podría ser un droide. aunque nadie conocido tenga la 
habilidad necesaria para construir semejante máquina: 
Felt se come droidcs asesinos para desayunar. 

Para final izar. Boba Fett es un cazador y asesino sin 
igual. Por todos los med ios. contrate sus servicios: vale 
la pena pagar sus tarifas exorbitantes. Mientras otros 
ca7..a-rccompensas pueden perder las pislas de exploración. 
FCII seguirá e l rastro de su presa rebelde. la capturará y la 
matará si le da 1:1 6rde n. 

Siendo su fiel servidor. 
Mayor Hemt. Inteligencia Imperial 

Darth Vader 
Nota del autor: La siguiente informaci6nfl/e compi­

lada a parrir de cOI1\'crslIciones con Lllke Skywalker, 
lll!fig/lo eSflldiante (le Obi-Wan K enobi y a partir de en­
trel'istas CO II Bail Organa , conremlJOróneo de Vader y 
compaiíero de batalla en las Guerras Clónicas, algunas 
semwlOs antes de la ml/erte de argalia en el cataclismo 
de AMeraan . 

AlU/que el propio aUfOr tiene poca e.\periencia con la 
enag(a m(stica que esos hombres denominan "la Puer­
za". debo admitir que. sin aceptar la Puerta comofenó­
meno real y poderoso. es imposible dar Cllenfa de los 
extraordinarios éxifOS que ha alcan:ado Vader ell mI 
espacio de tiempo tan corto. (Adicionalmente. Sky~\'Olker 
y Orgalla . dos de las hambres mós inteligentes y realistas 
que el allfOr haya conocido, creen en ella e:cplícitamen­
te.) 

As(. este artfCll loestó basado en la premisa que Darth 
Vader es. de hecho. 1111 señor del uulo Oscuro de la 
Puerza: 1111 poder m[stico que se extiende por toda la ga­
laxia. Si, a pesar de las pruebas, ellecfOr desea seguir 
creyendo que la Fuerza es un fraude y que los Jedi lo 
hacen todo mediante trucos, el allfOr sólo puede sugerir 
que rete a Skywalker a 111/ duelo simulado COII sables de 
lut . El alifar lo hizo. 

Lllke me galló ... con los ojos' vendados. 
Au nque se cree que amaño fue un poder de l bien en 

la galaxia, Danh Vader obviameme ha sucumbido al se­
ductor encanto del lado oscuro de la Fuerza. Elevándose 
a dos metros de altura y veslido con ondeanles vestidos 
negros y blindaje corporal negro, Vader es e l epítome del 
Nuevo Orden del Emperador. Oscuro, blindadameme 
maligno. obsesionado con el poder y consumido por el 
odio: la encamación del lado oscuro. 

Act ualmeme sirviente y emisario de l Emperador y 
ejecutor de sus planes para la subyugación galáctica, 
Vader fue antaño un Caballero Jedi, Fue amigo y estu­
diante de Obi-Wan Kenobi, combatiendo a su lado con-

tra los enemigos de la Antigua República. Bajo la tutela 
de Kenobi, Vader aprendió a uti1i7.ar la FUCT7..a para 
incrementar sus ya considerables habilid:ldes como 
guerrero y piloto. 

Pero el poder no llegaba suficientemente rápido si­
guiendo e l camino de Kenobi . Vader aprendió otra vía 
hacia el poder: una senda que ofrecía un gran poder n'i­
pida. fáci lmeme y a una fracción de l esfuer.loque reque­
ría la vía de Kenobi : una senda llamada el lado oscuro. 
Para alcan7.ar este poder, lo único que debía hacer era 
dejarse llevar por la cólera. e l miedo y la agresión. 
Ambicioso e im petuoso, Vader fue hacia su sangriento 
abrazo. 

Oanh Vader traic ionó y asesinó a muchos Caballeros 
Jedi , asistiendo al Emperador en su apuesta por el poder 
tOlal. Obi -Wllll , enfurecido por la traición, combalió 
contra Vaderen un choqueépicode sables de luz. Kenobi 
emergió como vencedor, seguro que su antiguo compa­
ñero y estudiante estaba destruido. Pero la Fuerza era 
inte nsa en Vader. más fuene incluso que 10 que Kenobi 
conocía. y. de alguna manera, Vader sobrevivió las 
horribles heridas in nigidas por la monal am a de Kenobi . 

Vader sobrevivió. pero no libre de cicatrices. Su 
cuerpo destrozado sólo se mantuvo unido por la voluntad 
de hie rro y la corriente pu lsante del lado oscuro de la 

DARTH VADER 

Altura: 2,02 m. 
Sexo: masculino 
Edad: desconocida 

DESTREZA JO PERC IWC IÓN _30 +1 
Blásters 50 Negociar 40 
Parar sin amas 60+1 Mando 100 
Esqui var 6D Timar 40 
Granada 3D Jugar 40+ I 
Amas pesadas 4D Esconderse/Fun. 4D+ I 
Parar con amas 90 Buscar 8D 
Atacar con amlas 70 
Sable de luz II D+2 FORTALEZA 3D 
CONOCIM , 30+2 
Razas alienígenas 70+ I 
BurocraCia 90+ l 
Culturas 70 
Lenguas 6D+ 1 
Sistemas planetarios 70 
Bajos fondos ___ 7D 
Supervivencia __ 5D 
Tecnología 6D 

MECÁN IC4 . __ 20 
Astrogación __ 60 + l 
Cabalgar 3D 
Manejar repuls. __ 4D 
Anillerfa naval 80 
Pilotaje naval ___ 8D 

Atacar sin amlas 80+2 
Escalar/Sallar ___ 7D 
Levanlar 80 
Vigor 80 
Nadar 30 

TÉCNICA 3 D 
Prog/Rep coCm"p-. -:::'-:::'-:::'3D 
Demolición 30 
Prog/Rep Droides_3D 
Medicina 3D 
Rep. repulsores __ 3D 
Seguridad 6D 
Rep. nav. espaciales _ 50 

Escudos navales 5 D 
HABI:UDADES DE LA FUERZA 
Controlar I I D 
Semir 12D 
Alterar IOD+I 
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Fuerza. para vivir Darth se vió obl igado a llevar un 
blindaje especial de sopone de vida y una máscara res­
pi ratoria. A pesar de eSl3s desvcnlajas. Vade r se desarro­
lió: de hecho. encontró una manera de transformarlas en 
una ventaja. Hiw q ue disenasen su máscara de respira­
ción como un siniestro casco negro y. llevando una capa 
negra sobre su armadura negra. pasó a ser una imagen 
sal ida de una pesadilla. Para complclar su imagen. añadió 
modulado res de sonido a su máscara respiratoria. dándo­
le a su voz un lono pesado. áspero y de alguna mane ra 
infinimmente maligno. De las cenizas de la derrota, 
Vader crncrgi610davía más (uene. 

Ayudado por e l Emperado r. Vader continuÓ su pro­
pio entrenamiento pervert ido Jedi. perfeccionando su 
control sobre la Fuerza. A cambio. Yader si rvió bien al 
Emperddo r. cazando y extenninando a los res tantes Ca­
balleros Jedi . Como reconocim iento reci bió e l título de 
"Señor Oscuro de Si th" y recibe el tratamiento de " Lord 
Vader" por c U31quiera que ose hablarle. 

A medid;. que crec ió su fuer/.a, el Emperador dió a 
Vader más y más autoridad y responsabil idad. Necesi­
tado de un sirvie nte de confi anza que supervisase la 
construcción de la nueva arma mo rtífera del Imperio. el 
Emperador asignó a Yader para ayudar al Gobernador 
Moff Tarkin en e l desarrollo y las prue bas de la estación 
de bata lla secreta de la Estrella de la Mue rte. 

Como la mayor parte de los actos malignos de Yader. 
este demostró ser extremadamente desafortunado para la 
Rebelió n. Es improbable que Tarkin hubiese osado. sin e l 
3poyO de Yader. deSlruir Alderaan. Además, durante e l 
rescute de la Princesa Leía de la Estrellade la Muerte por 
parte deSkyw31ker. Solo y Kenobí . las perturbaciones en 
la Fuer.ta alertaron a Vader de la presencia de su viejo 
maestro. Asf cayó Obi-Wan ... un golpe doloroso para la 
Rebelión. 

Sin embargo. ni siquiera los considerables poderes de 
Yader ni su maestría de l lado oscuro pudieron parar a un 
joven piloto rebelde, é l también íntensoen la Fuerza. en 
su destrucción de la mayor anna del Imperio. Con la 
oportuna asistenc ia de Solo. un sinvergUenza y canalla 
que, en sus propias palabras. "preferi rla confiar en un 
bl aster que en una re ligioncilla". el joven Skywalker 
di sparó e l tiro que erradicó la estre lla de la Muerte. 

Pero. al ig uul que en cualquier otro revés sufrido. se­
gún todos los infonnes. Yadcr ha vuelto de l desastre de 
Yav in todavía más fuerte. El Emperador recientemente 
le ha puesto al cargo de la t10ta imperial que ahora está 
intentando descubrir la localización de esta base. 

Lord Vader gobierna su nota con un puño de acero. 
Cualquiera q ue se cruza en su camino sufre las últ imas 
consecuencias: una muerta dolorosa. Y Yader tiene mu­
chos medios a su disposición para distribuir esta muerte. 
Como todos los Jedi , es un maestro con el sable de luz, 
blandiendo e l fil o relampag ueanle con unu velocidad 
cegador;.¡ . Es casi invulner;.¡ble al fuego de blasler, des­
viando los rayos con un pase casu31 de su mano enguan­
tada. Yader puede estrangular a sus oponentes sin poner­
les la mano encima. Puede hacer levitar y lanzar objetos. 
o hacer q ue le venga un objeto situado a gran distancia. 
Cuando trata con otros versados en la Fuerza. Yader 
puede senti r e identificar su presenc ia por las perturba­
ciones psíquicas que crean. Puede enviar pensamientos a 
esa gente a grandes distancias. o incluso leer impresiones 
superficiales directame nte de sus mentes. 

Pero la Fuerza no es la única anna a la disposición de 

Yader. Es físicamente fuerte, quizás como resultado de 
su entrenamiento. capaz de levantar con una solll mano a 
un hombre y luego. como quien no q uiere la cosa. qu itarle 
la vida con sus dedos de acero . Es capaz de gestas 
acrobáticas "parentemente inhumanas que serfan impo­
sibles para un hombre menor, incl uso si no estuviese 
encerrado en una annadura pesada. Es un magistral 
pi loto de cazas espac iales y también un excelente artille­
ro y navegante. 

A pesar de todo este pode r e influe nc ia. Yudcr todavfa 
do bla la rodil la y le llama "maestro" al Emperador. Uno 
no puede evitar e I plantearse qué pasmoso poder detendrá 
esa enigmática criatura que puede ex igir la subordinación 
de genles como Yader. 

. . . . . . . . . . . 141 
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\1anual de La Guerra de las 
Galaxia.\: El Juego de Rol 

Incluye todas las estadls ticas de juego necesarias 
parn uullzaresos ~ehiculos. annas droides yalie­
nfgenas en el Jucgo de rol. Llena tu Juego coo el 
nco detalle. poder arrasador y fuer13 mística de 
Lo Glfi'rra di' las Galaxias 

• Má) de 120 ¡lu\lracione~ y fotograffa\ de lo-. an;hi\lo~ de 
Lo Glli'rro di' la.f Ga/¡uia.l, ,mucha~ de e1lb todlwia 
inéditlb!. 

• Maplbdeun Pue\toA\lMladoRebelde)' unaGuamicioo 
Imperial. con la\ h~ta.' do! \u ct¡Ulpo y pcr.onal. 

• Manualtl!cmco del Cal,3 e'paLial Ala-X, 
... ~.Do"""~""re Danh Vader. B<'ha Fcu. Lule 5k)'waller. 

Prince-;a u;a. Han Solo y (Mro, héTOC!. y mal ... ado<, 

principale\ 
• Mapa., de la cutllcrta de la iocn=;blc na ... e contrabandIsta 

Huldlll MI/enaflll. 
• Bllbtcr\ y 'ablc\ dc luz: c6moluncionan) dónde ClllliC­

gUlrlo-., 

• Infonnikll'lO ...oon= la .. pre'tacIOllCs de \'ch lculo~. de.,Jc 
la .. moto\ de,llIad\lra ... 10\ andadores AT-AT y 10\ ca/.ib 
T IE. ji 11v. im])l.lflCII IC\ DeslruclOI'l."' ble l are~. 

• ])e",npciollC\ detallad.¡ .. de 
Sere~ allenigena ... ent re ICl\ cua le~ W()j)lic\. Jawa\ ) 
Gamorrcano,. 
Dmide$, IOdu)'end,) a R2- D2)' a C-JPO 
Anna\. hlindaJC. organilación )' unidade, de éhte de 10\ 
..oldado\ de a...al lo. 
Crialurn ... indu)'cndo 10\ \ 1100,:l\) el \jcio~ RaocOfde 
Jahba. 
Hlpt'rimpulwre .. , -.cn .. orc ... pantalla .. denttlOra~ )' car­
~ula, de C!><.:apc. 

• Mi~ ducena, de UIIl>' .rticuln, ¡ca<¡j ]{JO en totll' 
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